International Games Magazine 




i 



• http://www.level.ro Jt's all about GAMES" • 8/2001 • 45.000 lei • 




: .fe 



unny 
ing! 

ate of War 
nomage 



REEN SHOTS 
.irk Majesty 

mche.4 

aid: Na 
lords 
'fchiglfl 2^1 



R 






HABEWARE 
/L Accelerator 5 
.ypersnap 4.03 
Quicklime 5 




Pro Rally 2001 

Macadam Tan 

Steel Soldiers 

A fost bun. Acum e 3D! 



ark Age of Camelot 

-test exclusiv la LEVEL 




r 




IT 



) 



*-*T*~ir:r-** 



<JOC> 



<^COMPUTER> 







Plictiseala 





Plictiseala 



www.level.ro 

locul nostru de Tntalnire 






Editorial 



Profesiunea mea... 
joaca! 




La ora actuala la noi in ford un grup foarte 
mic de oameni sunt pl6ti(i sa se... |oace pe 
colculalor. Desi asa pare la prima vede- 
re... „ah, as viea si eu sa fiu ca ei, so" mfl joe 
loalO ziual" - de fapt nu esle deloc asa, afir- 
matia de mai inoinle nu-ji gaseste locul. 

Sunt doud categorii de „gameri" la ora 
actuald la noi in |ara care 5unl platiji penlru a 
presto aceoslfi munca, dor la nici una din aces- 
lea doua joaca nu esle nici pe departe ocu- 
patia principals. Pe de o pane sunt redactorii 
de la revistele de jocuri de la noi din |ora (care 
dupa parerea mea sunt pufinel, iar pe de cea- 
laltS parte sunt testerii de la cornpaniile produ- 
catoare de jocuri. Ambele (olosesc joaca pe 
calculator ca un instrument al muncii lor, asa 
cum agricultorul folosesle unelte pentru a lucra 
pamojfcll (ok. trebuie sa recunosc ca e cam 
,lame*fflompora|ia! ©}. Ocupafia de baza o 
redactorulii este aceea de a scrie articole (re- 
cenzii) despie produsele care apar pe piaja 
enlertainmentului, in cazul de fa)6 jocuri pe cal- 
culator, produse multimedia, accesorii hard- 
ware etc. Sarana lesterului este aceea de a 
juca Drodusul aHat in dezvollare si de a semnala 
programatorilor acele erori (bug-urile) care le-au 
scfipat. Aceste doufi ocupajii au un scop final si 
anume so ofere gamerului un produs de calitale 
de care el sa se bucure si sa-l pace cu nopjile. 



Ocupatia de baza a 
redactorului este aceea de a 
scrie articole despre produsele 
care apar pe piata 
enfertainmentului, in cazul de 
fata jocuri pe calculator... 

$i lolusi... nu e atal de usorl Nopji pier- 
dule pentru ca jocul X nu a ajuns de la produ- 
cdlor decat cu cQteva zile inainlea plec&rii re- 
vistei la tipar, imposibilitalea de a lermina jocul 
Y din couza unui bug sfupid, consumul exoge- 
rat de cola, covrigi $i pizza (LOL] acestea sunt 
door cateva din problemele de zi cu zi din 
vio|a unui redactor la o revista de jocuri. DAR 
satisfacfia pe care ai cand iji vezi munca la 
Tntr-o revista citita de cei din aceeasi ..breaslti" 
cu tine face ca toate nopjile pierdule jucand si 
scriind ca un bezmetic so le dai uitani... asta 
pana lo numSrul urmfitor si urmalorul si urmo- 
lorul... 

Bun, acum ca am lamurit (poatel) un pic 
situopo si daca ve|i lua catusi de putin in const 
derore cele scrise de mine mai sus vd doresc sa 
ave.li parte numai de jocuri bune de la producd- 
tori si articole de calilate din partea echipel. 

K'shu 
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EverQuest: The Shadows of Luclin - Sony Online 
Entertainment (expansion pack) 



Sony Online Entertainment 
ne-au oferil mai mulle informal" le- 
gate de ultimul lor litlu - EverQuest 
The Shadows ol Luclin. Esle vorba 
despre on expansion pack care va 
petmile jucatomlui de EverQuest sa 
exploreze o lume noua, cu noi oven- 
luri, crealuri, vraji si noi persona je cu 
care se va putea juca. Cu mult limp 
In urma, zeii au incepul sa divide 
lumea pentru a popula liecare leri- 
loriu cu propriile crealuri luclin a 
asteptat Tn umbra si a observal cum 
ceilal|i incercau sd realizeze o ordi- 
ne in haosul de alunci. lamurinduse 





asupra silua|iei de pe planela Nor- 
rarh. aceasta si-a indreplat atentia 
asupra lunii care gravita Tn jurul pla- 
nelel. Aici a reusit so creeze o lume 
perfects, inlr-o armonie deplina, im- 
par|itd Tntre jumoiatea mereu lumina- 
ls si ceo intunecoto, dor toale acesle 



realizOri sunt peri dilate de Infiu- 
enlele care vin de pe planela ma- 
ma. Grafico jocului pore a li reusiia. 
atenfia acordata delaliului dfind o 
nota in plus producalotilot. 

Lansoiea expansion-ului va 
avea loc in decembrie 2001 . 



Spider-Man - Activision 



Activision vorbesle despre ver- 
siuneo penlru PC a urrndlorului litlu: 
Spider-Man f irma a obfinul dreplu- 
rile exclusive penlru realizorea si dislii- 
buirea unui joe inspirat din viilorul film 




Spider-Man, aflat in pioduaie la Co- 
lumbia Pictures si a carui lansare esle 
orilidpata in mai 2002. Activision lu- 
creaza b dezvolloiea jocului si pentru 
console. Jucaloiii se vor pulea c3|ara 
pe perep verticali. se vor putea strecura 
prin vagauni si se vor lupla intr-un me- 
diu complel 3D Actiunea se vo pe- 
Irece pe varfurile dodir'Hor si Tn paso- 
jele subterane ale ManhattarHjIui. Pen- 
lru a educe dieplalea intr-un oras 
impdnzit de coruptie si criminalilate. 
Spider-Man va Irebui sS faca fo|a 



unor eroi malefici cu armele pe care le 
are la dispozijie. Principal! mijloc de 
lupla va fi panza de paianjen, cu care 
vom prinde, bvi si inlinde tot felul de 
curse cebr cu gonduri necurale 











Venture Tycoon 
- Animedia 
Entertainment 

Animedia Entertainment esle o 
lirma producatoaie de jocuri din 
Coreea, care lucreazd impreunS cu 
Seoul National Business Administra- 
tion Graduate School Lab to un simu- 
lator economic, ce se va numi Venture 
Tycoon. Simulolorul se va ocupa cu 
afaceri piivlnd plasamenlul de cap^ 
tal. Jucatorii vor pune bazde unei ast- 
fel de firme si Tsi vor exlinde afacerile 
oanfi pesle hotare. Vor Irebui so se 
ocupe de lot ceea ce line de inchiti- 
erea spatiilor penlru biroun, decora- 
[iunile inlerioare, managemenlul per- 




sonalului, proiedele de extindere a 
afacerilor firmei si rezultalele pe care le 
va obtine aceasia pe piaia. Abilil6)ile 
de om de afaceri ale jucatorului vor fi 
anolizale si vor putea fi evaluate in 
fundte de bunurile companiei, de CO- 
pocitalea de a se impune si a fi recun- 
oscut in codrul firmei. Jocul se pare c6 
a aparul deja in Asia si va fi disponibil 
in curand si pe conlinenlul noslru. Tolul 
depinde de gasirea unui distribullor. 








Imperium Galactka 3: Genesis 

Dupa Escape from Alcoltaz, CDV Soft- 
ware va colabora cu pioducalorul ungar Philos 
Enterfainment pentru a dislribui imperium Galactl- 
ca 3: Genesis Escape from Alcatrazva fi lonsal 
la slarsilul lul 2001, in limp ce Imperium Golacti- 
ca 3: Genesis va apSrea la inceputul lul 2002. 
in Impenum Galaclica 3 eioul si Hota lui vor lupla 
impotriva roselor extralerestre penlru supiavieju- 
irea omenirii. Dupd inloarcerea pe Pam6nl, aces- 
ta va descoperi planela mama invadota de ex- 
traterestri, cu numai o navfi umanS care a reusit 
55 scape. Supravie|uiloiii trebuie sa descopere 
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aceasia novo, s5 o foloseosca penlru o fonda 
colonii ft dup8 ce se vor intari prin dezvoltoie 
tehnologico, sa se Tnloarca si so recupereze 
Pdmonlul. 



acesle jocuri in Europe. Tillurile vor fi lansate la 
slarsilul lui 2001, cu excepjio lui Mega Man 2^ 
Street Fighter Alpha 3 cars vor aparea in primul 
Irimeslru din 2002. 



Ubi Soft va distribui Capcom GBA Novalogic anunfa Comanche 4 



Ubi Soft Entertainment si gigoniul japenez 
Capcom au anunjal semnarea unui contract 
penlru dobandireo drepiurllor de distribujie ex- 
clusiva o sop'e jocuri pentru Game Boy Ad- 
vance. Super Street Fighter 2X Revival. Street 
Fighter Alpha 3, Mega Man I si 2. Breath of Fire 
I si 2 si Final Fight One. Ubi Soft va dislribui 



Producatorul seriei Delta Force, Novalogic 
anun|6 lansarea celui de-al palrulea produs din 
seria Comanche. Comanche d se ocupo cu ur- 
mfitoarea genera|ie de elicoptere din U.S Armed 
Force Esle vorba despre RAH-66. Jucaiorii vor 
efeclua misiuni de recunoastere, atacuri la sol si 
luple oeriene in locajii reale. prin oraje, medii ru- 
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Moto Racer 3 - Delphine Software 



Molo Racer 3 va fi lansal pen- 
iiu PC in oclombrie 2001. Jocul esle 
iealizal de Delphine Software, core 
a produs 51 primele jocuri ale seriei 
Molo Racer. A Ireia variants vine in 
plus cu noi molociclele si irasee pe 
care nu le-ati mai incercal p6n6 
acurn. Jucatorii vor trfli emopile unui 
pilol de curse dolorita Iraseelor cre- 
ate folorealisl in funclie de locajia 
fiecaruia, a modului in care se com- 
porla molociclelele. a reluarilor de 
calilalea Iransmisiilor TV si a misco- 
rilor pilolului in Funcfie de dificulla- 



lea curbei. Vom pulea |uca singun 
impolriva calculatorului sau in re)ea 
cu inco saple prieleni. Cursele se 
vor imparti pe 15 Irasee si vor fi dis- 
ponibile 24 de molociclele peniru 
Grand Prix si lurnee indoor sau out- 
door. Grafica esle excelenro, inclu- 
zand lol felul de efecle speciale, 
Modurile de joe disponibile sunt 
Practice. Time Attack, Customized 
Race si Scoring Race. De oseme- 
nea. vom putea crea molociclelele 
pe care le vom dori si vom pulea 
personaliza aspeclul pilolului. 




DuelField - SismoPlay 



DuelField, asupra caruia esle 
concentrate olenjla la SismoPlay, a 
ajuns In stodiul beta. DuelField esle 
un joe de stralegie ce se va derula 
pe Internet. JucOlorii vor inlruchipa 
zeilaji dilerite si se vor confrunla pe 
un leren de lupla pentru a determi- 
ne care zeilale este supremo. Daca 
vor fi vicloripsi, atunci vor ajunge so 
domine lumea inlreago. Acesl lucru 
se va Tnlampla prin controlarea min- 
J-ilor creaturilor si prin provocarea 
de dezastre naturale. Tipurile de 
creaiu'i vor avea abilila(i speciale, 
iar aspeclul lor va fi diferentiat in 
func|ie de clasa si rasa lor, Jucdlorii 
vor pulea conlrola legiunile de lup- 
talori care se polrivesc apliludiniloi 
lor. Va irebui so le conlrolam min- 
rea si vointa acestoro si sa ii trimt- 
fem sa lupte cu crealurile zeilafii ri- 
vale, Jocul se va lermina in clipa Tn 
care Irupele unuia dinlre jucatori 
vor fi distruse*. 

Dar nu va consto lotul in 
fupla. Punclele pe core le vom 
objine din victorii vor pulea fi folo- 
sile pentiu a obline noi personaje si 
o personalitale mai complex6 a 
zeilatii noostre. 






Zanzarah: The Hidden Portal - THQ International 



THQ International si Funatics Development au anun|at ca au ajuns la 
un acord prin care THQ primeste drepturile de publicare a ultimului lor lillu 
peniru PC - Zanzarah The Hidden Potlol Jocul va fi lansat in prima parte a 
anulul 2002. Zanzarah este un action adventure 3D, third-person, in care 
piolaganisla esle o adolescents. In clipa cand implinejte oplsprezece ani 
aceasta va gas o pialro sacra care o duce intr-o calatorie fanlastica in lu- 
mea pllna de magie a lui Zanzarah. Jocul combina elemenle de adventure cu 
light. Inifial. eroina noaslrd este insojita de un singur prielen, dar j uc6lorii vor 



trebui sa goseasca noi parteneri de 
drum, vor Irebui sa se anlreneze si in fi- 
nal sa-si convingG prietenii so se ato- 
lure in lupla impolriva diferilelor bariete 
ce separo lumea fonlasticd de ceo re- 
ala In plus, jocul va oferi oonfrunlari 
online. Pare a fi o clona a lui Alice, dar 
jocul promile deslul de mulle. 




rale, insule Iropicole, dejetturi s\ jungle. Armele cu 
care es>e echipat elicoptetul includ si lunul de 20 
mm, air-to-air AIM-9 Stingers si rachelele ghidote 
laser AGM-1 14 Hellfire. In varianta multiployer 
vor putea participa 32 de juc6lori. Jocul va fi 
lansat la sfflrsilul acesiui an. 

ION Storm Austin si Unreal 

Eidos Irtteracrive a anun|at cti ION Storm 
Austin a oblinul licenja peniru a folosi engine-ul 
de Unreahn urmSloarele jocun ION Storm Aus- 
tin a folosit o versiune onlerioaro a oceluiasi en- 




5c Engine-ul Unreal a lost creat de oalre Epic 
Game? fi a fosl folosit in cunoscutul |oc cu 
acelasi nume. Firma a anunjat ca urmdloarea va- 
rianio va include un sistem de generare a lerenu- 
lui la scord mare, acceleral hardware, fillre pen- 
iru creareo unor locajil de 100 sau 200 de on 
mai delaliate si o compresie a lexturllor care vor 
permite rezolu[ii de 2048x2048. 

THQ anunta 

Online Football Management 

THQ o anuntat ca lucreaza la Sky Sports 



tin a folosit o versiune onlerioaro a oceluiasi en- I HO o onun|al ca lucreaza la i*y oporls 

gine in realizarea first person shooter-ului Deus Football Manager, un manager de foibol online 



THQ are lot sprijinul lui Sky Sports peniru reo- 
lizareo acesiui joe, care va ft dislribuil de Net- 
work Interactive Sports N.I. Sports este o firmfl 
nou create de HotGen Studios si THQ, care se 
va ocupa cu realizarea 51 dislnbuirea mullipla- 
yer-eloi sportive. Sky Sports football Manager le 
va oferi jucolorllor sonsa de a conduce echipa 
loi lavorilO din campionatul englez, Irebuind sa 
faca fata Iransferariloi. accidenlarilor, suspen- 
darilor. Va exista o statistics defoliate a mii de 
folbalisH profesionisti din lumea inlieaga. Produ- 
sul va fi lansat in aceostfi luna, M01 multe detain 
la site-urile; www.nisports.com si 
www, skysports.com . 
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The Druid King - Haemimont Games 



Haemimont Gomes, cei care 
au reolizal }i Tzar: The Burden ofibe 
Crown, lucreaza la un proiecl care 
ss nurnejle The Druid King Jocul 
esle o slfolegie in limp real si promile 
sa duca acesl gen moi departe prin 
elements inovalioare s\ prin include- 



rea unor aspecte de role-playing 
gome. Un astfel de element esle pre- 
zenla mai mullor har|i intr-o misiune, 
prin care jucalorii pot naviga dupa 
propria voin|a, fo|o de majorilatea 
jocurilor de pan6 acum, care aveau 
dedicatd c6te o singura horia pen- 



tru (iecore misiune. in acesl |oc vom 
conlrola o grupa de tOzboinici si 
vom explore, o lume in core lupla se 
dS in(re Caesar si goli. In limpul jo- 
cului ne vom puleo folosi de ceJe 
pairu tactici care ne sun! puse la dis- 
pozi|ie: anlrenarea si conduce<ea 



trupelor, angojarea si dezvollareo 
cqpacitatitaf eroilor, conlrolul asu- 
pra unor puternice ollare si cucerirea 
salelor inomice. Terenul va fl 30, iar 
numfirul uniia|ilor piezente in joe se 
va ridica la 5000. Lansorea jocului 
va avea loc lo incepulul lul 2002, 



Global Operations - 
Barking Dog Studios 



Barking Dog Sludios luaea- 
za la un nou joe penlru Crave En- 
tertainment. Global Operations 
este un |oc stand olone, un first per- 
son shooter realizal pe o versiune 
modificata a engine-ului LilhTecn 




2.5. Jocul se aseamana (oarle mull 
cu Half-lile: Counter-Strike. Inijial, el 
o fost concepul ca mulliplayer pen- 
lru 24 de concu'enti, dar s-a revenit 
si a lost creal si modul single-player 
cu oponenji si camarozi conlrolaji 
de Al. Exista c6tevo aspecle care il 
diferenjiaza de Counter-Strike, cum 
ar fi faplul ca armele sunl configu- 
rabile, permilflnd jucfltorilor sa odo- 
uge sou sa inlature componenle ale 
ocesiora, Engine-ul va calcula vite- 
za glon|ului in func|ie de orma cu 
cafe a fost tras si de suprale|ele pe 
care le-a atins in Iraiecloria sa. 
Jucatorul va puleo alege din cele 
sapte personoje disponibile, fiecare 
cu abililft|i proprii. Ectiipele vor fi 
formate din fot|ele speciale. for|ele 
de men|inere a pacii, leroristi, g'upo- 
rile rebele }i forjele de gherila. Jocul 
va fi gala la sf6r$i!ul aceslui an. 



Project Eden - Core Design 
(imagini noi) 



Nu cu mull limp in urma va pre- 
zentam un preview b unul din |ocurile 
promiiaioare penttu perioada imediat 
urmatoare. Esle vorba despre Proiecl 
Eden. Avem ocazio de o va oferi ima- 
gini noi de la acesl joe realizal de 
Core Design, producatorii lui Tomb 
Raider. Imoginile pe care vi le pre- 
zenlam ne olera o perspeciivo difer- 
ita osupro jocului, care pore a fi mull 
mai deschis in locajii si spo|ii decat 
ceea ce am vazul pana acum. Pov- 
eslea jocului, in cazul in core nu v6 
moi aminti|i, este una apocaliptica. 
Din cauza cresterii demogralice mo- 



sive 5a produs o stratificare social 0, 
lumea bogaia traiesle undevo lo 
inal|imlle oiosului, in limp ce sfirocii se 
zbol in mizetia subsolurilor. Dot ceva 
se intampla acolo jos si viafa nu va 
mai fi alat de lihniti penlru arisiocrafi- 
Jocul este distribuit de Eidos Interac- 
tive si va fi lansal in seplembrie. 





Axis Arena de la Real.com 

Real.com va dislribui un nou |oc in acelasi 
gen cu Unreal Tournament si Quake III. Jocul se 
numeste Axis Arena. In viilor, dlferite companii se 
vor lupla folosind lot felul de masini Jucalorii vor 
conduce una dintre ocestea si isi vor imburt6i6|i 
capaciiaiile de lupia prin implemenlarea unor 
noi subansamble si prin experienta capatatt in 
luplele online. Va exisia atai o viziune first, cal si 
una third person Jocul a lost creal la Jamie Sys- 
tem Development Cerinjele minime de sislem 
sunt; 266 MHz, 64 MB RAM si minim 8 MB ac- 
celerator^ grafic. 



Terminator pe PC 

Infogrames a anun|at incheierea unui con- 
tract penlru o crea jocun inspirare din Filmele Ter- 
minator ji Terminotor 2: Judgment Day. Negoci- 
erile s-ou purtal cu Creative Licensing penttu Ter- 
minator ^Ihe Licensing Group penlru Termina- 
tor 2: Judgment Day. Conform acordului, jocurile 
vor fi create pentru console si penlru PC. Primul li- 
llu va veni in primivara lui 2002, Ac|iunea se va 
pelrece in lumi trecute si viiloare, cu dezaslre 
opocaltptice si calaiorii in timp penlru reme- 
dietea acestora. In prezenl, Infogrames lucreaza 
la palru lilluri legale de acesl subiecl. Compania 



define licen|o ji penlru alte |ocuri inspirale din 
filme, cum at fi Survivor, Mission lmpossible-2 si 
Men In Black 

The Sims Hot Date 
Expansion 

Electronic Arts planuleste lansorea lui The 
Sims Hot Dote Expansion Pack, un nou add-on 
penlru jocul care se vinde alat de bine. Expan- 
sion-ul se va concetto pe calitajile romontice ale 
personojelor. 

Vom intalni noi persona^, obiecte romon- 
tice sau care pot capata o valoare senlimentala, 
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Tomb Raider: The Ride la Kings Island 



One nu a auzit de Tomb Raid- 
er? Cine nu a jucal Tomb Raider si 
cine nu a vcizul filmul? lata c6 se in- 
fo n|eaz5 ji fomfa Raider: The Ride. Nu 
lifi prea ferici|i, penlru o5 nu este ver- 
ba despre o continuare a jocului. Po- 
ramounl Parks, care face parte din Vi- 
acom Entertainment Group, aanun- 
lat planul de a Iranspune conceplul 
jocului realizat de Eidos Interactive si 




al filmului de la Paramount Pictures 
intr-un pare de dislrgcjie. Vo fi o cala- 
torie prin tot felul de capcane, lemple 
anlice, camere mislerioase, simboluri 
secrete fi sunele care voi reproduce 
bcajiile avenlurilor din Lara Crok 
Tomb Raider Din pacole, loate aces- 
teo se vor petrece pe Kings Island l6n- 
gci Cincinnati, Ohio Imaginile conjin 
schife ale locurilor ce vor putea (i vi- 
zitate, De b debuful din 1996, Tomb 
Raider si eroina lui, lara Croft, au de- 
venit un lenomen mondial. Sou vondul 
pesie 25 de milioone de exemptare 
ale joculul, iar filrnul lea adus produ- 
cilorilor 48,2 milioane de USD numai 
In prima sfiptamana. Parcul Tomb 
Raider. The Ride va fi gala In 2002. 



Battle Realms - Liquid Entertainment 



Battle Realms esle urm6torul litlu 
de b Liquid Entertainment, dislribuil 
de Crave. Jocul este o strategie In 
limp real iar acfiunea se desrfisoarcl 
Inlro lume fantastic^ In care misunfl 
samurai, werewolves, ninja si rcizboi- 
Jiice geisha. Crave promile co jocul 
va avea o povesle copiivanta, o gro- 
fica Incantoloare ljudecand dupa 
imagini nici nu sunt deparle de ode- 
vtir|, un sislern al resursebt inovator, 
strolegii de lupta care nu au mai lost 
incercate pana ocum, unitali inspirate 
din evul mediu asiolic si un engine 
nou. Iniors dupa un exil de saple ani, 
Ken|i va trebui so decido daca so 
subjuge sou so elibereze proprietatile 
sale feudale. impolriva lui se vor ridi- 



ca maleficele clanuri Wolf si lotus. 
Jocul va fi lansat in aceasla toamnfi. 





Incoming Forces - Interplay Entertainment 



Interplay Entertainment doreste 
so distribute Incoming Forces, conti- 
nuarea jocului care a primil atfll 
aprecierea publicului, cfll si a crilici- 
lor - Incoming, jocul esle produs 
de Rage Games si va fi un arcade 
shooter cu mul|ime de bca|ii de 
exploral, arme ce Irebuie descope- 
rile si inamici de distrus. Juc6lorul va 
prelua comanda unei for|e de apa- 
rare impolriva extralereslrilor. Dar, 
dup6 ce aceastfi amenintare a fosl 



Inlatural6, se anunja un nou pericol: 
rasa umana pornesle spre distruge- 
rea luluror celorlalle specii existenle 




in univers. Vom conlrola unul din ce- 
le zece vehicule disponibile: avioane 
de vflnfiloare, tancuri, nave extraleres- 
Ire etc. Luplele vor avea be pe una 
din cele palru planele pe care le vom 
cNea la dispozijie, fiecare cu propriul 
relief 3D si cu obieele specilice. Er* 
gine-ul 3D promile a fi foarle puternic 
a!6l penlru single-player, col si penlru 
cele doua moduri din multiplayer 
Team Pby si Deathmatch. Asteptati 
acesl |oc spre sbrsitul lui 2001. 
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un cenlru al orasului pirn cu reslauranle, maga- 
zine si parc&ri. Jucaiorii vor putea sa gaseasca 
parlenen pentiu peisonajele lor din Sims. Perso- 
najele Isi pol incerca norocul invilandu si eventu 
alele pailenere in oias la o cino la lurnina 
lumandrilor sau poi apeb la serviciile unei 
agenjii care se ocupa cu asifel de .afaceri". 

Codename: 
Outbreak opare 

Virgin Interactive a oblinul dreplurile penlru 
dislribufia mondiab (moi pu|in in Europe de Est) 
a jocului Codename: Outbreak. Jocul va fi lansat 



in seplembrie 2001 si esle realizal de Game 
World GSC, compania care slo in spalele 
slraiegiei in limp real Cossacks: European 
Wars. Codename: Outbreak este un first per- 
son shooter 

Apropierea de o com eta din cbsa C a la- 
sal Pamanlul decimal de meleoriji. Sporii 
extratere^tri adusi de acedia transforma fiin|ele in 
monslri. C6nd efeclele apar si asupra oamenilor, 
lucatoiul esle Irimis inlro echipa de inlerven(ie 
penlru a indeparta amenin|area exlraterestra. 
Jocul promile a graficS si un gameplay competi- 
tive Fxislo mari sanse ca Codename: OulBreak 
so dea un nou suflu aceslui gen. 



Virgin continua Mayhem 



i 



Virgin Interactive a confirmal ca proieclul 
Magic & Mayhem: The Art of Magic va fi lansal 
penlru PC. Virgin a anun|al co. producatorul Climax 
Entertainment a prelual lucrul la The Art ol Magic 
de la Charybdis Al of Magic continua role play- 
ing game-ul Magic & Mayhem din 1999 Jucaiorul 
va fi Aurax, un I6nar vrajilor, care are capacilalea 
de a inipa toi felul de magii si de a cwdona oame- 
nilor. Sora lui este rapHO, in conduzie va Irebul sa-l 
ajutflm in avenlura in care pornesle pentru regci- 
sirea ei. Pe parcursul cQbloriei. cunoslinlele sale vor 
evolua, ajungflnd un adevaral maeslru al artei. 
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Siege of Avalon - Digital Tome 



Digital Tome este o firma 
1anar<J core doreste sa se afirme in 
produc)ia de jocuri pe plan mondi- 
al. Primul loi produs a lost reolizat 
Se numesle Siege ot Avalon si pro- 
mile o deveni o avenlura prin lumea 
pllna de magie a evului mediu. Jo- 
cul va fi ca un toman, Tmpariil In 
mai mulle capitole Pentru a afto 
sfarsilul romanulul va Irebui sa pa'- 
curgem toale aclele acesluia De 
lap), fiecare capital confine o aven- 
lura complete, putdnd fi injeleasa 
separal de reslul jocului, cu perso- 
naje si quesf-un care strabal inlregul 
parcurs al jocului sau sunt doar 
episodice. Pfimul capilol este gratuil 
si poale (i download-at de lo sile-ul 
oficial al jocului: htrp://www.siege- 




ot-avalon.com/FreePage.htm. Mith- 
ras este persona^! negativ din 
acest |oc. El doreste sa supunO 
roots popula|ia si se pare ca mmic 
nu poate sa-i slea in cole, dar 
for!area|a Avalon este 
papulalfi de oameni 
deosebi|i. cu sange 
de erou si anima|i 
de un singur ideal 
libertateo. 



nTrap - AGD Software 



AGD Software lucteaza in 
prezent bun joe de acfiune science 
fiction, numil nTrap. Vom conduce ve- 
hicule ale viitorului, de lo submarine 
si hovercraft, p6na la ovioane de 



vSnatoore si nave spajiale. Juc6lorul 
va fi un nTrapper In Earth Defense 
Corps, o Irup6 de eliia cteota spe- 
cial pentru a face fata amenin|arilor 
din interior si exterior. Acesta va «e- 




bui sa fure Informatii, sa recupereze 
lehnologii pierdule, sa prindfi spionii 
industrial! si lugarii din randurile ar- 
malei. Deoarece informa|iile vitale se 
gasesc coddle in corpurile fiinfelor 
vii |o masurO de siguronja a viiloru- 
lui|, vo trebui s6 foloseasoS arme si 
tehntel specials pentru a prinde 
purlotorii si o nu drstnjge seaelele pe 
care ocesfio le ascund. In final, lumea 
este inlr-un pericol imens, cu care nu sa 
mol confruntat pana acum, si ne revine 
noufi dalofia de a proteja si de data 
aceasta. Jocul va fobsi ersgineul Ma 
giehea d cebr de b AGD 




\ 



Geneforge - 
Spiderweb 

Spiderweb a lansal primeb 
irnagini ale urmaiorului protect, Gene- 
forge. Nu vfl abrmofi din cauzo 
calltatatii stabe a acesloro. Jocul nu se 
ofb decdl la incepuluri, in slodiul pre 
alb. Genelorge va fi un RPG si se 
doreste a li lansal in decernbrle 2001 . 
Conform producatoritar, engineul jo- 
cului este creat si in prezent se luaeo 
z6 la completarea scenariului JuccV 
torul va face parte dinlr-un foarte puler- 
nic si seael cbn magic, numil Shaper. 
Va putea aea viate, pe care o va 
pulea modefa aslfel incai sS n 
serveasc6 inleresele. Timp de mileni i 
acest clan a fast eel mai respectat pen- 
Itu puterile lui nebonuite. Creaturile far 
puleau pairunde peste tot, b ordinele 
Shoper-ilot, I616 ca allcineva sa poaia 
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obtine conlrolul asupra b. Dor acum 
siluafia so schimbal. Cineva tea caplu- 
rat 51 doreste sa obtinct de la line loate 
secreleb care te faceau invlndbil. Dile- 
ma in care se va ofb |ucaioiul se va 
dovedi destul de grea: sa renun|e b 
liaditia care se aHa in spotele aceslei 
culluri si sa se alalure inrriganlului sau 
sa lupie impolriva ocestuia? 



Internal Pain de la Fantasy 

Fantasy Studio, un ptoducator slovac, lucreo- 
z6 Tn prezenl la un joe de actiune science-fiction nu- 
mil Internal Pain. Jocul se dezvolta in |urul o pattu 
rase care cauta o pbneto in core sa-si slabileasca 
resedln[o. In cllpo cond descoperd o asrlel de 
planela vor li alocaji. JucaJorul va pulea alege In- 
tre cele patru rase: cibernetici, insecte, humanoizi 
amfibii si oameni, fiecare cu propriile caracle«islici 
care pot inHuenlo evolujia jocului. Producatorul 
doreste sa introduca 39 de nlveluri in joe. eel mai 
mic flirvd compus din eel pujin 10 locojii. Vor exisla 
si cooperative 51 deathmatch in modul multiployer. 



Zuxxez se intoarce la Earth 

Cand distribuirorul geitrtan Topware a dal 
faliment in februarie. o noufl eompanie cu numele 
de Zuxxez s-a hotarai sa ongajeze o pane din 
angajalii acesteio si studioul polonez care se 
ocupa de seria Earth 2150. Acum Zuxxez lu- 
creaza la Earlh 2150' losl Souls, core parneste 
de unde a lamas oiiginalul Earlh 2150 PSmanlul 
este pe cole de a li distrus si aamenii care au 
mai ramos se lupia pentru a prinde un loc pe no- 
vels de solvere. Jocul va oveo un set nou de com- 
panii si noi har|i penlru mulliplayer croale dupa 
Amsterdam, Son Francisco si Vienna. Engme-ul lui 



Earlh 2150 va fi lolosil si penlru World War II 
Panzer Claws si World War III ; Black Gold 



Empire of the Ants gold 



Strategy First a anunloi terminaiea li> 
Empire of the Ants, o stroiegie in timp real inspirato 
dinh-un romon al lui Bernard Weber. De la pre- 
zentarea de la E3, jocul a lost foarte bine ;. 
de crilica si a suscllal inleresul gornerilor din lumea 
intreaga. In joe vom intalni peste 60 de insecte si 
animale. In principal, povestea se axeaza pe viaia 
de zi cu zi a furnicilor. prezenlareo musuroiul si a lot 
ceea ce line de organizarea sooalo a ocestora. 
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asisti la prezentari 



tejoci pana nu mai poti 

5zile si nopti de jocuri nonstop. TBS-uri, RTS-uri, RPG-uri, simula- 
toare, action-uri si FPS-uri. Vino cu calculatorul tau (cerinte minime: 
Pentium II 350Mhz, 128 RAM, accelerator 3D cu 4 Mb, placa de sunet, 
casti, CD-ROM 16X, sistem de operare instalat) si vei avea parte de 
distractia vietii tale. Pentru participantii Tntre 16-18 ani este nevoie de 
acordul parintilor. Locuri limitate! Mai multe informatii la tel. 
068/415158,418728 sau e-mail: mike@level.ro. 

Taxa de participare 170 DM. 
Se asigura pensiune completa (cazare+pranz+cina). 



Plata se face in lei, la cursul BNR din ziua platii, 
prin mandat postal la adresa loana Badescu, OP 2 
CP 4, 2200 Brasov.Trimiteti apoi la aceeasi adresa 
talonul de participare Tmpreuna cu copia dupa buletin 
si dupa chitanta. Se emite chitanfa fiscala. 
Tnainte de a face plata, va rog sa sunati la redactie 
(068/415158,418728) pentru a vedea daca mai 
sunt locuri disponibile. 

Pentru participantii Tntre 16-18 ani 

De acord Nume parinte: 

Semnatura: 
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Rails 
Across America 




Motile companii producatoare de 
jocufi olera multe avantaje color 
inleresa|l de realizarea unor tilluri 
dedicate divertismentului. Numai faptul ca po- 
sed6 o conlilole impfesionan16 din aeel com- 
buslibil numil dolari esle un moliv suficient pen- 
iru a le delermina s6-|iinchini lalenlul si cunostin- 
Jele in slujba lor. Marele dezavantaj este c6 
de multe ori acesle companii sunt conduse de 
departamentele de marketing care se gnidea- 
zd door dupa (aclorul comercial, impiedic6nd. 
in multe cazuri, realizarea unot jocufi exceptio- 
nal. Normal ca exista pe lumeo asta $i OO- 
meni care nu pot accepta ca elanul talentului 
lor so fie inglodal de birocra|ie, preferand s6 
lucreze pentru companii mai obscure, dar core 
le ofer6 o libertale de miscare mult mai mare. 



Astfel, o mana de losli angajati ai unior con- 
cerne imense din acesl domeniu (Microsoft, 
Electronic Arts sau Sierra) s-au adunat frumu- 
sel, infiinfand un nou studio numit Flying Lab 
Software Bineinfeles ca nu au Infiin)at un stu- 
dio door ca sd se afle in treaba si so le dea cu 



j'fj TRACK DETAILS CSt 



lifla sefilor lor de vechiul be de muncfi, ci pen- 
tru a realiza un joe, mai precis un simulator de 
trenuti si Irenule.te, Nu intdmplator ou ales ei 
locmai acest domeniu, de vreme ce singura lor 
compeli|ie pe pia|6 este Railroad Tycoon 2 si 
recent lansotul Microsoft Train Simulator. 

Go West 

Daca slam so ne uil6m un pic la jocurile 
aparule in ultima vreme, pulem observa cu usu- 
rin|a tendinja aceslora de o otaca domeniul 
multiplayer col mai bine cu pulinfa. Al-ul. orical 
de bine este concepul, nu reuseste inco 56 se 
ridice lo nivelul minjii umane, nu are rafinamen- 
tul si spontaneitatea acesleia. Explozia de jo- 
curi on-line din ullimii onl este o dovadfi in plus 
a tendin|ei industrie moderne de jocuri. Rails 
Across America esle un joe de multiplayer care 
are si single player pentru cei care incfi prefero 
confrunlarea cu Al-ul. Jocul iji ofera o multitu- 
dine de scenarli reole sau imaginare in care 
Irebuie 50 imponzesti „|ara luluror posibilit6|llor" 
cu releaua la de cai ferate, in scenarii ce aco- 
pera o perioada de limp deslul de mare, 
1830-2000. Se pot intrece pana lo opl prie- 
leni, fie colabor6nd intre ei, fie ca rivali. Un ele- 
menl inedil ii constitute foplul ca si in cazul unei 
rivalitdli acerbe, jucatorii pot colabora in anu- 
mite situa)ii. Astfel, un traseu de cale ferata poa- 
le fi utilizol de doua companii rivale, colaborare 
care nu esle viabila in olle domenii. Sau, si mai 
frumos, o companie isi poale incniria Iraseul 
calre douS companii cu care este in relo|ii bu- 
ne, dar care, la randul lor, pot fi advetsare de 
rnoarte. 

Lumea moderns esle inlr-o continue! miscare, 
oamenii au lot mai pujin limp liber disponibil. 
De aceea poate, jocuri foarte vobroase, dar 
care necesila mull timp penlru a fi parcurse, nu 
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au succesul comerciol speral. Rails Across Ame- 
rica incearcd sa evile acest nea|uns. Scenariile 
oferile jucatorilor pol fi terminate intr-un limp re- 
laliv scurl, undeva inire AS de minute $\ doua 
ore, exact timpul cat seful este ocupat s\ nu 
poole verified dac6 lu chior muncesti sou nu- 
mai te prelaci. 

Go East 

America e o |ara mare 51 ca sS-ti impui cu 
succes compania de cale ferota va trebui sa 
invesle5.il' mul' 1'ifip. bani, sudoare], dot moi 
alesvo trebui sa eemslruiesli foorte mult. Cred 
ca va dari seoma ce inseamna sa dejii vreo 
100-200 de .gflrl, vreo 300-400 de trenuri si 
lot reslul de construct si utiloje colaterole. E o 
muncfi imensfi de coordonare si administrare 
pe care foarte pufini oameni o pol duce la bun 
sfarsit. Rails Across America surprinde door as- 
peclele globale ole inlregii afaceri; dupa cum 
5-ar spune, tu ejti seful eel more si te ocupi nu- 
mai de lucrurile cu adevdral imporlante. lasand 
mdruntijurile pe seama angajapibr toi. Intre atrt 
bupunile tale se Tnscrie in primul rand construe 
rea releiei de cole ferota, care sfi uneasca oro- 
jele americane. Unele dinlre acestea ofera bo- 
nusuri imporlante penlru prima companie de 
cale ferota care ajunge la ele. De rejinul faptul 
cd nu se poate incepe conslructio unei c6l fe- 
rate decat dintr-un oras in care ai a|uns deja. 
Cu o singura excepjie, pe olocuri exista conv 
pcnii micute de cale feratO. non-playable, care 
pot fi achizijionale la bursa. Cumpararea unei 




ostfel de componii i|i poate deschide poarla 
catre zone indepartate fi poale chiar bogate. 
Prinlre alte obligatii de serviciu se numflra 
achizifionarea de locomotive, pentru trenurile 
de marfa s\ cele de persoane, care vor circula 
pe caile ferate consfruite. Pofi oricand sa vezi 
situafio de pe un anumit tronson si implicit sa iei 
atiludine si sa rezolvi problemele apdrute. Ca- 
teodatS ai preo putine trenuri pe Iraseu. iar trans- 
portul din acea zona cere cu insislen|fi so inlro- 
duci garniluri noi. ceea ce va $i recomand. Insa 
un numfir mare de Irenuri poale duce la conges- 
tionarea traficului si chiar la occidente, moriv 
pentru care e absolut necesar sfl inrroduci siste- 
me de semnalizare tot mai performante sou 
chiar sd dublezi calea ferata, iar dacd e cozul, 
sa o Iriplezi. 




Odat6 cu trecerea timpului. lehnologii noi 
si tot mai performonle devin accesibile. Va tre- 
bui sa schimbi locomotivele, de vreme ce alle- 
le tot mai bune vor fi consfruite. La un moment 
dot va trebui sa faci pasul eel mare si sa incepi 
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sa electrifici reteaub de cale ferara. Nu con- 
teazS ce. cand 5i cum faci, important este sa nu 
ram6l in urma concuren|ei si mai ales sa nu dai 
falimenl. Banii se vor duce destul de repede, 
mai ales in perioada de dezvoltare de la in- 
ceputul |ocului si nu irebuie 56 va fie fried 56 
luali unimprumutde la banco. Din fericire, poli- 




tico fiscala a jocului nu este at6l de uslurfitoare 
incat s6 vci tina deparle de cuferele bogale 
ale bancilor. 

Go home 

Una peste alta, chiar in momenlul in care 
cilili acest articol, Rails Across America este pro- 
gramat %6 fie lansot pe pia|a. Produs de Flying 
Labs Software ji dislribuit de Strategy First, 
acesl titlu se anunja dejo a fi unul de copaifii al 
genului Poale cfi va reusi so tevigoreze un gen 
care parea co se pierde undeva depart©, de pe 
la Transport Tycoon si Railroad Tycoon incooce 
nemaiavand ce sa remarcam in acest domeniu. 

Claude 
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BeamBreakers 

Viata de sofer ca Tn Al Cincelea Element 



De cor.d cu succesul fllmelor in core 
omenirea nu m-aiincape b orizontala 
si trebuie sa se inghesuie in zg6rie-nori 
devenijt zgorie-ionosfera, industria jocurilor. me- 
reu cu ochii cat ceapa verde Iprin iunie, cu bul- 
bul supradimenstonai] la Industrie sora, mama si 
verisoara - cea a filmului, a holardl sfi odopte 51 
ea athilectura viitorului 51 s6 iji plaseze din 
cond in cand musterii printre blocuri de trel kilo- 
metriTnal|ime, la bordul unor .moshinulzae" zbu- 
raloare care intrerup bunul mers al unui Irafic 
ordonal, bine aliniat si desfasurat pe slrazi 
imaginare. 

Zburator de cartier 

BeamBreakers se desfasoara inlr-un New 
York al viitorului, un oras in care masini zbura- 
loare innegresc cerul, aliniole frumos pe benzi 



invizibile (nu ca asa si-ar dori conducatorii aulo, 
dar sunt forjati de guide beams -raze, invizibile 
51 ele, care au 'olul pe care il joacQ in zileJe 
noostre banda dubla continu6 + gaid+vegela|ie 
stradala]. in ocest mediu ordonal, care pe deo- 
supra mai este si supervizal de ochiul atent, neo- 
bosit si permanent in cautare de gogosi ai po- 
lice metropolitane, isi lace aparipa, timid ca de 
obicei, JUCATORUL, un tip cu siguranta dur si 
nebarbierit (co osa se cade in orasele viitorului 
- lo|i sunt duri si nebarbleri)i si chiar dure si ne- 
barbierile). Tipul noslru „dsn" este membru activ 
al orgonizatiei „Salvoli ilegolitateo din mamile 
polipel", al carei scop declarat este (si citez) 
.Pastrarea dezordinii publice si a haosului. lup- 
tele de strada si cursele nebunesli ptin traficul 
ordonal*. Alrfel spus, eroul noslru se oRa la mij- 
loc de razboi intre bande rivaie. Dar, cum in 
lol raul esie un bine, hebuie sa fim suficienl de 



oplimisti $i sfi ne posfrSm viziunea luminoasa: 
chior daca BeamBreakers presupune curse 
mortole la vileze mortale, juc6lorul va avea 
ocazia s<5 prrveasca in toata splendoarea lor, 
locatii care dau savoare uriasului oras ameri- 
can - Central Park, eternul Empire State Build- 
ing (cu ocazia construirii c6ruio s-a lansal sintag- 
ma „Ziua si etaju' "), Manhattan etc. 

Desigur, nu putem pleca de la premise ca 
New York nu vo evolua deloc in urmatoarea 
suta de ani, asa ca in joe sunt prezenle si cl6- 
diridepe-atunci. 

Mancarea la pachet 

Farmecul joculyi nu vine din plimbotul in 
rilm de oaie la 200 de metri inalllme, de aca- 
s6 la birou, b din cursele ilegale pe care le or- 
ganizeaza bandele, sfid6nd ordinele poli|iei. 
Fiecore din aceste bande are propriul stii al 
designului masinilor. in cazul in care jucatorul 
demonsrreazO ca slie sa conduce ca un „ade- 
varat", va avansa lot mai mull in ierarhia ban- 
dei, pana va ajunge la „hefe" insusi. 

Alegerea masinii il pune pe jucator 
fata in fata cu 25 de bolizi cam 
bufucanosi de felul lor si care, vazandu-l, 
te fac sa te intrebi asa cum a 
facut-o Sebah cand a vazut 
pozele din BeamBreakers 
(citalaproximativ): .Hai 
s& fim seriosil Ajung a$tia 
so conduca masini fcitci 
roli core arata lot con ^^_ 
onii' 609" Cored, ^^^^ 
imi spun. Este cam 
ciudat acesl siil retro care presupune ca lehno- 
logia avanseaza si in acelasi limp se relrage in 
limp, in fine, ideea este ca, in cele din urma, se 
ajunge la scene violente, curse de cosmor 
prinire cele 400 (asa se lauda producatorii 
germanil de masini afisale simullan pe ecran. 
Si macar daca aceste curse s-ar rezuma doar 
la... cursel Problema const6 chiarin nalura 
concurentilor, care nu sum chior embleme ale 
fair play-ului. Respective se reped ca apucajiiin 
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hover-rrcasina jucatorului, TncearcS sa o dea 
peste cop 51 so o plezneasa5 de toji perefii. 
Desigur, polifia nu s<6 chiar cu mfiinilein hover- 
son si se comports In virtutea tragerii pe dreap- 
ta. Tol atat... desigur, baiefii rai fsi forteaza la 
maxim moloarele si uileasa apar urrnariri si 
curse ca in Gone in 60 Seconds. 

In osemenea condijii extreme, stricaciu- 
nile nuintarzie sa opora. Producfitorii 
gecmani pro mil ca efeclele izbi- 
lurilor so nu fie doar vizibile, ci si 
„sim|ibile". Daca, depildo, mo- 
lorul a primil prea mulle directe 
de stdnga + upercut + lovitura 
sub radiator, alunci masinu[a 
va avea tendin|a inconlraca- 
rabila sfi piarda din alliludine 
si atunci so vezi curse prin 
mlaslina m6los-ce|oasd care 
se tntinde deasupra celor care 
au fast pe vremuri bulevarde, slrazi si 
parcuri. Fizica jocului nu se rezuma doar la 
izbituri si tabla-ntoarsa. La un moment dgt, s-or 
putea sG trece|i cu mare viteza printr-un geam 
cat loate zilele si atunci ve(i trdi un moment de 
bucurie cand ve(i observa cum milioane de 
cioburi se imprdstie inlr-un mod foarte verosimil. 
intr-o explozie impresionanta (si pe care pro- 
ducfitorii o reclama ca Hind unul din punctele 
lorleale jocului). 

Motorul. Grafic. 

Zborulin direclia radioasa a soarelui rezul- 
!a invariabil in orbirea lemporara a posesorului 
ochilor respectivi, lot astfel cum privirea directs 
inspre farurile aprinse, chiar pe faza scurta, 
duce la acelasi fenomen, dar mai simpatic, 
pentru cd se produce un .realistic hob", Doco 
mai adaugam alte sute de efecte, prlnlre care 
si cioburile amintite mai sus, cele 
400 de vehicule, vertex 
shaders, pixel lighting, pixel 



shaders si environmental bump-mapping, este 
evident de ce producatorii au holarat ca 
BeamBreakers si GeForce 3 se vor injelege 
ca doi vechi amici, care se a|ut6 teciproc intru 
fericireo jucdtorului (si tristefea buzunarului). 
Tioseele sunt pline de... lucruri al cfiror 
scop este senzatia de real. Par example, pieto- 
nii sed cumin|i la statii de taxi Ipentru ca pe vre- 
mea aceea, slav6 Domnului, nu vor mai exisla 
outobuze) si, dupa un timp, se urc6, la fel de 
cuminjl, in laxiuri, si ele cuminfi, care circula, cu- 
minfi. prin Iraficul cu...rsiv. Sou poate nu atat de 
cur siv, producdtorii susfin cS se va intampla une- 
ori sa se producfi aglomerfiri si chiar blocari in 
Irafic. Medlile prin care va vefi putea plimba 





reproduc locafii fuluriste: vam tot spus de New 
York, dar nu v-am spus nimic de Little Italy sou 
Chinatown si nici macar de traseele „de |ara". 
Va veti puteo plimba peste tot ca membri a, 
uneio din cele cinci bande, fiecare cu cole 30 
de piloji diferifi si masinl personalizote. 

Modurile de |oc care se vor stradui so 
mentina nota la gameplay Tn limite occeptabile 
sunt Time Trial (eu impotriva mea sou voi impo- 
triva voastrci), modul „Poveste", in care veti corv 
cura in stil .camponie" si ve|i ovea si ocazia de 
a cunoasfe o inlriga din cele palpitonte, care to- 
tusi nu e exclus sa v6 induca ceva nani, in ciu- 
da multelor mini-quesluri pe care le 
veji avea de rezolvat. Multi- 
player va exista (proba- 
bil), dar momentan 
producatorii sunt 



interesafi sa perfec|ioneze modul single player, 
dupS care se vor ocupa si de Jocu'n mulji". in 
line, mai e un singur lucru de amintir. to|i cei 
care viseaza sa sliiveasca sute de oameni cu 
masinile lor zburditoare pot lasa la o parte 
osemenea fantezii bolnove, pentru ca, s5 nu 
uitam, BeamBreakers este produs de com- 




panie din Germanic, |ar6 cu o legislate loarte 
strict^ in ce priveste sangele virtual in general si 
in special eel imprdstiat pe monitor. 

Oamenii din BeamBreakers se vor da la 
o parte cam cu aceleasi miscari ca cei din 
Midlown Madness. Concluzia' BB nu e Car- 
mageddon (sau Quarantine/Taxi, pentru cei 
cu memorie de durata), dar nu e nici Midlown 
Madness E un joe care spera sa lose ceva 
urme pe pia|a, alunci cand va fi lansal (nu se 
stie exact c6nd) - mai ales ca disttibuitorul - 
Fishtank Interactive - are grija ca si Aquanox 
s6 a|ung6 in casele gamerilor. 

Mike 
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Celebrul univers RPG revine m actualitate 



Nu pol spune cd sunt un fan inr6it ol 
jocufilor RPG (las altora aceasla 
onoare), dar, surprinzalor chiar, 
unele dintre cele mai frumoase jocun, penlru 
mine, apar|ln aceslui gen. Daggeibll, Fallout, 
Wizards & Warriors sunt cu siguranja cele moi 
frumoase, bune, imers'rve RPG-uri pe care am 
avul noiocul sa le joe. Dacfi sfafi o dipo sa 
analizati elementele cornune ale acestor titluri, 
puteli aHa cu usurin)d ce mo atras la ele O po- 
veste foarle bine conslruita (in special Falloul), un 
univers gigantic, o oarecare neliniaritate (rnai 
ales in Daggerlall) 51 o otmosfero excelentS. 

Co sa ma apfopii incelul cu Tncelul de su- 
biectul aceslui articol, [in sa spun cd Daggerlall 
m-a impresionat nu numoi ca joe propriu-zis, ci 
si ca urmare a electelar pe core le-a produs 
asupra unor (oarte buni prieteni de-ai mei (sap- 
t6m6ni .pierdule" in lata monilorului si ore Tntregi 
in care mi s-a explicat pe indelete ce este alat 
de rrumos lo acest joe). 

$i trebuia s6 recunosc, in ciuda faptului cQ 
este unul dintre jocurile cu cele mai multe bug- 
uri, Daggerlall ramane un litlu de referinjo prin 



complexitatea si longevitatea sa. Trebuie sa imi 
intelegeti asadar nerabdareo cafe rn-a cuprins 
de la rnomentul in care a fost anuntat The Elder 
Scrolls III: Morrowind |joc ce face parte din 
aoeea$i serie co si Daggerlallt-.. si exclomatiile 
de rigoare core m-au napadit in rnomentul in 
care am inceput sQ aflu din ce in ce mai multe 
despre acest joe. Astfel ca imi este imposibil s6 
nu va prezint acest joe asa cum se anun|a in 
acest moment. 

Tarn ire I 

Nu pot incepe acest articol fOrfl sa va pun 
la curent cu analele seriei Elder Scrolls. Asadar... 

Istoria Elder Scrolls'incepe cu un joe aparul 
in 1993, 77ie Elder Scrolls: Arena Un RPG mult 
apreciat la vremea lui si unul dintre primele 
|dac6 nu prirnul) jocuri cu adevarat non-liniare. In 
1996, Bethesda (firmo producaloare) lansea- 
zS The Elder Scrolls: Daggerlall - plasat in 
ocelasi univers, cu un gameplay non-liniar }j cu 
un leritoriu ce pulea fi exploral de dimensiuni ab- 
solut GIGANTICE, acesl joe continue cu succes 



seria Elder Scrolls. Anul 1997 aduce cu sine un 
alt titlu de la Bethesda, An Elder Scrolls Legend: 
Baltlespire, acelasi univers dar un gameplay ce 
se concentre mai mult pe acfiune decaf pe RPG. 
in fine, in 1998 vede lumina zilei si a lubului ca- 
todic An Elder Scrolls Adventure: Redguard. Desi 
acjiunea jocului se petrece in ocelasi univers ca 
si precedentele titluri, Redguard este departe de 
a fi un RPG, producatorii gondinduJ mai multca 
un action/adventure. 

Taramul pe core se desfasoora acjiuneo 
tuturor jocurilor din seria Elder Scrolls poarta nu- 
mele de Tamirel. un continent format din mai mul- 
te provincii si subprovincii. Una dintre provinci- 
ile cele mai importante ale aceslui (inut este 
Morrowind si este formalS, in cea moi mare 
parte sa, dintr-o insula foarle mare (ca su- 
prafaia) numita Vvardenlell (este locul in care se 
desfasoara octiunea din Morrowind - jocul). In- 
sula s-a desprirt5 de partea principals a linutului 
in urma unor efecte ciudate ale naluiii, in spe- 
cial din cauza unui vulcan imens (Dagoth-Ur), 
siluat undeva in interiorul insulei. 

Cu aproximativ 400 de ani inaintea tim- 
pului in care se petrece aetiunea din joe, mate- 
le Imperiu de pe continent a pornit un proces 
de anexare a insulei. Astfel, in afara bdslinosilor 
(numiji Dunmeri, un soi de elfil pe insula skiu to- 
cut apari|ia multe alte rase straine. Dupa mulji, 
mulH ani, insula a ajuns sa fie condusa de 5 Ca- 
se Dominante, fiecare cu adep|ii si dusmanii sfii. 
tot timpul oflote Intr-o continue disputes politico. 

Nu trebuie so v6 spenoti, univetsul Elder 
Scrolls este intr-adevar extrem de complex si 
vast, dar cu timpul v6 veti obisnui cu toate de- 
numirile si locotiile |sau eel putin asa ar trebui). 

La Tncepulul jocului, tu, personajul principal, 
le irezesti ca sclav pe o golera ce locmai acos- 
teoza pe insula. Mai multe dale despre cum si 
de ce ai ajuns in aceasta situate nu se stiu inca, 
producfllorii |in6nd lolul sub foarte mare secret. 
Tot ce se slie despre inlriga principals a jocului 
este ca va trebui sa ridici un blestem ce pla- 
neaza asupra insulei. 

Vvardenfell 

Morrowind NU este o continuare la Dag- 
gerlall (oncat de logica ar fi p6tul aceos!6 con- 
cluzie), ci un joe ce are be in acelasi univers - 
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nu se spune daca octiunea jocului ore be ino- 
inle sou dup6 Daggerlall \poa\e sa aib6 loc 
chiar in oceeasi perioada de (imp, nu prea con- 
teaza). Dor, co fi in Daggerlall, lumea din Mot- 
rowindaie dou6 mari atribute principale: esle 
IMENSA si esle populate de o muljime de per- 
sonaje (NPC sou nu) diferite (ca rosd, compor- 
lomenl etc.). 

Dac6 va moi aducefi bine aminle, lumea 
din Doggerfall pulea fi comparald ca si m6n- 
me cu vechea Brilanie, un leriloriu absolul urias 
si extrem de complex. Ei bine, in Morrowrnd, 
insula pe care se desfasoara acfiunea va fi 
mai micfi deceit aceea din Daggerlall '(dor 
lolusi, de apioximaliv 50 de ori mai mare de- 
cOI ceo din Redguaid). Diferenta dintre dimen- 
siuneo celor doua jocuri nu esre chiar olal de 
mare, si probabil ca mul|i fani ai seriei vor fi de- 
2amagi|i... la o adica, esle vorba de un joe mai 
nou si mai complex, aso ca de ce sci nu fie si 
mai more? Raspunsul esle unul simplu ji ii va 
impaca cu siguranfa pe oceslia din urm6. Asl- 
fel, in limp ce in Daggerlall orosele }i dungeon- 
urile erou randomizote (ceeo ce inseomno cd 
nu erau create fiecare in parte de calre produ- 
calori, ci generate alealor] in Morrowind, fie- 
care or as. fiecare dungeon si fiecare loca|ie 
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esle concepula separal de cei de la Bethes- 
6a. nici una nefiind asemdndtoare cu cealalt6. 
$i luand in considerare laplul co in joe ovem 
aproximaliv 30 de orase imporlanle si 400 




de dungeon-uri, cei nemul|umi)i de mOrimea si 
complexitatea pcului or trebui sa-si revizuiasca 
footle serios parerea. 

Era si normal ca in cozul unui Jinul, ce poo- 



le fi exploral in totalitate, olfll de vast sa existe si 
metode alternative de transport (pe Iang6 „cla- 
sicul" mers pe jos). Asadar, jucatorul va avea 
la dispozifie o sumedenie de mijloace de trans- 
port: animale de transport, nave, barci, batcute 
si gondole si chior si animale zburdtoare si por- 
tale mag ice. Transporlul intre doua puncle de 
pe harta nu se va reduce la a da die pe loca- 
|ia unde doresli sa ajungi, ci va fi un pic mai com- 
plex. Trebuie s5 i|i alegi moi intai modul de 
Iransporl loricare esle disponibil), so iji alegi o 
ruta valabila si sa pldtesli costul transportului 
(vor existe probabil mici intreprinzatori particu- 
lar ce te vor Iransporla de la un capat la altul 
ol har[ii dar contra cost, desigur). 

Sunt liber! 

Nivelul de detallu si de inleraciivitale al jo- 
cului a primildin partea producatorilor o atentie 
deosebito. In principiu, orice obiectdin jocva 
putea fi ridical, aruncal, folosit. Nu va aslepta|i 
insci la un engine fizic prea dezvollat (adica nu 
vei pulea rani un inamic daca arunci cu un sca- 
un dup6 el | penrru cfi ar fi necesilal un volum 
enorm de munca. Dar, ca sa vi dau un exem- 
plu despre ce vd puleti aslepia, daca culegi un 
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m6r dintr-un pom poti li sigur ca acesla vo cteste 
la loc sou dac6 ai nevoie de un ingredient 
pentru nu stiu ce potiune vo Irebui door so ga- 
sejfi planlo core i|i Irebuie $1 so culegi din 
liuclelesale. 

Jocul incepe pe galero pe care jucatorul 
esle tinut prizoniet. la un moment da!, eroul nos- 
Iru are un vis in care se gaseste faja in lata cu 
propriul sSii eu. Acesla il intreabd cine esie, cum 
il cheamd. corei lose ii apar(ine elc. O metodS 
inovotoare de create a personajului si care are 
metilul de a-l inlroduce pe |ucator inlr-un mod ex- 
iremde natural In joe. 

in Morrowind po)i alege inlre cele 1 
rase exisleniepe insula (Redguard, B'elon, 
IMord, High Elf, Dark Elf, Wood Elf, Imperial, 
Argoman, Khojiil si Ore), |Ocul pulfind fi dus la 
copal cu oiice rasa si in orice mod doresle |u- 
calorul. Pofi fi un Thief siret, un Warrior cunoscut 
de toata lumea pentru faptele sale de vilejie. 
un Maginfelepl elc. 

De osemenea, jocul promile o liberlole 
de aejiune care combinata cu non-linearitotea 
specifics seriei poale duce la nisle re-jultate 



exlrem de interesartle. in principiu, |ucfllorul 
poale sa se axeze pe quest-ul principal sou 
poale hoinSri prin lume rezolvand o mulliludine 
de quesl-un secundare. Nu li se impune nimic, 
doar sa intri in |oc si s6 le dislrezi. Doca sunteti 
de parere cS odata ce le-ai indeparral de 
quesl-ul principal jocul va incepe liepfal sa isi 
piqrda din savoare, alunci aflafi cfi producalorii 
piomitca poveslea din jurul quesl-ului principal 
va fi una exlrem de inciranlS si omnlprezenta 
pe insula (ceea ce inseamnfl ca ifi va fi foarte 
use sa reiei quesl-ul principal de unde l-ai lasai 
chkjt dacd Ji-ai peliecul ullimii ani hoinfirind prin 
tinulurlle barbare ale insulei). 

NPC-urile (Non Playable Characters] voi 
fi si ele prezente in joe, mull mai complexe de- 
cat in liilurile precedente. moi bine realizale si 
mai inleligente. Jucflloful va pulea Interactiona 
cu NPC-urile intalnite de-a lungul drumului ca in 
orice RPG closic: penlru a cumpara si a vinde 
echipameni si cum orice ollcevo. peniiu a primi 
noi questun si peniiu cine slie ce alle scopuri 
(le pot Tnso|i si in lupta, dai nu vei ovea un prea 
mare control asupra lor), lolul depinde de line 



si de ceea ce doresti 1u de la joe. Fiecore per- 
sonal din |oc va ovea un comportamenl diferil 
in rela)ia sa cu |UcSlorul Pol merge de la priele- 
nie (in cazul in caie le-ai ajuiai sau opaitii oce- 
leiasi Ghilde sau Fac)iuni| la o dusmanie mor- 
tala. Pop inffuer>|acomportameniuf NPC-urilorin 
principal prin acjiunile tale din pc dot si prin „a>s- 
luma)ia" la (de exemplu armura de calitate si 
o armS valoroasQ le va stfirni admira.lia) sou 
prin diferiie alle metode (le pop jigni, lingusi, 
provoca) . 

Co sd nu uil... interfata |ocului esle una ex- 
lrem de usor personalizabila. Va fl compusa 
din mai mulle fereslre core pol fi setale dupci 
voinia si placerea |ucatbrului. Vrei un ecron gol 
pe care sa iti apora doar caleva statistic? 
Doua click-uri si e goto. i|i place s6 oi eaanul 
plin de statislici ca sQ vezi cum (i se dezvolla 
personajul? N-ai decat. Totul se reduce la o sim- 
ple operajie de drag&drop.. nimic complied. 

Superb! 

Cu siguran|6, primul lucru care ,M< ia ochii" 
in rnomenlul in care piivesli un saeenshol dm 
|oc esle calitatea graficii si frumusetea arhitec- 
lurii din Morrowind. Engine-ul pe care esle con- 
sliuil jocul esle unul complet nou (si incredibil 
de bine realizal), prin core producalorii vor sS 
demoslreze c6 nu numai FPS-urile an voie sa 
oiba o graficS de ultima ora, a si moi margina- 
lizalul (vorbim aici despre grafted) gen RPG. i 

Fiecaie rasa din joe va aveo propriul sou siil o^r^^ 
hileclonic, variind de b moi cunoscutele castele me^. 
dievale cu mduenle golice ?i bizanrine pdnfi la IT 

sliucluii ce par aproope organice ca infdtisqre. IJ 

Jocul promile un eiclu noapte/zi dus lo per- I 
lecfie, cu un soare rasannd Si Iraversand cerul 
dintr-o parte intr-alla de-a lungul a 24 de ore si 
o noapte luminatO de doua luni (care, apropo, 
locmai au ajuns pe desklop-ul meu ca wallpa- 
per in urma unui saeenshol absolul magnific). 
Se promit de asemenea efecte meleorologice 
leallsle, de la ploi ioten|iale p6na la furluni de 
nisip, non ce se mijca in funcjie de curenjli de 
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oer fi proiecleozQ pe pomant umbre realiste 
Fiecare personaj din joe a fosl modelal 
foarte alenl si delalial, de la armura pdna la 
expresia (aciolfi. Produc6iorii sau siraduit toai- 
le mull sa facfl fiecare lip de armura sau imbra- 
caminte accesibil oricdrei rase iar rezullalul 
esleuimilor. 

Muzico din joe va fi ceva in genul celei 
dm cunoscutele filme Gladiator sau Conan Bar- 
barul si se va adapta conform situafiei in care 
5egases!ejucato!ul. 

Dialogurile nu vor fi, din pacate, lull 
speech - de Fapt at fi fosl imposibil, av6nd in 
vedere contilalea enorma de dialoguri din joe, 
dar asla nu inseamnd ca personojele din Mor- 
rowind nu vor vorbi. insa aceasta se va reduee 
la froze cheie sau diverse discutii pe care le 
pojiouziinlreceie. 

La lupta... da-i un fireball! 

Juc6torul se vo pulea specialize pe mai 
mulle .meserii": warrior, mage, thief etc. inscriin- 
du-se inlro ghilda sau facfiune specifica. Alege- 
rea Irebuie foarle bine gandita penlru cQ va 
|5chimba jocul complel. 





in Dagge/fa//balanta jocului se incline 
loarte putemic in fovoarea magilor, ei fiind cu 
siguran|a cei mai pulernici si mai volorosi Jup- 
tdlori" din joe. In Morro wind situ a|ia se schim- 
b<5, producalorii incercflnd s6 blanseze perfect 
loaie acesie close dislincfe, Unul mag nu ii va 
mai fi ocuma atdl de usor sa casteze o magie 
imedial dupd ce a invafal catevo spell-uri. Ca 
sa poti casia ceva, orice, irebuie mai inlfii sa Trv 
ve|i efecle'e acelei vrcSjl si sa a> la dispozitie des- 



lula eneigie magica Iprobobil va Ii numila tot mo- 
na) . Magiile vor pulea fi apoi comblnale, recom- 
binate si schimbale precum vrea jucatorul (poti 
sela puterea magiei, efeclele secundore etc.). 

Lupra in The Elder Scrolls III promile a fi o 
carnbinajie intre Jedi Knight Thief 51 System 
Shock 2. Va fi leal-lime si va implica jucatorul 
mai mull decal in orice RPG de pana ocum. 
Vei pulea ataca in mod diferil prin simple com- 
binafii de teste, iar puterea lovilut ii va depinde 
de cfil de mull limp tii apasat pe butonul 
mouse-ului. 

Fiecare arma va pulea fi folosita lo capa- 
cilOfiile sale maxims dear dacd o folosesli co 
respunzdlor (o halebarda nu va face prea mull 
damage daca impungi cu ea, nu?) iar fiecare 
personaj din |oc va q^^q diferite puncte slabe 
e mai bine s6 lovesii in cop decal lo picioare). 
De osemenea, te vei lupla nu numai cu diferiji 
monslri, ci si cu NPC-uri (producalorii sou decis 
asupra unei propor)ii de 50/50 7n mote 
rie de adversari). 

Dar Morrowind nu 
se va reduce totusi la 
un simplu hack&slash, 
Vot exisla exirem 
de mulle situafii in 
joe in care nu va 
Irebuisoiji folosesli 
forfa ci mai de- 
graba inleligenja, 
dar osla ramcine la 
laliludineajucaiorulul. 

Pe cai! 

Am sa incerc, lolusi, sa aduc la final acesl 
preview (desi esle exirem de greu penlru ca 
am descris panQ acuma doar o porticica din 
ceea ce promile a fi acesl joe). 

Unul dinlre detaliile despre acesl |oc care 
surpnnde foarle mull esle acela ca NU are mul- 
tiplayet, cei de la Bethesda consider6nd ca 
mai bine se concenlreoza asupra scoaterii pe 
piafa a celei mai bune experiente single-player 
RPG apSrute vreodata deed! s6 se complice si 
cu un mod mulliplayer. 5' le dau perfects drep- 
tate, penlru ca serio Elder Scrolls esle una 
ClAR axala pe single-player ... si nu sliu cal de 
bine s-ar „porla" acest univers in mulliplayer. 



Aceasla decizie a producdtorilor esle una 
foarte curajoas-a, avand in vedere ca RPG-urile 
mulli player/on-line sunt eel moi nou trend in lu- 
meo jocurilor si luand in considerare si faptul 
ca u-nul dinlre cei mai pulernici concurenji ai 
ocestui joe, NeverWinter Nights, vine cu un 
mod mulliplayer foarte bine pus la puncl eu 
unul le Jin pummi celot de la Bethesda 

inainle de a incheia gcesl articol, Irebuie 
totusi sa spun caleva cuvinle despre editorul de 
niveluri din Morrowind, ce va fi disponibil 
odota cu jocul. Ei bine, TFSnu esle un simplu 
editor de niveluri aruncal la intamplare de pro- 
ducalori, ci chiar inslrumentul principal care este 
foiosil chiar de crilre eel de lo Bethesda pen«- 
ru a crea jocul. 

Acest editor i|i permite so modifici praclic 
ORICE, de la puterea armelor sau status-urile 
unui personal. Poti ajunge sa modifici jocul In !o- 
talitale, sa adaugi noi locatii si chiar sa creezi in 
lolalitale u n nou Jinut. $i mai e ceva... loate 
acesle moditicflri vor puleo fi focute publice Si 
folosite de al|i jucatori (via Internet). Se instalea- 
za simplu, sunt concepule ca un fel de plug-in- 
uri penlig |oc, sunt foarle sigure si ofera o liber- 
late de aeajie IMENSA. 

Dacfl se voi gcisi oameni lolentali care sa 
faca ocesre modificari (si sunt sigur ca se vor 
gasi) vei pulea avea praclic un joe nou. cu 
arme. quest-uri, locatii complel noi. 

Galal Am terminal! Promit solemn ca voi 
urma-ri indeaproape evolujia acestui joe si ca 
va voi informa de once noi schimbari (d6 
Doamne un review ca! mai curand). Cu spe- 
ranja ca v-am Irezil inleresul faja de acesl lillu 
ce se anunja a Ii superb, va losin companio 
celoilalte 80 de pagini de revistS. 

Mitza 
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Vremuri negre Tn BETA TEST... numai la LEVEL 



De cateva luni bune, subsemnatul a Tncer- 
cat, fi reufit, so v6 atrogd alenjio, in fie- 
care numar al revislei, asupra cate unui proieci 
on-line fie el fansol sou door in fazd de pro- 
duce. Tol de c6teva luni 
bune, mai exact din aprilie 
anul curent, am avut 
placerea de a lua pane la 
beta lesl-ul organizal de 
Mythic Entertain- 
ment pentru 
MMORPG-ul pe 
care aceflia il pro- 
duc. Explicajia 
faptului c6 nu am 
pomenit nimic de 
el panS ocum 
este simpla. 
Tofi beta les- 
terii, inointe 
de a fi admisi, 
sunt obliga|i 
sfi semneze un 
NDA|Non Disclo- 
sure Agreement) Tn 
urma caruia nu au 
vote sa pomeneasca 
nimic despre jocul pe 
coreil lesleazd, nici ma- 
car fapSul ca a fosl 
admis Tn echipa 




de beta test. Acesl NDA are rolul de a proteja 
producfitorul fi produsul de o posibilfl imagine 
negative creat6 cu mult limp Tnainle de lansare. 
s6 nu uitam ca jocul in acest stadiu este Tnc6 
departe de finalizare mulle din elemenlele 
sale nefiind implementate fi colcaind praclic 
de bug-uri. Vin Tnsfl 51 acele momenle, ca aces- 
ta. in care producatorii permit anumilor per- 
soane sau tuturor celor implicaji Tn beta test 
sa-fi exprime public parerea despre joe. 

Mostenirea lui Arthur 

Nu cred sS ex isle cineva care sd nu fi ou- 
zit de Regele Arthur, de sobia lul Excalibur, de 
Sir Lancelot si Cavalerii Mesei Rolunde, de 
Merlin vrdjitorul Curfii sau de Camelol cetalea- 
capitalci. Vremuri frumoase, vremuri de legen- 
ds core au facul sS curgcl rduri de eernealo fi 
kilometh de peliculG. Dor ca orice lucru frumos, 
toate au un sfarsit. intr-o bun6 zi Regele Arthur 
a pus sabia deoparle fi a plecal Tn lunga fi 
far6 Tnloorcere c6lblorie spre Taramul Morfii. 
A50 cum istoria a demonsrrat-o de alfltea ori, 
ori de cote ori un rege bun fi gospodar moare 
f6ra so lose un urmaf demn, tot ceea ce el a 
construi! de-a lungul viejii se duce de r6pa. 
AceasIS ameninjare planeoza si asupra Albio- 
nului. Regolul este intr-o conlinufl valtoare, incfi 
nu a reufil nimeni sci-fi consolideze o pozijie 
acolo in Camelot, iar pe deasupra cel|ii din re- 



gatul veslic ol Hiberniei f i vikingii din nordicul fi 
inghe|atul Midgard devin tot mai pulernici fi 
mai Tndrtizne|i amenint6nd Irontierele. 

Pe fundalul aceslor frflmantari Mythic a 
cortslruil lumea fantaslicd inspiralfl din legen- 
dele fi milurile europene. Astfel, Albion este o 
reprezentore a Camelokilui lui Arthur, cam 05a 
cum probabil ar fi pulul arc la populate de cle- 
rici, paladini fi magi, Midgard este I6r6mul in 
care milurile nordice au lost reunite al&luri de 
triburile de vikingi, trolli sau kobolzi, Tn limp ce 
legendele cellice cu druizi fi elfi se pot inlGlni in 
ceea ce va fi Hibernia. 

Pe urmele legendei 

Acesta esle universul Tn care va fi aruncal 
jucdtorul, indiferent Tn care dinlre cele Irei rega- 
le va Tncepe aventura. Acesta este fl unul din- 




Demonstrajie de aria celtica. 
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Cetatea Camelot-ului isi asteapta cu caidura vizilatorii. 



Asteptand la Portile Infernului Midgarian... 



ire ospeclele cu care Mythic Entertainment 
Incearca so alraga aten|ia asupra proiectului si 
anume posibilitalea de a juca In trei regiuni 
dlfeiite, cu rase dinlre cele mai neobisnuite. 
Jueatorul vo pulea veded lumeo de !a nivelul 
genunchiului In pielea unul kobold sau putea 
incerca sd demonstreze ca trollii sunt pulernici 
5i inteligen|i in acelasi timp. 

In general, indiferent de denumirea pe 
caie o va purto, jucatoru' va putea alege In 
momenlul creSrii personajului dinlre patru rose 
si cam patru close. Daca rasele sunt specifice 
fiecfirui regot, dosele de inceput sunt proetie 
acelasi, chiar daca poarta nume diferite (fight- 
er, rogue, mage, healer). Bineinteles ca liecare 
rasa are anumite caracteristici native care sa le 
recomande penlru una sau mai mute dintre dase- 
le puse la dispozitie. Odata cu alegerea per- 
sonajului i se mai pot aduce cateva modificari 
cosmettce core, oricum, nu au foarte multd im- 
portant sau impact asupra jocului. Urmeaza 
apoi introducerea in satul natal exact in lata 




Cand te inghesuie foamea, vanezi 51 
paianjenl. 

trainer-ului clasei alese, scufind jueatorul de co- 
leva secunde de confuzie. Localilafile din Dark 
Age of Camelol sunt populate cu o mul|ime de 
NPC-uri mai mult sau mai putin utile. Dintre 
acestea se remarca In primul rand (co numar si 
importanfa] comerciantli, Irainerii si garzile. Ma 
voi ocupa momentan de Iraineri care sunt, 
practic, primele personaje cu care jueatorul va 
lua contact. Acesta ajuld jueatorul s6-si invete 



meseria, dandu-i posibilitalea sci-sl distfibuie 
Skill Point-urile intre caracteristicile de baza ale 
clasei respective. Fiecare personaj de altfel 
ore patru liputi de caracteristici acesteo fiind 
fizice, de closet, de lupta si magice. Cele fizice 
se vor Imbunat6|i cu fiecare level castigol f&ra 
ca jueatorul sS aiba occes lo ele. Din fericire. 
vor fi Imbunatajiie de obicei tocmai acele ca- 
racteristici de care closo oleosa ore nevoie. 
Abilita|ile de closa pot fi dezvoltote de jucator 
de fiecare data cond obtine un level nou cu 
ajutorul Skill Point-urilor obfinute. Modul in care 
distribuie ocesle puncte de skill precum si linia 
pe care se specializeaza va determina ce 
abilitail de lupia sau magice poateinvata. 
Abilitatile de lupta sunl de fopt niste loviluri spe- 
ciale specifice fieccirui tip de orma si care pot 
fi executale numai in anumite condifil, ca de 
exemplu dup6 ce personajul a parol cu succes 
o lovitura a odversarului Dupa cum spuneam, 
la incepulul fiecdrui nou level jucfilorul va Irebui 
sa Ireocfi pe la Iroinerul sfiu penlru a-si putea 
dezvolta abilitatile. Primele patru leveluri sunt 
put si simplu pentiu acomodare, limp in care 
jueatorul va vana prin apropieiea salului natal, 
singurele momenle cfind va pleca in explorari 
mai indeparlafe fiind cele in care Iroiner-ul sfiu 
il va Irimlte in diverse quest-uri tutoriale. Odata 
alms al cincilea nivel, jucfilorul va avea posibili- 
talea de a se specialize si mai mull. Astfel, un 
Fighter din Albion, de exemplu, va putea alege 
intre ttei specializari: Armsman, Poladin sau 




Jucand rolul unui liliputan prin 
Salisbury Plains... 



Mercenary, fiecare dinlre acestea prezentarv 
du-se cu avantajele si dezavantajele sale. 
Diferentele dinlre ocesle „cai" se foe in gene- 
ral la nivelul ormelor, armurilor ce pol fi folosite 
precum si al liniilor de specializare care pot fi 
anlrenate. Deexempiu, Paladinul va primi un 
mic set de magii vindeedtoare si va putea pur- 
ta platosS, in timp ce mercenarul va trebui sa 
se limiteze pentru studded leather (si chain la 
nivelurile mai inalle), pulfind in schimb sa folo- 
seasca arcul sau douo arme simullan. 
Binelnjeles, in momenlul aderarii la una dintre 




C3§tigitorul titlului de Mister Midgard 

ace ste Guilde i|i vei schimba si trainerul. Din 
pacale, aceastfi specializare excesiva a per- 
sonajelor a produs prinlre beta-testori irnpresia 
de cookie-cutter. Penlru cei nefomtlianzali cu 
acest terrnen cookie cutter se refera lo ocel lip 
de clasa in core personojele de acelasi nivel 
vor atata si se vor comporta exact la (el. 
Aceasia impresie nu este tocmai deporle de 
adevar, deoarece numarul de skill points sunl 
limitate in functie de level, ca de altfel si nivelul 
maxim de specializare admis. $i cum este si 
normal, to|i jucfitorii vor incerca s6 maximizeze 
acele abililfiti de core au nevoie, neglijandu-le 
pe cele de mana a doua. La crearea impresiei 
de cookie culler a conlribuil dm plin si limilarea 
accesului la diveise arme, armuri si abilitfiji ca ju- 
rmare a clasei alese. Astfel, un Beserker nu poa- 
le purta un scut, iar ca arme poate folosi door 
Axe. Sword sau Staff, luand in considerare ca 
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Albion 



Highman Paladin 



Closa de bazfl: fighter 
Aparlenen|d: The Church Of Albion 
Arme: Sword Mace. Axe, Poleaxe 
Armura: Studded, Chain (IvI 10+|. Plate 
Scut: large 



20+1 



Abllita|i 


Specialize 


Sprlnl 


Slash 


Prolecl 


Crush 


Intercept 


Thrust 


Guard 


Chant 




Two Handed 




Shield 




Parry 




Deserters 

La incepulul beta-lestului Paladinul era un mic 
zeul Datonlfl abilit6|ii de self-heal pe linia de 
chants, Paladmul pulea execula solo chiar si la 
monslri de con portocaliu (mai mari cu eel pu(in 
2 niveluri dec6t el). De deporte cele moi multe 
discutii de pe board-ul DaoC erau cu si despre 
aceasta closa. Peniru a pastro o dinamica a |o- 
cului cat mai odecvolfl, producalorii au supus 
Paladinul la c serie de tweok-uri, astfel ca la ver- 
siunea 073 nu prea mai sunt multe de spus de- 
spre paladin Docfl .Tn vremurile de glorie apu- 
se" pally-ul pulea heakjl cu pane la 57 de 

puncte de health/burst, acum obia daca mai 

paote sa scoata din el 20 de puncte de heal 
Aceslea fiind zise, Poladinul a devenit o closa 
foarte greu de jural, aiungand in sfar$il ocolo 
unde-i esle locul, si anume in linia a doua dupa 
mercenar si armsman. 



Briton Friar 



Closa de baz6: Acoly 


e 


Aportenenjfi: The Defen 


ders of Albion 


Arme: Staff, Quorterstaff 




Armura: Sludded 




Scut: small 




Abilitaji 


Specializori 


Sprint 


Rejuvenations 


Evade 


Enhancements 


Porry ||vl I0+| 


Staff 



Descriere 

Ultima claso introdusG in Albion a devenit intr-un 
timp footle scull populara in randul beta-testenlor 
de DAoC. Halde $a incerc sa va explic de ce. 
Avond In vedere ca la nivelul 10 Ffiar-ul ptimeste 

un fel de Ressureclion nuroil Revive, lace aproape 
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inutila claso Clericulul. Este adevSrai ca ,popa" 
va avea healing totdeauna foatle pulernic, dar 
nepulandu-se special iza in armele de aloe (de- 

c6i in mogio ..smite" cu uo bonus snorm vs. un- 
deads], facea din Cleric doar un om doril in Re- 
care party peniru doua lucruri: buff si ressurec- 
lion. Ce au fOCUl dev-n (developers|l Au lual un 
cleric, l-au dotal cu staff si armura de tip leather 
(Clericul prime y te chain ability la IvI 20+) si i-au 
dot posibilitotea |ucSlorului de a avea un perso- 
nal care sa fie si luptOiot Ispecializare in staff si 

quarlerslaff) sa slie un pic de healing si buff-ing 
astfel c6 Friar-ul a devenil foarte popular si nu de 
pufine ori l-am vSzut luptand in PvE chiar in prima 
lime Din pfieate. oceasta clasa fiind deslul de 
larziu inlrodusa in belo-lesl nu am reusit so ve- 
dem cum $e comporla In PvP, dar nu va spertati, 
ca urmeaza cu sigurantfl si un review la DAoC! 



Avalonian Wizard 



Closa de baza: Elementalist 
Apartenenja: The Academy 
Arme: Staff 
Armur6: Cloth 
Scut: Nu 

Abilita|l: Specializori: 

Sprint Path of Earth 

Qulckcasl Path of Ice 

Path of Fire 

Descriere: 

Wizard este mai mull co slgur liderul caraclere- 
for cu abillla|i magice din Albion. Speeiclizarile 
sale Path of Ice si Path of Fire ii oferfl un arsenal 
imens de magii dislructive individuate sau de zo- 
na cu ajuroru! corora Isi poale ellmina once od- 
versar cu mull inainle ca acesia sfl realizeze ce 

s-a intamplal In schimb, este deslul de vulnerobil, 
daca inamicul s-a apropial foarte mult de el, de- 
oarece roba pe care o poarta nu-l poote oieri o 
protecjie adecvaio. cu af6t mai mull cu cal nici 




fie ele corp la eorp sau de la dislan|o. Dor doco 
reuseste so-}. jinO adveisarul in campul vizuol Si 
lo o distorts respeciablla, Wizord-ul este un lup- 
tfitor exiiaordinar. Avalonienii sunt rasa din Albi- 
on care practice cu eel mai mate succes magia, 
fie ea alba sau neogro Tocmai de aceea sum si 
cei recomondo|i so urrneze caleo Wizard-ului fi- 
ind ajula|i foarte mull de carocteristicile native In 
PvP Wizord-ul este o unitale exlrem de vataroasO 
peniru Albion, dor care din cauza vulnerabilil6)ii 
sale Irebuie protect cu mare alentie. in general, 
esle capabil sa scoata din tupta orice |ucdtor 
din 2-3 lovlluri ceeo ce-l recomando ca tiupo de 
soc, ceo care so deschida alacul Grupol cu un 
Mmislrel core son confere vileza, Wizardn.il poa- 
le chiar sfl treaca la oc|iuni mai indrSznete cum 
or ft raiduri de gherila prin tabaro inamica. 



Saracen Cabalist 



Closa de bozo: Mage 
Aportenentfl: Guild of Shadows 
Arme: Staff 
Armura: Cloth 
Scut: nu 

Abilitofl: Specializdri: 

Sprint Body Magic 

Quickcost Matter Magic 

Spirit Magic 
Descriere: 

Poale ca pare ciuda' dar Cabalist-ul este una din 
specializarile cele mai evitole in Albion, deji nu este 
concepul tocmai rou. Cele liei coi pe care le poate 
urma (Matter, Body si Spirit) Ti aslguro suficienle 




nu se bucura de o constilu|ie fizlca prea groza- 
va Un all dezavantoi il consliluie faptul ca magi- 

lle sale pot fi inlreruple de alacurile adversarilor 



unelle de supravieluire atai de unul singui, ca' si in 
grupuri Magia sa consta in special in life Drain-uri 

(absoarbe sonatalea wctimei) cateva buff-uri si DoT. 
uri (Damage over Time) Arma principals o acestei 
dose \cea care o ?i diferentiazo de altfel de restul 

lupOloillor) esle posibilitotea de a creo un monslru 
care s6-l spnjine si s6J pSzeaseo. Tocmai de ace- 
ea, lacrica de lupta o Caboliskilui este un pic dile- 
rild de a celorlal|i costen. Caballslul va alaca de 
obicei viciima cu un DoT sau un debulf dupa core 
se vo relroge rapid lansandu-si in acelasi limp bo 
dyguordn/l lo aloe Imediat ce adversarul Tji vo con- 
centra atenjia asupra rnonslnjlelului, Cobalislul se 
poole opri si conlinua so-si lanseze mogiile dislruc- 
tive. In grupuri, In schimb, nu mai este indicata folo 
sireo bodyguard-ului, rolul acesiuia fund prelual de 
ceilal|> membrl. In PvP caballsiul a bsl roreori pre- 
zenl, ir, fecial din cauza inulili!6|li tocticii lui piefe- 
rale asupro celorlal|i lucotori Niciodata un |uc6lor 
nu se va opri sa onihileze mpnslrul Cobalislului, o 
I isi va conlinua alacul asupra lintei pnncipole. 



iol fi inlreruple de alacurile adversarilor I isi va conlinua alacul asupra lintei principole. 
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Troll Beserkei 



Closo de baza: Viking 
Aporlenen|a; House of Modi 
Arme: Axe, Sword 
Armura: Studded 
Scut: nu 




Abllitaji: 


Specializfiri 


Sprint 


Sword 


Protect 


Axe 


Evode 


Left Axe 


Beserker 


Party 



Descrlere: 

Imagined dasicfi o unui Beserker este ceo o unui 
luptfitor feroce 51 barte puteinic, capabil sa ImprOftie 
teioorec 51 moarleo in rflndurile advetsotilor. Aln- 
butele de baza ale acestor razboimci sunt setea 
extraordinarfi de sfinge 51 inconjlien|o cu cafe 
se aruncB tn randurile inarnicilor (arfi sfi Jin6 conf 
de siguranta proprie. Acesto este de altfel si rolul 
penrru care a lost concepul Beserker-ul tn Doik 
Age of Cametol, acela de o lovi adversarul cu 
cec mai mare for|o dintre toots unilo|ile de lupta 
din |0C. Peniru osi create copocita|ile ofensive, Be- 
serker-ul este nevoit so renunte la defensive tn spe- 
fa la sculun si la armurile grele (chain ji plate). In 
schirnb, este singura unitate a Midgard-ului co- 
pabilfi 56 manuiasco doua arme. un lopor tn 
mono stongo fi incfi unui (sou sabiel, in mono 
dreaptB. In aceiasi timp poate folasi cu foarte 
more usurinja arme grele (two-handed]. Un Be- 
serkei orate de multe ori ca un adevoral depozil 

de arme. de vreme ce poaila mereu cu el eel 
pu|in Irei aime. Tiollul esle pools cea mol poirl- 
vita rasa pentru fi fieserket, forjo brulala 51 con- 

stilujia robusta permitandu-le sa-si loveasca ad- 
versarul foarte putefnie $1 reusind s6 supravie(u- 
iasce in pofida sisfemelor defensive precare. Se 
zvonejle c3 Beserker-ii de ranguri superioare pot 
ob|ine capacilalea de o se tronsforma in ursi de- 
venind adversan oproaps imposibill. Deocam- 
date, rolul Beserker-ilor tn PvP nu esle definit, rolul 
lor de Irupa de $oc neputand li Incfi explootol. 



Norseman Skald 



Clasa de bazfi Viking 
Apartenen|a: House of Bragi 
Arme: Sword, Axe, Hammer, Staff 
Armurfi: Sludded, Chain (level 20+) 
Scut: small 



Hfli 



Abilirfiti: 


Specializfiri 


Sprint 


Sword 


Evode 


Axe 


Protect 


Hammer 




Porry 




Balilesong 



Descrlere: 

Skald-ul este trubadurul Midgard-ului. Spre deo- 
sebire de Mlnistrelul Albionului care este un ro- 
gue/singer, Skald-ul esle un hibrid fighter/singer. 
Concepul Initial co un luptfitor mediu, cu rol de 
suport pentru restul armotei, Skoid-u' s-o dovedit 

a fl unui dinlre cele mai indrfigile personaje ale 
Midgard-ului. Desi a lost mtrodus foarte larziu in 
beto lincepulul lul mniel, foarte mul|i (ucalori au 
apreciai serviciile prestate de Skald Serviciile lui 
de taxi (Song of Travel] sunl mai mull co sigur in 
!op-ul preferin|elor. Nu este neglijat nici aportul 
lor In lupifi, strigfitele lui de lupia fiind capabile 
s6 imprfistie leroarea in randurile adversorilor. 
Nu de pujine an 5-0 Intfimplat ca Skald sa fie 
sclvalorul a grupuil inlregi de jucOlori, fie dalo- 




rita Song of Travel care le permilea sa se retra- 
gfi rapid din fa|a unui adversar mult prea puter- 
nic. fie attfigand monstri asupro sa prin lovituri 
combinale de arme 51 slrigSte de lupta. Skald-ul 
mai are fi posibililalea de a-fi imobiliza adver- 
sarul peniru o scuria perioada de limp, reujind 
fie sa-l onihlleze fie sa se retraga fara probleme 
in PvP Skald-ul esle o unitate neprefuitfi, Boflls- 
shout-ul cu care isi imobilizeaza adversarul sou 
Song of Travel care le permile luprfltoriloi so 
eleciueze raiduri topide In spolele liniilor inamice 

peniru o anihila magii $i healerii sunt calitfiti 
unanim opreciate, 



Kobold Hunter 



Claso de bozo: Rogue 


Aportenenja: 


House of Skadi 


Arme: Sword, 


Composite Bow, Speor, Sta 


Armura: Leather, Studded (Level 10+) 


Scut: nu 




Abilitfiji: 


Specializfiri: 


Sprint 


Climb 


Evade 


Stealth 


Crilicol Shot 


Sword 




Spear 




Composite Bow 




Beaslcraft 


Descriere: 





Hunler-ul este una dinlre clossls care asleaptfi 



Midgard 






incfi sa fie finalizale. Cateva din abiliia|ile sale nu 
au fosl inca implemenlale deloc (climb) sau au 
losl dar Incomplet (steallh - func|ioneaza numoi 
impotrivo monsirilor) Cu toale acesteo, Hunter-ul 

so dovedil a fi una dinlre cete ma. rBdutabSe unita)i 

pe care le define Mldgord. Pfino in ocesl momenl, 
este unitatea cu cea mai mare raza de acjiune, 
sagejile lui reusir.d sfi anihileze adversarul cu 
mult timp inainte co acesto sfl-i poalo pune in 
pericol inlegtilalea corporals. Chiar daca ng se 
descutca footle bine, Hunter-ul esie reduiabil si in 
lupta corp la corp, mai ales ca aid de|ine un as 
impotlanl Fn mfinece. Hunter-ul poate imblfinzi 
mamifere (lupl, ursi, rasi etc. I, nu mai mull de un 
exemplat odatB. care va indeplini rolul de body- 
guard, iar uneori numai acesto singut este capa- 
bil sa elimins advsrsani Atsenalul Huntst-ului mai 
confine si cfileva magii dedicate imbunfitdtirii 
calitaiilot naturole als ocesluia (agililale, rezis- 
len)5) Kobold-ul esle rasa preferata pentru a de- 
veni Hunlet, deoaiece sialura micfi pi culoatea 
nolurolfi tl ojuia so devin8 inv.zibil, lot ogllitateo ji 
vileza ii permile sa aloce 51 sfi se teltaga tapid. 



Troll Shaman 



Clasa de baza: Seet 
Aparlenentfi: House of Ymit 
Arme: Hammer, Staff 
Armurfi: leather, Studded (Level 10+| 
Scul: small 

Abilitfi|i: Specialized: 

Sprint Shaman 

Augmentation 
Mending 
Descriere: 

Shaman-ul este, cfar pentru toata lumea, omul care 

vindecfl. Normal co rolul lui in lupta esle acela de 

a sprijini razboinicii st mogii cu a|utorul vrfijilor sale 
vindecfitoore. In acelosi timp el poate. tot cu a|u- 
lorul mogiilot, sfi creascfi abilitfijile nalurale (btta, 
viteza, dexlerilalea elc I ale cona|ionalilor sai. Sha- 
man-gl esle o specializote perniisfi door mem- 
brilor rasel Troll sau Kobold, In timp, ce Dwarf $i 
Norseman se pol dedica slujbei de Healer. Spre 
deosebire de Healer, 
Shamorvgl esle mull 
mai ofensiv. ovond la 
dispozi|ie gn arsenal in- 
tteg ds magii cu care 
sa oloce odversotgl, 
de la loviigri directs 
(Shardboll) pfinfi la 
DoT-uri (Damage over 

Time] cum esle cazgl 

Envenom-glui. 
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Vorba dulce mult aduce, mal ales cand e vorba de quest-uri. Dovada incontestable ca Nessie exists. 



una din caracleristicile de baza ole Beserker-ului 
esle posibilitatea de a folosi un lopor in mSna 
st6nga si, mol ales ca, lovilurile speciale dale de 
Left Axe nu funcjioneaza decfil daca folosesie 
In ambele mSini lopoare, mi se pore absolut 
logic ca lo|i Beserker-ii s5 foloseoscci doar to- 
poore. In cazul de fa|a, beta-tesierii ou reco- 
mandat permiterea executarii lovirunlor de slan- 
ga chiar daca in mono dreapta esle folosita o 
alia arma fapt ce at pulea delermina unii juca- 
lori sa-si anireneze Beserker-ul in Sword. 




Sometimes size does matter. 

Dor poate mull mai important decdt aces- 
te „marun)isuri" esle ca loale acesle close sa-si 
gOseascfl locul in universul Dark Age ofCam- 
elolsi sa fie praclic viabiie. De-a lungul beta- 
leslului toole clasele au suferil modificari mo 
jore (versiunea 0.70 chiar modificand rasele, 
deoorece so considerat co nu erau suficienl 
de disllncte). Astfel, Poladinul care s-a dovedil 
a fi mull prea pulernic (mai ales In perechi) a 
mai fosl domolit, In limp ce Beserker-ul initial, un 
luptaior submediocru a devenil o adevOrata 
masinS de ucis. Cu toale acestea, mal exisia 



'ase si close nefinalizale, cu abililati neimple- 
menlote (ca In cazul Hunter-ului) sou inutile 
(cum e cazul abilitatii Beserk a dosei cu ace- 
lasi nume|. Dupa cum evolueazfi insa lucrurile, 
sunt convlns cd panfl la lansarea (ixala penlru 
sfarsilul lunii septernbrie toale lucrurile vor fi 
puse la puncl si fiecare clasa Isi vo gfisi locul 
atolinPvEcfilsiinPvP. 

PvE 

Chiar daca producatorii afirma ca loale 
clasele din Dark Age olComelotau fosl can- 
cepute Jinandu-se conl de viitorul lor rol in PvP, 
personajele vor trebui dezvoltale lot prin melo- 
da clasica o PvE-ului (Player vs Experience!. 
Tocmai pentru a-l pregati pe jucalor pentru vii- 
toarea experienja PvP echipa producatoare a 
pregalil cateva surprize. Astfel, monslrii nu pot fi 
identificati decSt dupa aspectul exterior, ceeo 
ce pentru cei neexperimentafi nu spune prea 
mulle, moi ales ceea ce esie important dacfi isi 
poate sou nu permile sa-l atoce. Un click pe 
monslru nu va dezvSlui, 05a cum eram obisnui|i, 
nivelul monslrului si eventual caracleristicile lui. 
Tol ceea ce se poale afla esle numele lui si 
di5pozi|ia in care se afla: neutru. ostil sau agre- 
siv. Un monslru neulru nu va alaca decal 
provocat, unul ostil in general nu 
alaca, dor nu e bine so te bazezi 
pe acest lucru, in limp ce eel 
agresiv fi-o pornit pe urme din 
prima secunda in care te-a 
mirosit. Numele monstrilorva 
aparea scris in diverse cu- 
loti (definilde producaiori 
drept „con°), variind de 
la gri pana la rosu. Ac- 
est cod de culori esle 
de fapt unica .rnetodd 
prin care se poate 
determine dacQ 
acel monslru 
poale fi 
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ucis sau nu. Rosu esle clar, daca l-ai deranjal 
asigurQ-le ca |i-ai scris leslamentul in prealabi. 
por'ocalli sunt monslri foarte pulernlcl dar ceva 
mai accesibili, golbenii sunt monslri un pic mai 
puternia decal line, albasMi sunt cei po!rivi|i 
pentru clasa si levelul tau, verzi sunt monstri sla- 
oi, iar cei gri cei mai slabi (udderea ocestora 
neaduc&nd vanalorului nici nu avantaj, nici 
experienfa, nici Iroree), Odata cu cresterea In 
nivel, (ucarorul vo puieo conslata cum monslrii 
rosii devin olbastri, penlru Ca mai apol s6 
Irecca la gri. 

$i ca lot veni vorba de mon$tri. ocestlc se 
impart in doua categorii: cei stotici si ce plimba- 
re|i. Cei plimbSreli sunt poate cei mai pericu- 
losi. deoarece tnexistenta unui sistem de radar 
(lucru apreciat de altfel de toaia tumea) i|l poa- 
te aduce surpriza de a te trezi cu unul sau doi 
pe cap in eel mai pros! moment posibil. Una 
din problemele MMORPG-urilor esle cam- 
ping-ul, care consia in gosireo 
unui loc propice de vonat 
unde personajul esle Jinut 



cateva 
niveluri bune, 
ucigand oceiasi w 
aceiasl monslri. Penlnj 
a evita acesi lucru, Dork 
Age ofCamebt propune 
cateva solu|ii inedile. Ast- 
fel, monslrii care mor mai 
rar pot oferi un bonus de 
experineta de panfi lo 30%, in 
timp ce cei ultra vana|i, dimpol- 
riva, vor scadea experienta 
oferiia cu pono lo 30%. Ac- 
esi lucu $ va determine pe 
jucator sa caule alia zona 
de vanol imed'Ol ce bo- 
nus-ul a expirai, Bmelnteles 
ca monslri calatori sunt de 
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obicei si cei core oferS bonusurile cele mai 
grase. Unii dinlre monstri sunt mai speciali, 
deoorece fie foe parte dintt-un quest, fie dejin 
asupra lor un obiecl valoros. Acesti monstri sunt 
usor de recunoscu! deoarece au un nume (Sul- 
phine este un sulphur crab din Muspelheim ce 
define una din cele mai cautate sabii din Midg- 
ard). Quest-urile sunt oferite de diverse NPC-uri 
din orase. gfirzi. vfinzalori sau traineri si pot im- 
plica o gamO largfl de ac|iuni de la Iransmi- 
terea unui mesaj pana la uciderea unui monsl- 
ru. Recompensele acestor quesl-uri constau In 
obiecle magice, experienla si bani. 

Dor monstrii nu sunt chiar atat de stupizi pe 
cdt ne-au obisnuil alle jocuri. Te va urmari daco 
incerci sa fugi de el, ba mai mult, le va line min- 
te si daca le iniorci pe acolo te va alaca ime- 
dial. De asemeni, comunica inlre ei, iar daca o 
raso de monstri era neutro fo|a de line, dupa 
ce ai amoraf caliva vor deveni agresivi. Una 
din schemele cele mai inlalnile in MMORPG- 
uri era oceeo de a se grupa mai mul|i jucfllori 
si de a atrage un monstru puternic din grupul 
sou ucigandu-l farS probleme llaclico ce poar- 
10 numele de pulling], Pe IflngO faptul ca grupu- 
rile de monstri ou acum scou|i care Ti pot alerla 
de prezen|a jucotorilor, odata alacafi vor alra- 
ge dupa ei un numar de camarazi, in funcjie 
de marimea grupului de atacatori (BAF CODE 
- bring a friend code). De obicei un monstru 
otaca pe primul vazul concentr6ndu-si alenfia 
asupra acesfuia pan6 cand ori el ori jucatorul 
murea. Acesl lucru a dal nastere unui all gen 
de exploit, prin care jucStori de level mare 
alrageau monstrul In timp ce cei de nivel mai 
mic il loveau apoi in deplinfi siguranlfi. Monstrii 
ou acum un aggro list (aggressive order) ei 
olacandu-l de fiecore dat6 pe acel juc6lor 
a'lal in frunteo acestei lisle, lor eel aflat in frunl- 
ea lislei va fi mereu acel |uc6tor care va pri- 
cinui eel mai more damage la acel moment. 
Mai mull dec6t atfll, daca un medic in timpul 
luplei vindeca un camarad, numarul de HP (hit 
points) recuperate astfel sunt recepjionale de 
monslru co damage direct ceeo ce-l poale de- 




Armata midgariana pregatindu-se pentru asaltul impotriva Albionului. 



lermino so alace healer-ul ignorand fighter-ii 
Dar daca jucatorul da de probleme nu este lot- 
ul pierdul, pentru ca In cazul in care a|unge viu 
pona la cea mai apropialfi garda, aceasla se 
va ocupa de monstru. 

PvP 

Despre PvP pot spune c6 este de fapt un 
RvR (Realm versus Realm), fapt ce confera ju- 
cfilorului un mediu prielenos In care sa-si dez- 
volte personajul de vreme ce to|i jucolorii din 
acel regat ii sunt prieleni, iar gSrzile il pot prole- 
jo de orice primejdie. in schimb, orice membru 
al celorlalte doua regale ii este dusman de 
moarle. Pentru beta lest deocamdata s-o per- 
mis accesul la PvP doar jucotorilor care au atins 
level 15 (din moxim 30 posibil). PvP la ocest 
moment seamana mai mult cu King of Ihe Hill. 
Mythic a introdus un server special care con- 
line Battleground, locul confruntfirilordintre juca- 
lori. Aici fiecare regal de|ine cdle un fort bine 
pfizit, moi pu|in Hibernia core Inca nici nu a fost 




introdus in beta lest, in mijlocul hflrjii pe o insula 
se afla un fort neulru pentru cucerirea cdruio se 
lupio cele doua regale Midgard si Albion. 
Asezarea pe insula, cu doua poduri hind sin- 
gurele c6i de acces, confera lup»elor de PvP 
posibililalea folosirii tuturor tacticilor posibile, ca 
si a calitofilor individuate. 

Ce mi-a pl6cul eel mai mull la PvP a fost 
faptul ca a reusit s6 recreeze inlr-un fel almos- 
fera unui camp de lupta. Strigate si comenzi se 
aud din toate partite, Este un haos total, dar, 
lotusi. exist6 si o ordine in urma eareia fiecore 
jucdlor Isi indeplineste cat mai bine rolul in ar- 
mata sa. Daca in PvE moortea aduce cu sine 
niste penalizari (incepand cu level 6 se pierde 
experienfa 5i .constitution", adicfl puncte de 
viatS|, in PvP moartea nu afecteazd cu nimic 
jucfllorul (deocamdata) considerandu-se ca a 
muril eroic pe campul de lupla. 

Beta lest-ul se apropie cu pasi repezi de 
final. Mai este de introdus ullimul regal, Hiber- 
nia si trade skill-urile (implicit economic) si apoi 
lolul va fi gato pentru lonsarea din septembrie. 
Pfind atunci insa voi conlinuo so joe cu placere, 
deoarece este unui dintre acele MMORPG-uri 
care sunt convins co va atrage atenjio lumii 
gamerilor. 

Claude 



.,P« aid nu •• trecel" (De straja la por(ile Albionului: Mitza, Claude §i K'shu.) 
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Golf Resort Tycoon 

Daca nu ai ce face si te plictisesti, 
viziteaza-mi terenul de golf... 



arno s-a lerminat de mull, iar vara e in plind 
desfdsurare. Schiuriie au fosl de mull puse 
la pdstrare in debaraje, la fel cum s-a intdm- 
plal si cu jocul celor de !a Top Flit©. Ski Resort 
Tycoon. Alle sporluri sunt acum la pulere: lotbal. 
baschet, volei de plujd elc. insa existd pe lu- 
mea osta deslul de mul|i core prefera activild|i 
mai puiin solicilonie din punct de vedeie fizic. 
$i ce aliceva poate fi mai bun penlru o dupd- 
amiazd relaxants aldluri de amici decdl un 
club de golf. $liu ca sunl clubuii selecte, unde 
accesul este permis doat pe baza legitimafiilot 
de membru oblinute numai dacd ai in boned 
un conl de verzisori cu saple cifte. Mai sliu si 
cd ace5te cJuburi sunl taiul pe pdmSnt penlru 
snobi si locul in care po)i inlalni cea mai mare 
aglomeratie de vedeie deslinse pe melru pd- 
Irot. Pai, loti acesli oomeni au buzunarele dol- 
dora de bani, ca pm si simplu dau pe-obrfi. 
Vd dafi seama cold gfeutate irebuie sd suporte 



zi de zl acesli oameni? Moliv penlru care e 
limpul sa-i ojuiam s6 scape de pachelele de 
dolari de prin buzunare, iar cea mai bund so- 
lufre esle conslruind un club de golf. La aceeasi 
concluzie au 0|uns si producalorii de la Top 
Flile. iar ca urmare Golf Resort Tycoon stcl 
acum frumusel pe hardul meu si, probabil, si pe 
al vostru. 

Liniste la galerie 

Golf Resort Tycoon nu esle un joe core sa 
le soliclle foarte mull, nicl in ceea ce privesle in- 
telectut si mci muschii degetelor de pe mouse. 
Ochii, In schimb, vor avea cevc de muncd, ti- 
ind bombardati cu lot (elul de culori, care mai 
de care mai (ipdtoare. nici rezolu|iile man 
(1024x768) nici accelerarea hordware nere- 
usmd sd alenueze efeclele nocive asupra pu- 
pilelor nooslre Grafica, ce linde spre ace! mu- 



calit al deseneloi animate, cu palela ei de cu- 
lori in care verdele si galbenul stdpanesc au- 
torilar, a reusil sd-mi stingo dorul de joe relaliv 
repede. $i e pacal, fiindca jocul nu esfe chiar 
atSt de rdu pe cdl pare la prima vedere. Dar 
aceosld groficd, aldluri de deseie poticneli ale 
engine-ului, caie nici pe sisteme deslul de per- 
(ormante nu poale lucra la capacitate maxima, 
au dus la apari|ia celor mai mulle impresii ne- 
gative asupra aceslui joe. 

Nu sliu dacd este door o irnpresie, dor ty- 
coon-uiile nu mai sunt ceea ce erau odaid. 

Mi-aduc aminte si acum cu mare pldcere 
de primul RailRood Tycoon sou de magistralul 
Transport Tycoon in fata cfiroro am pietdu; ore 
si zile inlregi Desi pareau jocuri superficiale. 
odald ocaparal de universul si de complexrta- 
tea lor, greu mai reuseai sd te dezlipesti de 
ele. Muliitudinea de lycoon-uri aparulein ullima 
vreme nu au moi reusil sd md |ind prea mull le- 
gal de calculator. Scuze cd sunl eu prea plicti- 
sil, cd am Irecut de vdrsta jocurilor sau ca sunt 
prea prelenjios nu tin deloc. Pur si simplu, aces- 
le jocuri nu mai sunl ceea ce erau odald. Golf 




Grafice! De trei ori grafice! 

Resort Tycoon se inscrie si el in aceasrd linie de 
mediocritale. 

Simplismvl exagerot al economisi simula- 
te esle door unul din molivele care mi-au insu- 
flat aceasld pdrere negalivd asupra joculul. 
Click-uri peste click-uri doar ca sd conslruiesti o 
multime de clddiri cu funcjii diverse incepdnd 
de la eele de tnlre|inere pand la cele de cam- 
pelitie sau divertisment, neuitdnd bineinjeles te- 
renurile de golf. Un click si ai conslruil un cenlru 




Asa s-a Tnceput.. 



... si aici s-a ajuns. 
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Cine a scapal rechinii in bazin? 

de Inchiriere a croselot 51 carturiloi, inca douo 
click-uil $i ai 51 un leren de golf. Mai dai vreo 
douo-lrei dick-uri si ca din pdmant au rasarit clo- 
dinle de intretinere (ale gradinarilor, mecanici- 
lor sou ale celor de la derallzare). Apari|ia In 
conlinuare a clddirilor va fi condihonatd de do- 
leantele „gol(er-ilor", pe care acedia nu vor ez- 
ira sa si le exprime. Click si uile un chiosc de 
Coca-Cola, click si o rcisGrit si un chiosc de ham- 
burgerr, click si avem si loaleta. §i lot 05a din 
click in click ne construim un mic club de golf 
dotal cu toale cele necesare: bolele, resiauran- 
ie, leienuri de anlrenamenl, magazine etc. Aid 
se incheie ac|iunea noaslra directs asupra eve- 
nimenlelor din joe, singutul aspect cu care moi 
putem jongla hind ptelurile de utilizare a de- 
pendintelor clubului de catre membrii acesluia 



Atentie la vcint 

Singurul element cu adevarat alractiv al 
jocului este construirea terenurilor de golf. Se 
poate selecta in primul rand numarul minim de 



Uite-ol Cum mai zboara! 



lovituri necesare pentru parcurgerea lui, ele- 
ment ce va determine de altfel lungimea circuil- 
ului. Odata amplasat lerenul, urmeazo momen- 
tul configurarii lui. In limp ce jucalorii isi vor ex- 
ersa de|a loviturile pe teren, tu vei pulea am- 
plosa tot felul de capcane |de diverse rnarimil 
sub forma gropilor de nisip sau a unor bdl|i pen- 
tiu a face acei circuit mai dificil $i implicit mai 
alracliv. Adevarata placere o vei avea w- 
marind apoi comportamentul oamenilor pe 
acel circuit, lovitura reusitd va atrage dupa 
sine exclamafii de bucurie, in limp ce una 
nereusi!6 poale delermma executantul sa-si 
rupa crosa. Tot at6t de placuta este maniera in 
care trareaza fiecare jucatorin parte circuitul, 
Experfii vor execuia niste lovituri cu adevdro! 
sublime, strecurdnd cu o precizie de lunelisl 
mingea prinlre capcane, in timp ce incepatorii 
vo-r vana cuiburile de prin copacn 'ncanjuraiori, 

Goll Resort Tycoon se bucurd de pre- 
zen|a unui element asupra caruia atat eu cat si 
calculatorul meu personal avem exact oceeasi 
pdrere: Mai bine lipseal Este vorba de posibi- 




lilalea de o vedeo acfiunea prin ochii oricdruia 
dinlre participant la aclivilQfife recreative ofe- 
rile de clubul tan. Eu consider oceasta op|iune 
absolut inultla, iar calculatorul meu o detesla 
din cauza muncii enorme pe care Irebuie sa o 
depuna pentru a o putea reproduce. Ar Irebui 
numai sa-mi auzi|i hardul cum gafdie ori de ca- 
fe ori activez acesl rip de vizualizare 

la modul In care se prezinlQ, Goll Resort 
Tycoon lasa impresia unui (oc de sezon, fdcul 
la repezeald f6rd prea multd lrarvspno|ie. Nici 
nu prea aveo nevoie, de vreme ce doar □ im- 
provizat cale un pic pe tema Ski Resorl ly- 
coon-ului apdrul eu calevo luni in urmd, nici 
acesla din urmfl nefiind un joe toe mai slrdluat. 
Din ce in ce mai mull incepe sa se Simla si in 
ocestdomeniu puterea banului.Jocurilededu- 
zina, ieftine si pe care le gdsesti in orice Metro 
incep sa fie preferale de catre disrribuitori in b- 
cul allora cu mult mai valoroase De ollfel dupa 
ce jocuri precum Barbie au reusit sa sparga 
topurile de vanzari, nu sliu de ce ma mai mir. 
Stau, in schimb, sa ma Inlreb daco (ocurile de 
voloore vor mai avea sanse mull limp de acum 
incolo sd vadd lumina rafturilor. 

Claude 



OK! Care a fost maniacul care a construit traseul? 
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Cand robotii o iau razna... 



Nu sliu doca esle un lucru bun sau nu, 
dar esle a doua oara pe luna asla 
cand un joe m-a la cut so ma siml ca 
un pifon speriol.. Rade|i voi, r-adefi, dar mai 
mlai mi-am facul slagiul cu Operation Flash- 
po/n/(si ce .slagiu" impresionanl o fast...) iat 
acum un anume Zod zbiara la mine. Dar asla 
esle... nimeni nu mS obliga sd vin la redacjie in 
fiecate zi, nimeni nu m-a obligat so iau penltu 
mine review-ul de Z Sleel Soldiers dar. deh, 
os viea sa va vad si pe voi in transee in lie- 
care zi asurziti de un capitan descreieral cu un 
nume asa de audal.. o clipa' Asa deci, daca 
scotc6stile...da, da . 



Pentru patrie! 



Nu stiu ca|i dinlre voi tin minte cam ce se 
intdmpla in domeniul jocurilor prin 1 996 asa 
cd da|Hiil voie sa v6 reimprospalez memoria. 



Jocul core fdcea cavagii in acea perioada pur- 
ta numele de Commond&Conquer s<i cred ca 
sli|i cu toiii despre ce e vorba. Genul RTS ince- 
pea sa prinda incelul cu Tncelul contur iai mai 
loale firmele producSloare se „chinuiau" so 
scool6 pe pia|a un RTS clonal dupa 
Commond&Conquer. 

Nimeni nu contesta laplul ca acesla ero 
drumul pe care Irebuio sa se inscrie RTS-unle 
de ocum incolo (daca slau 51 ma gandesc bi- 
ne, lirma care a produs Commond&Conquer 
- nu spunem cine - urmeazo pana 51 asidzi 
acelasi drum prdluit). Nimeni nu se g6ndea sa 
scoala pe piafa un joe de slralegie dilerii... eh, 
aprocpe nimeni 

Cei care au cuiezat sa se ridice impolriva 
GSC-ului au losl cei de la Bitmap Brothers, 
firma relativ eunoscuta pe vremea aceea. Ei 
au lansat un RTS original |cu O mare) pe vre- 



mea aceea. si anume Z Ciudat de la un capal 
la allul (inclusiv lillull, Zreuseo sa combine 
gameplay-ul ropid si agresiv al unui arcade cu 
gandirea loctica necesarS unui RTS. 

Nu sliu daca a Fosl ghinion sau noroc, dar 
eu unui am apucal so joe Zinainle de a da cu 
ochil de Commond&Conquer (nu c6 nu as fi 
Incercat], Rezuilatul? Pana si in ziua de azi 
slralegiile gen Commond&Conquer (moi putin 
Slarcroh) nu an reusil sa ma .prinda" cu adeva- 
ral. Aslo esle... am lacut primii pa§i adevarati in 
domeniul RTS-urilor ajulal de Zsi, astfel, orice 
RTS care nu isi teprezinta genul in cea mai pu- 
re ?i mai neslefuilo forma a sa esle un pulernic 
candidal penltu cosul de gunoi, 

Aceslea fiind spuse, haide|i sa ne inloar' 
cem in 2001 si so onaliz6m urmosul Z-ulul, 
Sleel Soldiers. 

Jocul esle produs de aceia$i elerni Bit- 
map Brothers, disiribuil de EON Digital En- 
tertainment si opare pe piaja cam in aceleasi 
conditii ca 51 predecesoiul s6u. Emperor: Battle 
for Dune a losl deja lansai si se anunfa ca fiind 
un lillu de refer in|d in domeniul RTS-urilor clasi- 
ce. lar Z; Sleel 5o/d/ersincearcci s6 alraga 
alenjio asupra sa prin acelasi gameplay intere- 
sant al predecesorulul sau adus la zi de o 
grofica 3D migalos lucrala. 

Pace? Un cuvant 
de ei inventat... 

Si iatcwie din nouin compania aceloroji 
robo|i vesnic piegaliji penlru lupfa si intoldeau- 
no puji pe glume... proasie. Generalul Zod (se 
pare ca a fosl degradal de la functia de Co- 
mandanl din primul joe) isi duce linislil Iraiul in 
zona de granija dintre doua (acjiuni de roboji 
livale. Un evenimenl major esle pe cale sa se 
inlample: dupa decenii de Iupl6 cr6nceno, Me- 
gaCom Corporation (cei buni) si imperiul Tionsr 
Global |cei rai) ajung la o mull asteplatd inlelege- 
re si semneaza un acord de incetare a Focului. 

Tolul ar fi fosl perfect dacd la granija dirv 
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Ire cele dou<5 imperii rivale nu s-or fi afial loc- 
mai unilaleo lui Zod. Mai ales noii recruti Btad 
si Alan care reusesc de unii singuri sa porneas- 
ca un nou razboi devastator... adevflrul e c6 
nlei nu esle prea gteu: doi pasi peste granita in 
tetitociul inamic si foe deschis asupra unor unirati 
care „p6reau" suspicioase. 

Aici intervii tu. preiei comonda unilcSfii si in- 
cerci so curefi mizerio (acut6 de cei doi. $i 
chiar daca la incepul tolul parea doar o gfll- 
ceava trecafoore, pe parcursul jocului le vei 
trezi tteplal in mijlocul unui conflict ce e pe cole 
s6 ia o inlorsaturd dramolicfi. 

Unui dintre atuurlle dintoteauna ol celor 
de lo Bitmap Brothers o fost umorul... Za fost 
un joe ai o doza de umor sanatoasa iar 5/ee/ 
Soldiers pare sa ii calce pe urme. Intro-ul si toa- 
le filmuleje din pc sunt reolizale nu intr-o mani- 
era super sofisticata o la Blizzard sau Square- 
Software ci in stilul unor benzi desenate. Sim- 
plu, dar eficienr... daca va place asa ceva, cu 
siguran(5 vefi avea parte de rnai multe ori de-a 
lungul jocului de un ras sanatos. 

Ceo mai mare imbundlfifire adusa de 
5/ee/ Soldiers fata de predecesorul sau esle 
fara doar si poate grafica. Folosindu-se de mai 
loale avanlajele oJerite de ullimele tehnologii 
in grofica 3D, Steel Soldiers aroto excelent, 
chiar daca ar pulea parea un pic „sters\ Diver- 
sele loca)ii prin core te poart6 jocul (zapada, 
desert, c6mpii monoase si paduri pe care le 
cuireie«am de mlci copii) oduc o oarecare di- 
wersitate jocului si sunt deajuns de placute pen- 
tru a nu deranja retina si bunul sim|. Exploziile 
sunt bine fScule, undele de soc ce se propoga 
dupa o explozie mai puternicS sunt un detaliu 
mteresant, peisa|ul se reflects in apa ce apare 
pe ici si colo in joe... 

Si docd tot am incepul cu elementele mai 
„usoare" ale jocului, sS aminlim aici si de sunel. 
Despre muzica nu e prea mull de spus door ca 
nu deranjeazS iar vocile ce se mai aud in tim- 
pul jocului sunt bine focute si haioase. Briefing- 
urlle sunl dublate de vocrle personajelor princi- 




pale din joe (printre care si Zod) si sunt in ge- 
neral realizale profesionisl si cu o nolo subfile 
de umor. Ca si o concluzie, in limp ce grafica 
di n Sleel Soldiers reprezinta dif eren|a majora 
fata de primul |OC, sunetul reuseste s<5 surprinda 
aceeasi almosferQ hilara specified Z-ului. 

Pion la B-4 

Chiar daca grafica este impresionanta pe 
alocuri (desi nu se apropie de nivelul unui Earth 
215ty si mai mull, desi acum cafva limp am sc- 
ris un arlicol in care Tmi declaram ferm convin- 
gerea cum ca viitorul RTS-urilor se vede doar 
in 3D, iatfi c6... Nu, nu am sfi spun c6 am gresil 
si nici nu am so imi relrag ofirmajiile de arunci, 
door c6... hoi sa considerfim Z Sleel Soldiers 
exceppa ceinlatesle regula. Pe scurt, conceplul 
de RTS ce sia in spalele unui joe ca Z Sleel 
Soldiers NU Irebuie „servit° jucSlorului garnisit 
cu o grafica 3D, Este un lip de RTS in care vite- 



za de reactje conteoza enorm, un joe core ire- 
buie sa |i se mijte fara probleme daca vrei sa 
il joci farO a le enerva. Si nu po|i face toate as- 
lea daca ai un engine 3D performonl, e ade- 
varol, dar care cere resurse pulernice. O bilfl 
neagrd penlru cei de la Bitmap Brothers... as 
fi preferal sincer un engine 2D mig6los lucral si 
rapid unui 3D frumos dor lenl (pentru majori- 
lalea gamerilor de la noi). 

Ideea este simpla (cum am mai spus, este 
vorba de un RTS pur>... Harta este impar|ita in 
mai multe lerilorii care pol Fi ocupate prin alirv 
gerea de cfltre un so Ida! a sleagului ce troneo- 
zd pe teritoriul respectiv. Cu cot mai multe leri- 
lorii ai, de atal mai multe resurse dispui Dacfl 
ai suh'cienti bani i|i po(i construi din ce in ce mai 
mutte cladiri si Irupe. Iar daca i|i permi[i destule 
trupe pofi incepe sa te gandesti cum sa nimi- 
cesli inamicul. 

Principala diferenja dintre Sleel Soldiers si 
celelolle RTS-uri constoin foptul cG nu esle un 
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joe in care slai primul slert de ora linislit, adu- 
nand resurse, cercetand noi orme si slrangdnd 
suficienta pulere de foe penlai a pulea duce 
un conlralac haoiic in ultimele minute. In Sleel 
Soldiers pomesli rapid, instantaneu, sa cuceresli 
col mai multe lerilorii posibile, duci opol o lupta 
disperol6 penlru a men|ine conlrolul osupra lor 
si abio apoi le po|i gandi sa incepi sa i|i constru- 
iesii si lu o aimaia mai serioasa. Tot limpul esti 
pe piciorde rflzboi, nu conleaz6 ca lu ai mol 
mulle lerilorii decal adversarul penlru ca acesla 
va g6si mai inloldeauna o modalilale de a-|i 
periclila serios situalia teritoriala. Daci trimiti ma 
joritalea trupelor sa cucereascci un anumit reri- 
lotiu, le vei afla apoi in siluo|ia de a fi castigat 
cu greu un teritaiiu dar de a fi pierdut alte 3 (in 
limp ce lu i|i masai forlele intr-un singur ieritoriu, 
adversarul i[i cucereo leritoriile din celalalt col) 
al hartii). Va da|i deci seama ca Al-ul jocului es- 
le bine facut, chiar parsiv pe alocuri. Inomicii le 
vor ataca cand nu ie astepp si unde nu te as- 
lep(i, le vor luo prin invaluire, i|i vor eddea in spa 
le si mulle allele... Din pacale, exisia si parti 
proaste. Astfel, soldojii iSi se comporia caiea 
dale eel putin stresanl. Vei intalni mulle siluajii in 
care zece soldaji de-at tfii stou linisliji in limp ce 
langa ei un lane o incaseaza foarle serios de 
lo o trupa tnamica. Si este exlrem de agasanl 
sa sa fi t lot rimpul cu ochii pe ei si sa le spui 
TOT ce irebuie sa faca. 

Interta|a jocului este un pic haolica, un pic 
inopoiaia co si concepi 51 duce lipsa de multe 
din focilitaliile pe care om ojuns 56 le conside- 
rQm normale penlru orice RTS ce se respecto. 
Asadar, nu numai co grafica re poale impiedi- 
ca sa joci Steel Soldier s-v\ asa cum trebuie 
(rapid si sigur|,dar si interfaja Tsi aduce aportul 
la Iransformarea to intr-un pachel de nervi. Con- 
troalele sunt deseori hootice si greoaie, nu po|i 
scoate un anumil soldat dinlr-o Irupa predelinita, 
nu poli selecto toate unitapile de acelasl gen 
aflale in raza ta vizuala. Faptul ca pop roti si 
mari cu ojutonjl comerei le incurcS de cele moi 
multe ori plus ca acesle facilitfiti sunl oarecum 
limitate (po|i inclina camera door pana la un 
anumil puncl, po|i zoomo doar pQna la o anu- 
milS inaltime etc.). 

Misiunile pe de alia parte sunt excelent 
gandite (lo fel ca si in 2)... Sunl in asa (el con- 




Supremajia aeriana \%\ spune cuvantul 



cepule, IncSt sa nu avontajeze sou dezavanta- 
jeze pe nimeni, exists anumite puncte foarte 
importanle ce trebuie confrolote cu orice pret 
(de exemplu podurile ce pol fi si distruse si re- 
construite dupo bunul plac al fiecdruia). Mull 
din farmecul jocului se bazeazfi pe oceste mi- 




Siuni... sunt rapide, electrizante, pline de adre- 
nalina si cer o foarle precise planificare lactica. 
Unit6tille si cladirile disponibile in joe 5-ou 
mai diversificat odaia cu Irecereo anilor. Chiar 
si asa, nu le osleptai sa intalnesti vreo unilate 
ce nu a aparul pana acuma in vre-un RTS. Dar 
jocul reusejle sa ofere o oarecare diversitale 
plficuia ochiului si intelectului. 



Fulgii sunt un detaliu inter esant 

Otel forjat 

Z: Steel Soldiers nu este penrru aceio dintre 
voi care prefera un RTS linislit oriental pe cerce- 
tare si adunarea de resurse. De asemenea, nu 
este un joe pe care l-as recomanda acelora 
dintre voi care dlspun de un calculator prea pu- 
tin performanl (aruncap o pfivire asupra cerinfe- 
lor de si stem). 

Dar il recomand luturor celor carora le 
place sa tie pusi in foja unui joe core sa ii solic- 
ite atat fizic c6t si psihic (fuga cu mouse-ul dupa 
pixell poale fi exlrem de solicilanta uneori] 24 
dm 24, 7 din 7... eh, intelegep voi. 

Mi-o placul, chiar doca are punctele lui 
slabe, dotorila rapidilotii cu care se desfasoara 
ac|iunea, lucru rar inialnit intr-un RTS si poale 5! 
penlru faplul ca, deh, lotusi... esle verba de Z. 

Mitza 
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Adventure Pinball: 
Forgotten Island 

Un pinball cum nu s-a mai vazut 



Cu mul|i ani Tn urrrra jucam flipper la 
aulomalele de la diferite sQli. Mai mulfi 
prieleni ne ingramadeom la un apa- 
rot si nu plecam de acolo panfi nu stobileom 
noi recorduri sou nu ramaneam Fara bani. Vai 
de masinaria respective Ttalamentul nostru 
deslul de borbai nu r6monea faro urme. Apo- 
rotul abia se mai |inea pe picioare. Dor vre- 
munle au Irecul. Nici nu sliu daca mai exista ast- 
Fel de jocuri pe undevo. Salile cu aparale meca- 
nice ou losl inlocuile de mull de internet cafe-uri 
sou sali de jocuri pe calculator. Nu cred ca 05 
vrea sa ma mai Tntorc la acele vremuri, dor, pe 
undevo, a ramas nostalgia flipper-ului latS ca 
cei de la Digital Extremes si Electronic Arts 
s-au gandit so ne bucure suflelele cu un pinball 
de zile bune. 

Nu numai arcade, 
dar si adventure 

Jocurile de acesl tip de pana acum erau 
destui de simpluje. Existau mai multe mese pe 
care puleai so joci, iar tot ceea ce conta era 
scorul. Ei bine, de data aceasta lucrurile sou 
schimbat. Nu numai ca exists mai multe table 
de joe ca intr-un arcade obisnuil. dor ocestea 
vor Fi legate intre ele printr-un singur fir epic, ga- 
merul troind o adevSralfl oventuia. Povestea nu 
este chiar atat de inteligibila (mai multe despre 
oceosta aBam din manualul core inso|este \t> 



cul, decalin clipa cand juc6m elecliv). Ajunsi 
pe o insula preistorica, scopul nostru va fi de a 
salva satemi de o multime de pericole: vulcani 
goto sa erupfi, dinozauri cu ganduri malefice, 
rechini care nu pot sa. Iraiosca Faro carne de 
om etc. Cum vom realiza acesJ lucru? Jocul 
are noua niveluri prin care vo trebui sa trecem. 
Fiecare nivel are, la randul lui, moi multe locatii 
lr» care putem duce bila. O sageata verde ne 
va arala intoldeauna urmatorul pas pe cere II 
ovem de facul. Penlru a ajunge la urmaloarea 
masS, va trebui sa indeplinim toate misiunile din 
ceo anlerioara. Trebuie sa va mSrturisesc c6 
jocul nu este deloc usor. Ca sa avansezi de lo 
un nivel la altul ai nevoie de multa dexterilale, 
rellexe bune si multo rabdare. Te chinui mult s6 
urci bila pana la nu stiu ce inahime dintr-un nivel, 
pentru a le treziapoi aruncatinapoi. In Funcfie 
de locutile prin care ajunge bila, se schimba si 
condijiile carora liebuie sa le fact ia]a. Bila de- 
vine mull mai grea daca o scuFunzi de mai mul- 
te on in apo sou devine un meteorit incins daca 
intra in lavavulcanica. Cristale masive, dinoza- 
uri, p6sori preislonce sou copaci Inalji v<3 vor 
Face misiunea dificlla. 

Noutatea 

Noutolea acestui joe consta in engine-ul 
pe care l-au folosil crealorii. Este vorba despre 
engine-ul de Unreal, care o(er6 posibilitdji ne- 
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limitate. GraFico 3D este uimitoore, iar in cazul 
in care calculatorul va permite, puteti incerca 
rezalulii "nalte. Camera se misca in lot timpul 
jocului, deci nu vS asteptati la ceva clasic in ca- 
re putefi avea panorama inlregii table. Urmo- 
rirea mingii prin grolele si coridootele ascunse 
in care o trimiteji dau o nolo de dinamism jocu- 
lui. S<3f putea sa va fie greu sa va obisnuiti asl- 
fel, mai ales ca mingea are obiceiul sa se 
apropie rapid de palele si camera sa ne rele- 
ve numai intr-un tarziu pericolul ce ne pdndeste. 
Sunetul este deslul de haios. Poti sa auzi efectiv 
zgornolele pe care le Foce bila in clipa cand 
lovesle pere|il decorului sau sunelele pe care 
le scoale o pasfire preistorica. Comentariile ce 
insolesc jocul sunt incontatoare lainceput. Un 
.Lava bolll" suna deslul de amenintaior, iar 
„Ooh, no!" pentru clipa in care pierzi o bila 
are atata disperare Tn el incal i|i vine sci le 
arunci efectiv dupa ea. E drepl ca, dupa ceva 
timp cand constaji cat de repetitive sunt, te com 
scot din sarile si oi vrea sa nu mai auzi nimic. 
Taslele sunt accesibile (un puncl in minus esle 
faplul ca nu pot fi configurate dupa dorinja 
noasira), puland Folosi si mouse-ul. 

Exisia si op|iunea multiplayer, atractiva 
penlru un numfir mai mare de jucatori. In con- 
cluzie, pinball se dovedeste modalifare pla- 
cuta de a petrece limpul in cazul in care nu 
avem un joe cu un feeling mai ridicat sau pen- 
lru cei nostalgia. 

Sebah 
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4x4 Evolution 

Evolutie 4x4 sau involutie de 4x4 



Terminal Reality nu se afl5 la primul lillu cu 
autovehicule. Dacd va aduce|i aminte de 
Monster Truck Madness, a catui conti- 
nuare a oparul, va ve|i da seama ca primii 
pasi au fosl Fficufi demult, iar rezullolele nu au 
(osi deloc de aruncal. Sa vedem acum ce s-o 
reusit cu acest nou simulator de cutse. 4x4 
Evolution esle un arcade off-road, pe care il 
vom pulea juca online pe PC, Mac si Dream- 
casl. Jocul propune o gama variatS de optiuni 
privind masinile pe care vom concura. Iraseele 
de parcurs, componentele cu care ne vom 
echipa bolizii, selarea rnasinilor pentru 
obtinerea celor mai bune perforrnanle posibile, 

Testarea maiestriei 

Jucalorul va porni cu unul din cele patru 
moduri disponibile. In Quick Race lol ce vom 



avea de facui esle so concurQm cu pana la 
20 de oponen|i pe oricare din cele 16 Irasee. 
Masinile disponibile se ridic6 la un numar 
apreciabil, pesle 70, cuprinzand loata gama 
disponibilfi, de la Ford, GM, Chevy, Dodge, 
Toyota, Mitsubishi pana la Lexus si Nissan. Esle 
drept ca varianlele de masini sunt foarle 
asemanatoare, iar cifra de 70 este prea mult 
spus, penliu co diferen|a de doua cifre de la 
denumirea unor masini nu le face alte modele, 
ci poate door alte variante ale modelului re- 
specliv. in Quick Race esle eel mai bine sa 
facem primii paji, pentru ca o cunoajlere o tro- 
seelor se va dovedi foarte ulila in Time Attack, 
unde nu avem altceva de facul decSi sa 
reusim eel mai bun limp al Itaseului, Ne vom 
bucura de prezenfa unui concurenl rantomd 
care ne prezinla parcursul ideal pe troseul re- 
specliv si eel mai bun limp realizal pana alunci. 




Trage bine la deal. 

F6rQ indoiold, eel mat mull ne va mcania 
Career Mode. Inlii ca un novice in lumea 
curselor de masini 4x4, cu cativa dolari in bu- 
zunar, si te duci la magazin pentru a-ti cumpSra 
o masina performanlo cu care so parlicipi la 
curse, la fiecare cursa se pun la bdloie nisle 
premii cu care T|i vei cumpSra si monla noi 
piese pentru masina pentru a-iimbunaie>|i 
performanlo. Exista curse sou compionale care 
nu sunt disponibile pentru anumite lipuri de 
masini, de aceea va Irebui sa slrangem cevo 
bani pentru a putea curnpara o masina com- 
petitive. Evenimentele speciale, adiacente 
campionatelor regulate, au premii mai mari dar 
si cerinte mai mari pentfu a concura aici. Cu 
banii casliga|i po|i schimba masina sau po|i sa 
cumperi tot felul de echipamente care sa ndice 
performantele acesteia. 

Ultimul mod disponibil este mulliptayer-ul. 
Opt jucatori pot concura pentru stabilirea ierar- 
hiei pe oricare traseu. Drept sa va spun, sa 
inlocuiesti botii cu concurenti adevaraii se 
dovedeste a fi mull mai alracliv decal modul 
single-player, deoorece Al-ul poate deveni 
deslul de enervanl. 



Realitate, dar... 

Probabil va gandi[i ca avem de<3 face nu- 
mai cu un all joe de masini, cum au mai fost o 
muljime pana acum. S6 vedem dac3 v6 inse'ali 
sau nu. La prima vedere, senzatia de realilale 




Faceti un pic de loc, domnilor. 



Prin aer e mai liber. 
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pore foorle bine creala. Grafica foarle buna 
reproduce pana la deloliu structura si compo- 
nenlele mosinilor. Pozitionarea camerei olQt 
inauntrul cdl ?i in aFaro masinii (spate, lateral) i|i 
permile so alegi modul in care te descurci eel 
mai bine. Te simji efectiv pe un teren verilabil 
de cursa. Troseele te poaria pe por|iuni de as- 
falt sou de pamant noroios, pe nisipurile deser- 
lului sau in mlaslinile incutcale ale junglelor. 
Sunt Irasee in care vei Irece si ptin apa. Un el- 
ement pozitiv ol jocului: hdrtile sunt intense si 
poti explore porliuni inlregi din acestea. E drept 
ca In cursa va Irebul sa treci prin punctele de 
verilicare de pe Iraseu. In cazul in care ai ratal 
vreunul, nu vei pulea complela turul pana cdnd 
nu ai Irecul si prin acesta. Exlsld o multime de 
obiecle de care le poti ciocni pe drum. Butoaie 
de labia sau stdlpi de lelegraf zboarci in stan- 
ga si dreapta in momentul in care le-ai lavil, re- 
ducflnd din vileza. Copacii se dovedesc mull 
mai rezistenfi si nu vei pulea sa-i darami pentru 
a-|i lace loc. Exista trasee facute prinlr-un cimilir 
de avioane, prin hangare in care se odihneste 
un Stealth, te vei folosi de bacuri pentru a trece 
apele sau de poduri de cole fetata pentru a 
scurla din drum. P6sari isi iau zborul In clipa 
cdnd treci prin apropierea lor. Masini de 






construct i|i vor bloca drumul, iar dace ai cazul 
intr-o vagciunci In care nu ai cum sS-ti lei avant, 
acolo vei ramane. 

Sunetul este la fel de incantator. Poli sa 
5im|l efecliv pulerea unui motor de caleva sule 
de cai putere sub line $i simfi scrdsnelul rofilor in 
derapajele dirijote. 

Toale sunt bune si frumoase, insd numai 
pana la un puncl. Poti sa-ti rastorni majina, so o 
izbesti de orice obslacol de pe drum, sa-(i lo- 
vesti concuren|ii pana ii dai pesle cap si ma- 
sina la nu are nimic. Am fficut chiar un test. Am 
pornil pe o cale ferata, am apa sal accelerafia 
la fund si om izbit frontal un tren care venea cu 
o viteza apreciabila. Ei, ce credeti ca s-a imam- 
plat? Nimic. Nici un zgornot, nici o scrasnilurct, 
ce sfl mai vorbesc despre o aruncare in aei a 
masinii, Pur si simplu Irenul impingea masino 
inapoi, iat cand am reusil sa dau masina jos de 
pe calea ferata aceasta se comporta ca $1 
cum nimic n-at fi avul loc. Direc|ia, molotul si 
franele functionau la lei ca inainle, iar carose- 
ria nu avea nid o zgarietura. Ce sa mai spun 
despre taplul c6 oricare din masini merge pe 
fundul apei de parca ar fi o amfibie din dota- 
rea armatei. Poji s6 explorezi linistit fundul ocea- 
nului ore inlregi pentru ca molorul nu se va opri 
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si pllotul nu va muri sufocal. Un all „am6nunt": 
mosinile pot sa urce pante abruple (si cand zic 
obrupte md refer la aproape 90 de grade), e 
drept, cu o vitezfl redusa si molorul lurat la 
maxim, dor apoi, in varf, va face un salt de 
zeci de melri in aer, de parca nu ar canlciri 
deceit vreo zece kilograme. 

In principiu, mosinile nu sunt usor de conlro- 
lal, mai ales ca urmare a salturilor pe cate le 
fac. dar, cand va obisnuifi, le ve|i pulea sISpdni 
destul de bine. Concuren|ii sunt destul de agre- 
sivi si ar fi bine sa le urmarifi traseul pe harla 
penlru cd stiu scurlcbluri care va vor fi folosiloare. 
Condiliile dedrum (noaple, zi, cea|a, ploaie 
elc.) nu par sa le influenteze prea mull parcursul, 
ceea ce nu se poate spune si despre noi, 

Desi are caleva aspecle care nu salisfac 
un pasional al curselor off-road, al cailor-putere 
folosi|l pdna la maxim, al loviturilor date pentru 
scoaterea adversarului din cursa, jocul ofera 
deslul penlru a ne air age spre o carierci virtu- 
ola de pilot de curse. Nu de alia, dar banii 
necesan cumpararii unei astfel de masini 
dep6sesc posibililajile noaslre si nu vad de ce 
at irebui set ne Impiedice acesi lucru sa deven- 
im piloji profesionisti. 

Sebah 



Va spuneam de salturi. 
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SHJPOINT 



Ce cauta 
americanul tn Rusia? 

— • unt un ciudal. De ce? Ei bine, rocmai 
. sunt pe cale s6 spun Jalfl si eel mai bun 
mililary-sim de pQna acum". Lufin- 
du-ma dup6 un orticol din numerele Ire- 
cute asta ar trebui sa ma influen|eze !ntr-un 
mod negaliv, s6 md determine so pun 
mono pe un AK-47 sou pe un tanc si sa 
fac ravagii... ah, unde Tmi sunt postileie?! 

Cineva mi-a scris odatfl intr-un moil 
c6 daco lot mfl plflng atata de lipsa reo- 
lismului in joeuri de ce nu ies pe slrada si 
$6 vfld acolo realitote, neniculel Ei bine, 
am slot un pic si am c6ntSrit bine 
pp|iunile. Astfel, in caularea unui war-sim 
c6l se poate de real pot sfl: 

1) M6 due In armato si so vad cum e 
viaja de soldo! (mfi rog...| pe viu. Sta(i sfi 
md gflndesc... nu, nu cred cQ o sQ se 
intomple prea curflnd chestia asla. Nu de 
alia, dar cand mfl gSndesc la armata Tmi 
vin Tn minle doar expresii ca: /Iraifil", .30 
de llolari soldat si dup6 aia mars 20 de 
km cu lot echipomentul In spate', »ia o 
periu(fl si curajo podeouo" etc. 

2) Strang bani de la rude si imi cumpar 
o bazooka, dou telefon lo nijle ,amici" $i 
punem de un razboi civil. Hmmm... nu, no 
credl Ultimele analize arald cd stau destul 
de bine lo capitolul „son6tote psihica". 

3) Pun mSna pe Operation Flash- 
point si m6 slrflmb la locotenentul 6lo 
fflcut din pixeli care zbiara lo mine. Sunfi 
bine, si unde mai pui ca este destul de 
aproape de realitote (minus vfitamarile 
corporale). 

Privind bine opfiunile si Incercflnd 56 
aleg ceo mai buna si mai la indemfinfl 
modolitale de a m& apropia de .realitote" 
m-am decis (dupa indelungate deliberari) 
c5 ar fi cazul sa... ei, ce va mai tot bat la 
cap? Deja citifi un articol despre Opera- 
tion Flashpoint semnat de mine asa ca... 
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Stau in unitate, 
fac taras pe coate 

Operation Flashpoint este fficul de 
Bohemia Interactive, niste cehi care an 
reusit sfl rup3 cu primul lor {oc (eel de 
fa|a) gura targului. Un exernplu demn de 
urmat de developerii de la noi din |ara. 
Cehii sunt cu'noscu|i ca fiind extrem 
de talenlaji c6nd vine vorba de hockey 
sou regie de Film si incepend din acest 
moment vor fi priviji si ca nijte FOARTE 
buni game designeri (ji nu, nu ma refer 
doar la Flashpoint pentru ca mai sunt 
cateva jocuri pregfitite de amicii nostri). 

Am vrut sa definesc aici conceptul de 
millfary-slm, dar nu am reujit sfi scol o 
(razfl care so nu para prea violenta sau 
deplasata (Imi vine greu sa glumesc pe 
seama unui conflict armat si so arat cum 
un joe tncearcfi sfi-l .recreeze" cat mai 
bine) asa ca o sfi ma rezum la doar cate- 
va cuvinte: „esti soldat, ai o armfi in 
mflna, uite un inamic... Iragel". 

Ca s6 fiu totusi cfit mai pe infelesul 
vostru am sfi opelez la ni$te exemple. Del- 
fa Force este un military-sim. Project IGI la 
fel, chiar si Counter-Strike-^ se opropie 
cflt de cat de ocest concept. Dor nici 
I, si vreou sfl spun ABSOLUT NICI 
UL dintre jocurile de moi sus nu se ap- 
" si colitate de Operation Flash- 
S unui dintre aceste jocuri nu 
imeplay a!6t de bine concepul, 
atfit de pulernic si nici un story- 
de alragator ca si Operation 
lashpoint. 

Intriga este simpIS la prima privire. 



Rusii contra for|elor NATO mtr-un 1985 
core, spre binele nostru, nu a existat nicio- 
datfi. Ficjionola insula Everon, teritoriu 
rusesc pe care stajioneaza cdteva trupe 
NATO va deveni pentru cateva zile 
teatrul unor lupte care pot duce la 
declansarea unui all rSzboi mondial. Pe 
scurt, rujii au decis sa porneosco o ofen- 
sivQ impotriva forjelor armote ale occi- 
dentului In forjci si lo lumina zilei. NATO 
este luat prin surprindere iar Moscova 
afirmfi sus si tare cfi nu are nici o legaturfi 
cu ce se intdmplfi pe mica insula. 

Modul in core jucQlorul este olras in 
aceaslfi .poveste" de-a lungul jocului este 
magistral realizat. Incepi ca un simplu r3- 
can ffira nici un pic de experienja, pe 



punctul de o fi Ifisat la valr6 in momentul 
in core se dezlQnJuie razboiul. La inceput 
.conflictul" pare door o rabufnire a Irupe- 
lor de gherilfi locale, nimic ingrijorfitor. 
Dar pe mSsura ce situatia se agraveaza, 
devii din ce in ce mai eonstient de 
importonjo acjiunilor militare de pe in- 
sula... treptal. 

Treptat... incepi cu cOleva potrulfiri, 
superiorii zblara la tine, urmezi ordinele, 
lucruri obisnuite. Ce stii tu ce se rntdm- 
plfi... 5' opoi te trezejti otacot de toncuri, 
te trezejti in fa|a unor inamici prea experi- 
menla|i si in caleva clipe realizezi ca e 
momentul sfi bo|i in relragere REPEDE da- 
c6 nu vrei ca elicoplerele „olea" s8 l|i 
pecetluiasca soarta. 




Doar o zi normals in viata de soldat. 
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Noaptea e un sfetnic bun. 

incetul cu incetul prinzi guslul tSzboiului, de- 
vii moi experimental, parlicipi lo ac|iuni cote 
modifies definitiv soarla confliclului si avansezi 
Ireplatin rang. Dupa caleva zile ji se acordo 
comanda unei mici Irupe de solda|i (penlru ca. 
deh, ejli unul dinlre pu|inii rdmasi in viota) si in- 
cepi sa zbieri lo racani asa cum numai cu cate- 
vo zile Tnainle se zbiera si la tine. Rozboiul este 
o treaba exlrem de serioasa, iar lu trebuie sa 
le adaptezi col moi repede. 

fn ce conslo maieslria celor de la Bohe- 
mia Interactive? Tocmoi in faptul co esti ne- 
voit s6 te adaptezi rapid siluatiei, prin faptul ca 
STII ca ceea ce (aci este ceva important, prin 
tapidilalea cu care se succed evenimentete 
dar mai ales prin modul in care reusesc so le 
faca pe tine, ca juefitor, sa le simfi implicaf 
100% in acesl conflict. 

Dar lolusi, cum ou reusit? Numai prinlr-o 
succesiune rapidS o ovenimenlelor nu se justified 
feeling-ul exlroordinai al jocului. Adevarat, nu e 
numai atal. Cei de la Bohemia reusese sa te 
faca sa te sim|i fn mijlocul actiunii, inconjural de 
inamici si cu inima cat un purice. Cum? Trupa din 
carefaci parte incearca sa cucereasco un 
oras... esuo|i lamentabil si vi se ordoneaza sa va 
retrage|i spre o padure din apropiere. Tancurile 




SoldatUl american... uh, uratl 



rusejti isi fac aparrjia si in scurt limp fugi prinlre 
explo^iile obuzelor. Eh, luga e usoarfl, ajurvgi In 
p&dure 51 le gSndesli c6 nu a fost, lotuji, a$a de 
greu. $i ce daca ne urmareste elicopterul ala? 
Ce poate so ne fac6? Si cum slai aso ca prostul 
locmai la liziera padurii, observi un elicopter ap- 
ropiindu-se de line si liagand gu fuiie spre trupa 
la, in stfinga si in dreapta macel, gloan|ele au 
Irecut pe langa tine si au decimal plutonul... eli- 
copterul 1rece huruind deasupra la si se In- 
toarce... nu crezi ca or fi cazul sa ascul|i de or- 
dine si sa le ascunzi mai bine? Ei bine, am fosl 
ACOIO si pot sa v6 spun ca am ramas un pic 
jocat de intenstlatea inhegil actiuni. Rambo? E 
mic copil pe langO mine I 

Sou poate vrep 50 slili de misiunea in care 
fugeam disperal spre baza in limp ce for|ele ali- 
ate erau bambardate pe un deal din spalele 
meu... noapJe, cer luminal de explozii, gloan|e 
vojaind pe langa mine. Sou alunci cOnd nvam 
pierdul prin padure 51 am ajuns cu chiu cu vai la 
rescue poinl in limp ce jumalote din fortele ina- 
mice (cu lot lacamul: lancuri, elicoptere si infonle- 
rie] ma cSulau. Sou de misiunea aia fn care... 

Tine-ti prietenii aproape 
si inamicii si mai aproape 

Ca sa va spun adevarul, dupd primele mi- 
siuni, Operation Flashpoint mi se parea un pic 
prea simplisl. E adevarat ca ma simjearn ca un 
racan lipsil de experienjd si .impuns" din loafe 
parfile de superiori, dar lotusi... lot ce trebuia s6 
fac era sa-mi urmez comandantul si SO Irag 
alunci CAND zicea el IN cine zicea el. Nu 
spun nu, era veridic si lolusi eram un soldal ne- 
experimentat, dar tolul se reducea la caleva 
cllck-uri [bine, puteam sa fac si pe eroul si so 



Unora le place razboiul... 



lupt de capul meu, dar nu recomand asla ni- 
mOnui). Asia pana cand unilatea mea a ramas 
faiQ comandanji experimentaji si s-au vazut ne- 
voifi so ma ovanseze in grad 51 sa imi treaea 
sub comanda unfnlreg plufon. Si de aici siluajia 
se complies. Trebuia s6 am grija de soldali, s6 
pregQIesc slralegia, sa... aproape ca imi era 
dor de vremurile in care nu trebuia sa iau nici o 
decizie dor, deh, asla esle povara oricSrui om 
cu o oarecare responsabilitate. 

Ce esle cu adevarat frumos este faptul ca 
nu vei fi lot jocul un infanterisl (gradat sau nu), ci 
vei inlra $i in pielea altor personaje. Un tanchisl 
$i un membiu al forlelor speciale. $i va spun, ni- 
mic nu esle mai frumos decal sa gonejli cu un 
tare la viteza maxima. 

Conlrolul lancului este un lucru nu chiar com- 
plied. Alaluri de comandantul lancului |care vei 
fi tu) mai exislfl $' un gunner si un driver. Tot 
ceea ce trebuie comandantul sa faca este sa 
spuno drivei-ului UNDE sa mearga si gunner- 
ului IN CINE so Iraga. 

Cu fortele speciale esle si mai frumos. Mi- 
siunile in care esle nevoie de acejlia sunt in spe 
cial misiunilein care nu conteaza prea mull pu- 
terea de foe, ci copacilatea la de a le infilira in 
leriloriul inamic col mai disctet. Sunt probabll m> 
siunile mele preferale... nimic nu se poate com- 
pare cu sentimenlul de muljumire pe care il ai 
cand le slrecon inlr-o baza inamica plina de 
soldali, fe pitesti sub un camion si le uiii la rusii 
din fa|a to care nu stiu ce ii asleapl6. 

Toale acesle Irei lipuri de misiuni (infante- 
risl, lanchist si membru al fortelor speciale) vor 
allerna de-a lungul |ocului si se vor inWuenfa 
una pe alia. Astfel, cu forfele speciale vei ato- 
ca inlr-o misiune o baza inamica incercond sa 
dislrugi cat mai mulle lancuri posibil penlru ca 




Linl$tea dinaintea furtunii. 



„MicuJul" meu tanc, 
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Gonind cu tancul. 

u'mfltoorea misiune sd o conduci ae lo bordul 
unui tone decimand forfele in amice ramose. 

...si alfele 

Al-ul soldalilor este im- 
bucuraior in maiea ma- 
jorilalearimpului. 
Unitfitiile conlrolale de 
calculator fac o treaba 
excelenla, se oscund, le 
iau prin invaluire. folo- 
sesc sniperi etc. Dat au 
si un mare, imens bug. Tot 
ul merge bine si frumos 
pana c6nd le Irezesli fa|a 
in fa]6cuuninamic. Al- 
ul soldalilor este 
conslruilintr-o 



Un frumos apus de soare. 

asemenea mflsura incfll acestia sa le caule 
ocic6nd au posibilitatea (s6 scaneze orizonlul), 
dar asla se inlampla si cand inamicul se aflQ la 
2 meiri in fa|a la. $i chiar doca asla le ajuta nu 
poole sa nu le deranieze fapiul cfl rusul cu 
care slai nas in nos se invarte cafeva secunde 
incercand sa le gaseascfl 




Cagulatii intra in actiune. 

Grafico? Ei bine, grafica din Operation 
Flashpoint nu este extraordinary, dar permile 
conslruirea unor niveluri in care spatiile largi do- 
ming, Si cHigr dacQ o sd observi o grafica din 
cand in cand neslefuita sou nisie personaje mai 
col|uroase nu o s6 le deranjeze prea mull pen- 
Iru ca este un pre| mull prea mic plalit penlru a 
avea posibilitatea de a putea vedea padurea 
aia allala la 2 km diston|6. 

Sunetul esle si el bine realizal... Se |ipa mull 
in jocul asfa, sunetele de pe campul de batalie 
sunl c6t se poale de reale. iar muzica este 
oleosa in general foarle bine, allernand de la 
acorduri mai suave pana la un rock mai nervos. 

Mulliplayer-ul are, dup6 cum va puleli da 
seama un potential enorm, dar s-ar pulea sa nu 
placa celor care nu sunt obisnuiM cu un slil de 
joe moi lactic. Totu$i, ma lenteazfi enorm un 
LAN parly in care zeci de oameni sd poarte 
un mic razboi cu ajutoiul jocului. 

in concluzie... Operation Flashpoint este 
un joc excelenl pe care il recomand luluror. Es- 
le superb (eallzol, ofera un singleplayer exce- 
lenl si un rnulliplayer pe masurfi. Cu siguranja 
eel mai bun joc de ocesl gen din cole au apa- 
rut pflnci ocumo. $Q nu uil, jocul vine cu un edi- 
tor de niveluri foarle bine pus la pund, iar ca|iva 
bfiieti mai .pregoWi" au realizal deja niscaiva 
misiuni foarle bine conslruile. 

Ullimele cuvinle: faceti rost de acest joc, 

face toji banii. 

Milza 



In focul lupfei. 
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Dupa Sports Car GT, Electronic Arts 
forteaza din nou pedala de acceleratie. 



Din cale se vede la sfarsilul arlicolului, 
semnfllura este Mike, adicd una care 
apate extrem de rar in arlicole despre 
jocuri eg majini, biu-biu, scr6snete, lache|i si alte 
asemenea bucurii care door automobilistului & 
co- ii surad ca dimineala de 23 iunie, cu cer 
partial noros si o sambatfi la dispozilie. Sa v6 
descriu conditiile: pisfa e inca uda dup6 ploaio 
de aseari. Cateva pelerine galbene inspec- 
leaza gazonul la o (igara, In limp ce cameta- 
manii Irag pungile de pe aparate si piegalesc 
culiile cu bere. O sa lie o zi... racoroasa, dar 
cine poale so munceascd atdt farfi un strap de 
combuslibil? 

Pe la opl, opl si un sferl se deschid stan- 
durile (un CERF automobilislic?) si primii soferi 
vin sfi vada ce mai face frumoasa si mull incer- 
cala lor capodoperd patrucauciucaJfl. Nici nu 
slii cand Irece *impul si primul tur de incalzire e 
deja in loi, fiecare pilot executand lol soiul de 
scheme, testand direcfii. ftane etc. Niels, Jan, 
Corl, poale si cite un Ragnar strunesc sulele 
de cai pulere cam in aceeasi maniera in core 



bunicii najiunilor scandinave struneau corabiile, 
Sirnti Forta brula, vikinga, cum pulseazd pe as- 
fall. In banci se asazfi, cuminji, speclalori, apa- 
lenl cam aerieni Sa nu ne lasfim pacollti: e sufi- 
cienl ca un anume Ford Mondeo, de exemplu, 
sa treoca in goana mace pe langa ei si uralele, 
aplauzele si fluieralurile explodeaza. Inapoi !a 
boxe. lehnicienii pornesc moniloare, mes!ec6 
gumfi f6»o zahor, varsa cafele Comenlatorii 
de leleviziune se agita in boxe, isi desfac cra- 
valele cu gesluri nervoase. Echipele de meca- 
nici slrdng surubul norocosin mamileinmanusole. 
Masinile se aliniaza pe grila si incepe sa picure: 
azi se poarta cauciucuri moi si bine striate. 

Dupo rosu-verde, e linisle. Un moment, to- 
tul pare cO sta pe loc. Masinile ingheaia, pba- 
ia se opresle. in secunda urmatoare se dezlan- 
tuie, co un lunel, forta (inula prea mull limp sub 
capote. Un rnonstru alcoluil din 20 de masini 
se pune in miscare, facet, repede, foarle repe- 
de, prea repede penlru unii piloti, care abor- 
deaz6 primul viraj la Tnt6ln.ire cu porapelul. in 
fine, slartul s<3 terminal, incepe cursa. 



Motor. Sentiment. 

incS pulin si Tncep sfi vorbesc ca in re- 
clamele emisiunilor co motor de pe la diferilele 
posluri local-nalionale. Electronic Arts s-a des- 
curcol binisor pan<5 acum in domeniul simula- 
loorelor auto, in virlutea principiului ca EA 
Games incearca sa acopere toate domeniile 
sporlive „de ac.liune' (Ce-i drept. la Formula 1 
mai ore ceva de lucru, dar toate par a se re- 
ZoIvq binisor cu limpul... si cu banii). Sports Car 
GTa fost deliciul lui Dr. Pepper anul irecut pe 
vremea asla. Dar uile cum zbooro limpul si nu- 
mSrul de MHz... Asa se face cd ne-am intalnit 
cu STCC 2. Din pdcate, nu am jucal STCC, asa 
cd nu pot face un „studiu comparalisl", asa cS 
voi face unul la prima vedere. 

Ca de alrfel loate jocurile cu emblema 
EA, STCC 2 (produs de Digital Illusions CE 
AB - responsabilli cu Molorheaa] excelecza 
la calilalegrafica.Jocul aroia excelenl: masini- 
le sunt superbe, lucesc de-fi iau ochii si se slrica 
c6l se poale de real (stricaaunile afecteaza nu 
doar modelul masinii, ci si comporlamenlul 
sau) O cursa pe ploaie, cu 40 de foruri aprin- 
se, este un deliciu grofic. In asemenea momerv 
le a rdmane uitimul in plulon este o adevaratfl 
placere, pentru ca ai ocazia s6 vezi un speda- 
col de lumini: inointea fiecarei curbe, stopurile 
tuturoi concuren|ilor din fata se aprind mirific si 
creeazd un show luminos de proporfii, co o in- 
slalafie de brad imprastiatfl pe pista. Pflcat ca 
in oglinda relrovizoare nici una din masini nu 
are farurile aprinse, chiar dacfl din afara asa 
se vede. 

Ce lipseste din decorul ploios sunl sterga- 
loarele de porbriz |pe care producdiorii de si- 
mulatoare auto le-3u ignotal oproape cu desa- 
vdrsire pan-6 acum|. Bordul, a cflrui reprezen- 
lare graficO chiar ili da senzo|io de Inghesuiola 
pe core probabil o simle un pilot din STCC, es- 
le si el personolizal penlru fiecare tip de ma 
sina si, in plus, reprodus cu fidelitale. Problema 
esle ca, in clipo in care bordul opare pe ecran, 
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Ford Mondeo incercand sa gjiseasca 
sensul... vietii. 

FPS-ul scade vertiginos si face jocul dificil, chiar 
si pe sisteme lo peste 800 MHz (cu GeForce 
2 desigur) Arlificiile grafice abunda: pe Ifinga 
pista flulura mgiestuos dropele nordice, ior rn 
fundalul meniuloi ruleazo filmulete full-screen 
din curse de STCC. 

Ecranul din STCC2es\e unul nu foarle le- 
jer penlru ochi si asta deoarece e incorcol cu 
ceasuri, display-uri, timpi, vilezometre, c6rorali 
se adauga, uneori, o fereastra cu vedere de 
deasupra masinii, foarle utila in cazul in core 
lipseste oglmda retrovizoare. 

Desigur, zici .Simulator", vrei .Simulator". 
Nici aici lucrurile nu slau chiar perfect. Desi com- 
portamenlul mosinii in curbe linde spre ceeo ce 
se intflmplct in realitote (si jucdtorul simfe diferen- 
tele din ire o majina cu motorul pe spate si una 
cu Iroctiune 4x4), producatorii au gresit-oin ce- 
ea ce privesle impoctul, mai ales eel dintte con- 
curen|i. Se intfimpla deseori ca o simpld atin- 
gere s6 il impingo pe juc6tor afard de pe pista 
si, cu ocazia asto, chiar din cursa (pentru ca e 
aproape imposibil sa-i mai prinzi pe vitezomanii 
de pe primele locuri). Tolusi, in cazul in care 
ucatorul se simle violent si patrundeTn rurma 
concuren|ilorca lupul in stand, va avea surpriza 
sa vadS cum atacurile lui vertiginoase nu se sol- 
deazd decatcu mici clatinaluri, repede compen- 
sate de Al. care se fine tare la faze dinrr-astea. 
Cu aire cuvinte, dacd nu ai o viteza de eel puhn 
150 km/h, pop scVp foci masina zob incercand 
sa dai afard din cursa pe cateun codas, ca el 
tot vajnic se vo fine cu rople de asfall co Bamse 
dupS o gura de miere trdznel. 5', referitor la 
acelosi Al, va avertizez ca, pe nivel de dificul 



Nissan Prlmera - una din masinile 
,,britanice" ale jocului. 

rate redus, da dovada de o agresivitate cum mai 
rar am vazul. In prima curba de pe Scandina- 
vian Raceway (Anderslorp), unde se aduna lot 
plu'onul dup<3 start, concurenfii s-au purtotcu 
mine ca lurbapi: fiecare incerca sa ma. dea 
ofara de pe pista, premedilal. Daca mergeam 
ceva manncei, ma Irezeam lovil, miselesre, din 
spate si urmatorul lucru care aparea pe monitor 
era un panou publicitar. trei cauciuri si o mand 
de spectatori speriaji. 

Hai sa calibram! 

Cu c6fva limp in urma, s-a trezil cineva 
sa-mi fac6 leoria spoilerului si s6-mi spuna c6 nu 
e juedtor de raliuri si simulatoare auto eel care 
nu se uita pu|in sub capotfi inainle de cursa (plus 
o mica inspecpe la cauciucuri si o ullima privire 
la cutia de vileze, ceo din urrnfi ajuslare a suspen- 
siilor, ca nu se stie niciodata...) EA este o firma 
generoasa si permile jucatorilor sa-$i oleagfi ce 
parametru le doreste inimioara si sa-l ajusteze 
dupa bunul plac. in plus, manualul care, ca si 
jocul, a fost scris cu ajutorul lui Carl Rosenbbd - 
pilot in STCC penlru Nissan - va sfoluiestein 
detaliu cu privire lo cele mai bune setari, la loale 
componenlele masinii, pentru loale traseele. 

in. fine, dupa ce micul maniac se declara 
satisfacut, poate incepe si cursa propriu-zisa... 
dupa ce trecep prin turele de test, calificarile pen- 
tru Heat 2 (colificSri core, in urma a 25 de lu- 
re, stabilesc pozipa in a doua cursa din week' 
end pe acelasi Iroseu, in sislemul STCQ. shoot- 
out (calificdri inlr-un slngur lui de pista penlru 
HEAT 1 - prima cursa; din week-end) si abia 




Volvo S40 uitandu-se sub fusta lui Honda. 

opoi cursele (HEAT) propriu-zise. E recoman- 
dabil sa nu sorifi peste Test Run, eel pu|in pflno 
ojungep sa cunoasteji perfect Iraseul respecliv, 
pentru c6 v6 vefi paccili la prima curba mai du- 
bioasfi door pentru ca nu a|i stiut ca e chiar 
a!6t de stranso. 

Masinile din STCC 2 sunt „de loale pen- 
tru fo|i" si, in plus, fiecare cu sunelul specific al 
motorului si, unele, chiar cu volonul pe dreapta 
Ford Mondeo, BMW 320i, Honda Accord, 
Audi A4 Qualtro, Alfa Romeo 156, Chrysler 
Slralus, Nissan Primera si Volvo S40. Pentru cei 
care prefera Super Stockcar Racing in local 
campionatului suedez (STCC = Swedish Tour- 
ing Car Chompionship), producatorii au prego- 
tit o grila de start compusa integral din Chevro- 
let Camaro Z28. Top bofizii sunt prezentap de- 
taliai, cu poza, Tnlr-o baza" de date foarte bine 
pusa la punct, accesibilS din meniul principal. 

Acum vine surpriza: fericipi jucatori de 
STCC 2 cote mai sunt si posesori ai unei cone- 
xiuni la Internet pot sa sape in site-ul 
www.STCC 2ner dupo „piei" de masinfi (oka 
skins). Veji gfisi acolo tot ce va doreste inimioa- 
ra in materie de texlurl penlru fiecare tip de ma- 
sina. Skin-urile sunl in formal .tga si se copiazd 
in direclorul STCC 2/Textures. 

Mulriplayer exista si e cat se poale de 
omabil cu jucatorii, oferindu-le IPX si Internet 
dupd pofto inimii. S7CC .2 placutl 

Mike 
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Razboiul modern 

din perspectiva Ubi Soft 



Anii '90 au fosl complet dominali da Stiri 
din Irak, lugoslovia, Macedonia, Cecei- 
nia, zone in care oamenii au ajuns la 
un grad atat de avansol de plictiseala si de bu- 
naslare incar au incepul so se omoare Tntre ei, 
s6 distruga tot, de la clddiri la economie natio- 
nals si, per total, so incerce sa se stearga de 
pe faja geo-politica a parnantului. Oricine stie 
cfl asemeneo conflicte |asa-zis zonate) ou de- 
venit de cele mai multe ori probleme mondi- 
ale, iar Na)iunile Unite s-ou implical pe cal de 
des posibil. Asa se face ca veslicii au plecat in 
deplasare si sou intSlnil si cu irakieni, si cu ma- 
cedoneni, 51 cu iugoslavi. Opiniile sunt acum im- 
parfile: au facul bine ce au lacut superputerile 



occidentals? Sau poate ca s-au plimbal cam 
prea mull cu avioanele pe deosupra unor leri- 
lorii care n-au vazul si nid nu isi doreou sa vada 
vreodalQ picior de zburoloaresupersonica? 
Concret este insa un singur lucru: micile rfiz- 
boaie au lost transrorrnote in probleme majore 
ale omenirii si acest lucru a Idsat o amprenla 
solid impregnata (poate de aici derivd si ban- 
curi de genul celui in care romonii declard rdz- 
boi americanilor doa' ca sa se predeo] . 

Timpul frece ins6, Cajtile Albasfre tree si 
ele (adico se in tore la vatra house-ului lor), pie- 
Irele, ruinele si victimele rdmdn, conform unui 
foarle demonslrot principiu ol rgzboiului. Si, in 
definitiv, de ce s6 nu se faca si un joe despre 



asa cevoS Cine nu-si doresre sfi inlre In randul 
acestor Irupe alotviclorioase si colorole, desi- 
gur faro riscul de a... inros' .pe bune* stroinalaji 
afurisite? Si-uile asa a apdrut Conflict Zone - 
jocul in care strategic si lactica Nafiunilor Unite 
sunt la ele oeasd. 

Pana in Ucraina 
si mai departe 

Jocul incepe cu o introducere pufin cam 
debordantfl in elemenle care par a fine mai 
mull de sfiri TV deed! de un joe: o reporteri)d 
care nu are limp nici mdcor so spund un „Bunfi 
ziuo, transmitin direct din mijbcul unui rdzboi", 




Noaptea de dlnalntaa furtunii 



Vesnlca ..lactica": cu cat mai mul|i, cu-atat mai prost (Jocul) 
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pentru c& un glonle rezuma liaza la un fipfil, iar 
allul sparge camera de Filmat; ceva mai incolo, 
o Coses Albasfra salveaza un copil de la stri- 
vire sigurd sub senilele unui 1-72, pentru ca 
mai apoi sa moorO eroic de mSna unui lunetisl; 
ftnalul esle ?n sKl eroic, cu o alia Casca Albas- 
Ira iesind neagra dinlr-un lum gros cu o Bazoo- 
ka Tn mffinfj pe care o folosesle cu maiestrie in- 
Itu eliminarea licalosului T-72. Privind introduce- 
rea, afungi la concluzia ca stirile de razboi sunt 
cu adevaral o treaba periculoasd, cfl in razboi 
copiii sunt lasoli de izbeliste in mijfocul soselei si 
ca, in cele din urmd, UN intoldeauna cfljliga. 

Cu asemenea conceple bulversaloare in- 
stable in minle, jucfitorul porneste jocul door 
pentru a conslalo CO esle vorba de un RTS 3D 
care se doresle a fi (si chiar esle, inlr-o anumila 
masura] revolu(ionar. 

Dac6 alegeji sa juca|i de porteo organi- 
za|iei de menjinere a pacii (ICP - Intemalional 
Corps (or Peace), silua|ia esle de-a dreplut cri- 
lica: pentru incepul, un grup de rebeli din Ucrai- 
na si-au propus s6 deposedeze guvernul de 
atribufiile pe care i le confera Constitupa si, cu 
ocazia asta, sa se uile mai atent la Con5litu|ia 
asta si sa vadfl dac6 nu merita cumva abolila. 
Asemenea aclivilali nu pot fi tolerate de aide 
ICP, care trimite in zona „odevara|ii" - ttupe 
speciale, inarmote pana in din|i si gata sa dea 
cu rebelul de plaiurile-l miorilice. 

Dacfl sunleji Insa NOD-isli in adevaralul 
sens al cuvanlului, adica v6 surade ideea do- 
minajiei rnondiale lord scrupule si fdr6 eel mai 
rnic simt al moralilOjii, nu aveji decal sa alegeti 
GHOST - o organizafie cate to hotarot sa 
obfina controlul osupra resurselor de petrol din 
Nigeria si )ara vecinS, Niger. Indiferent Ins6 de 
parlea pe care o veji alege, ve|i vedea cam 
acelasi lucru in culori diferile: GHOST are cash 
rosii, ICP are cfisli albaslre $1 cam alfit 

Spuneam c6... Conflict Zone [Cam plin6 
de capcane limba asta a noaslral] esle un RTS 
cvasi-revolutionar. In primul rand, (esursele nu 
exisla in sensul in care au fosl percepute pana 
aeum in jocurile de acest lip. in CZ nu exists 
nici rninerale, nici aur, nici liberiu, nici vespene, 
ci command points, popularity points si media 
influence. Acestea trei sunt combinatii ale im- 
presiei asupra comondan|ilor si asupra publicu- 
lui amalor de stiff si sunt rezullalul ac.tiuntlor di- 
recle ale jucolorului. Daca, de exemplu, (uca|i 
de parlea ICP si Incepefi sfl omoraji civili in 
stSnga si-n dreaplo, asta ny va da prea bine in 
ochii opiniei publice si, prin urmare, resursele 
vor inceta sa moi curg6 inspre baza proprie. 
Asemenea evenimente pot fi de-a dreptul frus- 
Iranle, pentru cS, la un moment dot, pentru achi- 
zi|ionarea unor noi lipuri de tancuri, veti a^ea ne- 
voie de o gramadO de asemenea puncle com- 
binale. in schimb, dac6 ICP esle cuminte, cu- 
lege civili dmtre ruine si salveaza copii de sub 



BMHKhi union BSE5 




Commander Hooper - omul care joaca Conflict Zone in locul tau 




Un zambet pe 16 mm 

lancuri (vezi paitea despte intra), alunci presa 
va fi exlrem de mul|umila. Influenla asupra 
opiniei publice se concrelizeaza prin aparitia 
unei reporteri[e care isi da cu pSrerea si fie 
slricG lol - Xulescu do cu bombe in civili, dis- 
truge sale etc., fie da lucrurilor un aspeel mai 
placul - Xulescu, omul care are grija de linel 
GHOST, pe de alia parte, nu trebuie s3 
aiba preo mare grija de civili, ba chiar trebuie 
sa-i recruteze cu forja (un fel de .You're in the 
army now!" cu arcanul, fie co-Ji convine sau nu). 
Ordinele primile la incepulul fiec6rei misium 
conliningrijoralor de desexpiesii precum „Ai 
mfina libera", ,Fa ce vrei* sou „Ai dreptul sa 
'pacifici' baza ICP din nord". 



Control tactic? Care control? (tactic) 
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Gicule, iar ne-am pierdut... Hai mai bine sa 

numaram o bila. 



Douo componii-16 misium plus cate una 
BONUS. Misiunile constau de cele mai multe 
on in stabilirea de baze, anihilaiea inamicilor, 
evacuarea civililor. Asadar, din perspecliva ino- 
vatiilor, nimic special. Interesanl este insG modulin 
careau reusit producfilorii (compania MASA) s6 
il Indeparleze pe (ucator de delaliile microstrale- 
giei: resurse, construc|ia de baze, ofensive si de- 
fensive minore (cum ar fi inlfilnirile cu grupuri 
tazlefe de Inomici). S-ar putea ca unii dinlre voi 
sa strambe din nas si sa inceopa sa comenieze 
cum ca locmai aisto-i formecul RTS-urilor. Se 
pare insC c<5 producQtorii au descoperil o noud 
specie de ffTS-isI: gamerul comod, care prefera 
sa se uite la joe decal saJ joace efecliv. Asa se 
face ca Tn ConHicI Zone au apaiul cei ce se nu- 
mesc Commander, tipi aluri, lrecu|i prin toale 
alea, plini de ei si, in piincipiu, foone capabili pe 
campul de lupta. Jucfllorul, in poslura sa de ge- 
neral, poale ajunge sa aiba in subordine pfind: 
la 4 asemenea comandan|i care nu doar pun 
umarul la lerminarea jocului, ci chiar sunl capabili 
sa rezolve automal anumite misiuni, Astfel, in 
condifiile in care li se pun suficiente fonduri la 
dispozifie din Marele Bugel al jocului (punclele 
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Reteta succesului: armata inainte, comandantii pe loc. 



Noi, cei din linia intai... si singura 



de comanda si de popularitate cumulate si con- 
verge in dolori|, comandanjii pot consttui baze, 
ndica annate din cele mai complexe si chiar 
ataca inomicul, lotul pe baza unor strotegii si tac- 
lici... mexistente (sou eel pu|in Invizibile, penlru c6 
eu unul nu am fost martorul prea multor efuziuni 
intelecluale din parlea Al-ului). 

Daao tot veni vorba de Al, cei de la MASA 
afifma ca joeul lot nu are Al. are DirectA, o teh- 
nologle folosita doar in scopuri „serioase" 
pond ocum 51 core o fost pentru prima data lm- 
plementalo intrun joe - vezi Conflict Zone. 
Ce (ace DirectA? in primul rand, confera corn- 
portamenl credibil personajelor-unitafi, care vor 
reac|iona diferit in fafa unor fectari dlferiji: de 
exemplu. Inamicii pulernici producpanicS, cei 
slabi insfl sunt oloco|i si anihilofi fara prea muite 
discufii In al doilea rand, toaia treaba asta e 
foarte mull prof in ochi, fn invfilmaseola joeului 
|ale carui luple sunt de (apt melee-uri de sule 
de unilQfi, aruncare in lupld in eel mai pur stil 




Pentru o lume mai buna... mai albastra 





Ce, doamna reporter, trei mor^i, o masina 
in flacari si doua orase ruinate inseamna 
genocid? 



Storcraft], strotegii. ponici si olte asemenea ele- 
mente de flnete se pierd pur si simplu, in timp 
ce |Uca.toiu I incearca cu disperare sa contrcle- 
ze noianul de unlla|i, Nu de putine ori am fost 
martorul unoi adevflrale exoduri, cand se um- 
plu dealurile si campiile cu Iriunghiuri (simbolul 
unitatilor proprii, care alflrnS deasupra fiecare- 
ia dintre ele). Toate acestea sunt exlrem de ciu 
dale, mai ales cand legandesli ca tot puholul 
pr ovine dinli-o baz6 formata din doufl-trei 
ctediri, pflno nu demultcomplet puslie. 

Asadar, din punclul de vedere al luptei, 
Conflict Zone chiar nu aduce nimic nou. Gra- 
mezi peste gramezi de unitafi se macelaresc 
tntr-un mediu in care, ce-i drepl, inal|imile con- 
leazfi, penlru ca unilarile plasote pe ele sunt 
avanlajale, dar in care ramdne in vigoore roi 
legea celor ,mul!i, chiar si prosli". Asia in ciuda 
temerarei (si de mult aplicatei) idei de a intro- 
duce trei tipuri de comportamenl- Stticl, Cau- 
tious si Aggressive. 

O altfi idee inleresanla |desi nici ea no- 
ufi| este oceea a aducerii clodirilor (sau mai 
precis a componenlelof care le formeaza) cu 
elicopteTe de >ransport (ceea ce esie destul de 
logic, dat fiind co in nici o zona de conflict din 
lume nu se apuoa genislii s6 adune pielre, lul, 
stuf si alle materii din astea sofislicale sa faca 
bordeie pe past de barOci). Tolusi. asa ceva se 
inrolneste si in Eoith 2150 sau Uprising si, de&, 
nu se poale spune c6 avem de-a face cu o 
inovalie... inovatoore, 

Razboiul de(s)tesut 

Cand Sebah scria pieview-ul de Conflict 
Zone, lotul parea in regulo: grafico lucralO, game- 
play fevoluiionar, opovesteca-n... ssiri Dupa 
ce am vfizut jocul, am ramos cu Impresii vag 
neplacuJe. Grafico nu poale fi definite] diepl 
uratd sau respingfitoare, dar nici fascinonld. 
Unitafile au anima)ii acceptabile, dot oamenil 
foe exceptie. Sincer, de mull nu am mai vQzul 
"nlr-un joe personaje miscandu-se a!6l de inle- 



pal si de brusc. Par ca oluneca pe iarba si par- 
curg din trei pasi o suia de melri. ceeo ce ii fa- 
ce sa arale complel ridicol. 

De gameplay v-ati Ifimuiit 1 este interesanl, 
dar nu este suficienl de bun penliu a-! Iranslor- 
ma pe |uc6lor inir-un aidenl Ian al unei eventu- 
al serii Conflict Zone. Desi ideea cu impfirfi- 
rea atribu|iilor unor comandonli ommdestep|i nu 
e rea, lotusi realizarea lasa de doril si, in fond, 
tale dm formecul unui RTS: cum ar fi fost ca in 
Storcraft bazele 56 se conslruiascS singure si 
luptele sd fie duse de Al? Poale cd aici e o 
problema mai profunda a joourilor. Imposibili- 
talea de a reprezenla cu adevarat fidel reali- 
talea. Probabil ca un joe de succes esle unul 
limitat, unul in care |ucdlorul nu poafe face mai 
mull decSt or face un simplu comandanl. Poale 
ca un RTS esle cu adevarat bun doar alunci 
cand NU if pune pe jucator in postura de ge- 
neral, ci ii limiteaza puterile si ii ofera control 
asuprc amanuntelor de strategie si loctica. 

Conflict Zone incearca sd incalce oceas- 
ta /egula" s: s-ar pulea so aibfi un succes limi- 
lal. Ramane de vazul si de jucal Pana alunci, 
astept oricand sugestii $i opinii. 

Mike 
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Pro Rally 



• i 



Un simulator de raliu cu putemice tente 
patriotice. 



Inlr-o lume a raliului mondial in care masinile 
de fabricate |aponez6 isi consolideoza 
suprema|ia cu liecare elapa de campional, 
si nume piecum Mitsubishi. Subaru, Toyola sau 
chiar Nissan se fac din ce in ce mai auzile, cei 
de la Ubfsoft, producSlorii lui Pro Rally 2001 
au insislol asupro masinilor franjuzesti. ostfel cG 
inlr-O rnare de Peugeokjri, Cilroen-uri si Renoulkjn, 
ne vom ciocni. intamplaloi porca, de doua To- 
yole si de dou6 Audiuri, 

Acesl mic neajuns, pe care il vor sirnji 
doar cei pasiana|i cu adevSrat si care ar fi 
doril so slruneasca lo|i bolizii penlru a avea o 
ey.penen|6 complela in ceea ce priveste goa- 
na pe fraseele de raliu, esle unul dintre pufinele 
reprosuri pe care le puiern aduce aceslui litlu. 
Ar mai fi cdteva, chiar mai neinsernnale, pe 
care, daca lot ne afldm in talerul cu minusuri al 
balan|ei, vilevoiexpune. 



Aderenta 

Penlru a da lillului o nola de profesiona- 
lism, producOtorii au introdus, cum era de os- 
leplal, o gorna varialS de seldri ale masinii. 
care, inlre not fie vorba nu preo se fac simjite, 
si smcer, nici nu ma asleplam. 

Singurul lucru care i[i poale da balfii de 
cap daca nu esle facul cu grip, esle alegerea 
tipulul de eauciucuri. Diferenjele dintre lipurile 
de eauciucuri se fac sim|ile, inli-un mod deslul 
de haotic. Alegerea unui lip de eauciucuri ne- 
corespunzoloare duce la Iransforrnorea aceslui 
simulator auto inir-unul de sanius. Masina va de- 
veni extrem de greu de controlal, lucru care 
poale reprezenla o provocare, dar si un moliv 
de nervi. Nici un fel de diferenla inlre cele de 
plooie si cele de pdmanl, atala limp cal tu le alii 
pe asfalt, lucru care nu mi se pare deloc normal, 




Ai mai fi de notal la capilolul minusuri os- 
peclul deranjonl al celor de pe marginea Iro- 
seului. Modul brutal al impaclului dinlie masina 
si obieclele din jur, fie ele ziduri sau simple 
panglici demarcaloare ale fraseului (no differ- 
ence], si rnodul de-a dreplul enervantin care 
masina se agala de cole un coll, desi ai pulea 
56 juii ca va Irece lara s&l alingd. Mai mult 
decal alfll. nu numai ca se agala inexplicabil, 
dar se mai si opreste de lot, de parca s-ar fi 
izbil frontal de un perele. Cam alal la capilolul 
defecle. Toale pol fi Irecule cu vederea penlru 
c5 tillul celor de la Ubisoft are nijle puncle 
fori, la care surdaseazo concurenta, aspecle 
pe care le vom Irece in cele ce urmeaza prin 
.obieciiv". 

School time!!! 

inc6 de la incepul am fosl placul surprins 
de P10 Rally 2001 Nu alal de lilrnuleUil de In- 
troducere, care a fost animal |desi ideea a fosl 
superba), cal de faplul ca nu po|i parlicipa la 
un campional de raliu fara a urrna o scoala de 
pilofi. 

Lucru care mi s-a pflrut foarte normal, 
Exact co !n realilale. Ba chiar mai mull, partea 
cu scoola de p'lo.li a fosl chiar reusild, ea ire- 
candu-te prin loale monevrele de baza pe 
care un pilot trebuie sa le sire. 

Un all aspect poziliv al jocului esle modul 
arcade, care iese din llparele clasice prin lap- 
tul CO adversorii, In momentul in care le apropii 




Copacul asta vine cam tare spre mine! 
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Atentje la parapeti. 



de ei iau forma unor „ghost-uri", adica nu mai 
sunt moteriali Nu vor mai exista impacturi ji 
depajiri fntre concurenji, lucruri core nu erau 
caracterislice aceslui gen de sport cu motor. 

Damage-ul masinii esle si el bine realizol, 
nu alal din punct de vedere fizic (desi putem 
vedea un spoiler zburand, un for core nu moi 
arde, sou o form6 neregulata o earoseriei], c6l 
mai ales din punct de vedere al simptomelor 
masinii. Asrfel, pot fi avariale direcfia. frfinele. 
motorul, rdcirea, transmisia, culia de viteze, fi 
loale aceste defec[iuni se vor face simjile din 
plin. Asrfel cfl masina. soraca de eo, poole rd- 
mane inerta In mijlocul drumului scofdnd tot felul 
de sunete de motor terminal si nereusind nici cum 
sa moi porneasca. A izbutil Sebc aceaslQ perfor- 
man|a, si culrnea, mai era si mSrtdru de ea. 

Hai motor, motor, motor... 

Adicd engine. Core in cozul de h\6 esle 
de excepjie. Cei de la Ubisoft au fflcul o lu- 
crdlura de aria, reusind so impresioneze chiar 
si eel mai critic ochi din redoc.lie. Frunze in vanl. 
nori de nisip, nori de ploaie, ploaie, fulgere, 
ninsoare, rauri, cascade, poduri, castele. safe, 
loale reolizate cu mull profesionalism. Toala 
aceasla almosferd esfe inlregilfi de sunete pe 
masur6. Motorul fiecireia dinlre masini se au- 
de distinct, impaclucile i|i .scuturd" limpanele, ce 
mai, lot tacamul! §i iorSsi am revenil la impac- 
turi (penlru c<5 de alunci am moi jucat o mflna 



Apus de rasarit. 



de Pro Roily 2001], si iarflsi m-am ciocnil de 
aceleasi probleme, ji nu pol so nu fiu nervos, 
penlru c6 loalfl aceaslfi Jehnologie a colision- 
ului", Tmbinata cu comportamenlul deslul de 
precis al compelitorilor noslrii, duce la rezultafe 
dezoslruase in clasamenlele unei probe de ra- 
liu, care vor fi motiv de maxima enervare penl- 
ru majoritatea gamerilor. So exemplific penlru 
a clarifica lucrurile. Esli pe locul intai inlr-o 
etapfi ovand un a vans considerabil fa|fi de 




oponenh'i tai, ostfel co nu prea i|i mai faci pro- 
bleme in ceea ce priveste edstigarea respec- 
fivei elape. Deodata, in mijlocul (sou mai pe 
marginea) drumului, apare el, un delule| nein- 
semnal, o movili|a de pamdnleore no 
prevesiesle nimic rou. Treci peste ea, masino 
capatQ un usor .Iremural in sarilurS", inevilabil, 
dupa care urmeaza o curbfi, incerci sa le inco- 
drezi in ea, iesi de pe traseu, le invar|i pe „or6> 
turci" de vreo doua Irei ofi co un lilirez incer- 




cand sfi redresezi sifuafia (si in acelasi limp si 
masina), si pdnfl urmfi le opresli. Reintri in forto 
pe Iraseu si tragi de masinfi cdt po|i ca sa nu 
pierzr prea mull. La primul check-point apare si 
sutpriza. Esli pe locul 8 sou chiar moi rati si cei 
care au Irecul in fata au un avans de nerecuper- 
at, asa co fie le resemnezi si conlezi pe victoria 
in urmaioarea etapa, fie o iei de la capSl. Cam 
asla a fost in mare povestea, sou mai bine zis 
re|ela penlru „cum sa pierzi zece locuriin cinci 
secunde, desi aveai un avans de cinspe". Poole 
taspunde cinevo lo dilemo asla ca eu sunl deslul 
de nedumeril Cine stiel The Irulh is out there! 
Dor sQ lasam v<3icQreala, cG nu (ine. Jocul place 
si asla esle ceri. Dovodo; redaclia noastra. 

Mergand mai deparle, suporlul penlru 
multip layer, core permile dueluri inlre doi juc6- 
lori fie prin inlermediul unei rejele locale, fie 
prin modaliloleo „spleet screen", da un gram 
de savoare in plus jocului, astfel c& cei pasio- 
nafi de simulaloarele oulo, dor mai oles iubitorii 
de roliuri si de simulaloare de rallu, nu vor pu- 
lea sa nu-l indrflgeosca. Tocmai de aceea, Pro 
Rally 2001, se alaiura. in panoplia lilfurilor simi- 
lore unor produc|ii precum V-Rally 2 sou Colin 
McRoeRolly2. 

Dr. Pepper 
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Viata vazuta prin ochii unui mafiot 



m sa vO spun o poveste - Isi 
aprinde un trabuc cubanez si 
ktrage in piept cu poftfl -... Vedefi 
voi casa asta - aralQ spre superba Vila 
conslruita pe dealurile Tnsoritei Sicilii -, 
maslnile meJe, gradina de trandafiri si 
sera tn care imi cultiv eu caslraveciorii; 
pflnfl si lablourile, furculijele si toate 
tacfimurile mele de aur si chior fotoliul 
fista de piele - se aud nijte scdrjfiituri 
cand se intinde dupfl paharul cu vln... 
alb... sec... franjuzesc... toamna 1917 (pe 
la ora 12 PM) -, toate aslea le-am c6sti- 
gat prin propria mea sudoare. Eh, In vre- 
murile de demull (56 tot fi fost prin '30 si 
ceva), cand faceam eu legea in Chicago 
$i eontrolom [umatate din bfiutura comerci- 
alizatfi pe coasta de vest o Statelor Unite, 
era cu totul altceva. 

Tocmai despre asto e vorba "n poves- 
tea mea. Permitet'i-mi sa va explic... 



Prohibitia, bat-o vina! 

Mi se spunea Gangsterul si eram eel 
pe care oamenii legii ll urau si il admirau 
in acelasi timp (dar doar cfind gustau din 
whiskey-ul pe care EU il introduceam in 
oras). Prielenii ma strigau Bane, Joey 
Bane, si m& iubeau cu adev6rat. 

Problemele mele au inceput din mo- 
mentul Tn care bunul meu lata a fost ,tre- 
cut tn rezerva" de carre membrii unei alte 
organizafii. M-am trezit astfel in mijlocul 
unui rfizboi s6ngeros ce nu ovea sfi se (er- 
mine decfit in momentul in care mi-as fi 
dus la bun storjit razbunarea. 

Planul meu ero simplu. Trebuio sa re- 
aduc sub influenfa mea Tntregul oras, sa 
preiau sau sfi distrug tncetul cu tncetul toa- 
te afacerile mafio|ilor si sa pun mono pe 
seful acestora. El da, am reusit sfl fac toa- 
te astea pana la urma... cum? Simplu I le- 



seam in fiecare zi cu cats un amic din 
gascft, recrulam nisle bat6usi de pe stra- 
dfl si dfideam iama tn inamlci. Desigur, 
aveam nevoie de ceva .malai" ca sfi ne 
putem fine pe picioare (plus ca pizza era 
cam scumpfl). Am Tnceput cu magazinul 
corean din col|; frumos amenajaf, vindea 
pastile si detergenji si ne aducea un oareca- 
re profit. Mai tarziu am trecul pe lucruri 
mai .serioase"... cazinouri, distilerii ilego- 
le, afaceri murdare. 

Apropo de afacerile astea ilegale si 
FOARTE profitabile. Desigur, puteam sa il 
pun pe Joe Bob so se ocupe de cazinou 
sau de distilerie, dar mai tot timpul bflia- 
tul 6sta tncurca re[etele sau strica tot farme- 
cul unui joe de poker. Asa cfl m-am decis 
s6 angajez niste specialisti. Poale parea 
ciudat, dar pe acestia ti gflsem tntr-un mic 
ziar local. Tofi membrii lumii interlope tn 
cautare de un be de muncfi dadeau 
anunt in ziarul ola. Si nici panfi ast&zi nu 
am infeles cum puteau sfi treacS poli|aii 
cu vedereo ni$te gnunjurl de genul: .Lichi- 
dez pe oricine, pre|uri promolionalel" sau 
.Dealer profesionisf, aranjez |ocuri ilega- 
le"... ciudat, tare ciudat. Dar oricum, din mo- 
mentul tn care aveam bani puteam sfl mi- 
ruim tntreaga polijie statala. 

Asa... odata ce aveam nisle bani 
pusi la ciorap. puteam sa trecem la trebu- 
rile mai serioase; o crima aici, o asasinare 
subtila dincolo. Drept scV|i spun, gosca mea 
prefera mScelurile in mosa. Furam o masina, 
cumpflram niste shotgun-uri puternice si 
atacam gangsterii ce ne cfilcau leritOriul. 
Cu un drive-by facut de un gangster deal 
meu ajutat de 4 al|i muscles (niste golani de 
rreabfi) puteam sd decimam cu usurinfo 
orice organizajie, oricot de puternica si 
numeroasd ar fi fosl. De exemplu: leseam 
pe la orele amiezii cu masina si eliminam 
5-10 nenorociji din astia, apoi fugo la se- 
diul nostru (dacfl avusesem ghinion ne to- 




„Gang Leader"... eu sunt ala! 
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Print re reclamele la ciocolata §i figari poti 
gasi si lucruri foarte interesante 

ram panS acolo tntr-un picior $i cu ma- 
sina in spinare), o baie micfi, un Jacuzzi, o 
sauna si un masaj si dupo caleva minute 
eram ca si noi si puteam sa luam totul de 
la cap6t. Ah, ce vremuril Jin minte ca 
odatfl, eu si cu .Lightning Gun" James am 
inrral in barul asla si barmanul cicfl... sa 
vezi fazfi... cica... - se aude o voce din 
camera vecina - ,Hai ma tata, Iasa-m5 si 
pe mine sa Joel"... hmmm, o clipa va rag, 
am niste probleme cu fiul meu; NU, DU-TE 51 
iNVAjA CA IARA RAMAl CU 1 RESTANTE 
PE VARAl, „Hai ma lata, ca si mama vrea sa 
joace niste Solitaire si io vreau sa ma joe 
|ocul alal"... scuzati-ma un moment, vin ime- 
diat - zbierete furibunde se aid din ca- 
mera vecina. Intr-un final, un pu$ti de vreo 
14 ani vine 5I se asaza Tn fotollu. Tata Oslo, 
l-a Innebunit calculatorul, joaca de o 
saptamana Gangsters 2 51 acuma se crede 
mare mafiot. A incepul sa se ulte numai Io 
caseta cu .Nasul" 5:1 ne vorbejte numai !n 
ita liana; cfiteodata II apuca sO ne puna sa 
ii pupam ghiulul ala ieftin pe care II poarta 
cu mandrie pe degetul mic 51 trebuie musai 
sa ii spunem .Padrino"... o nebuniel 

O a doua opinie 

Sa va spun eu ce cred despre jocul 
dsto, c6 m-am apucat $i eu de el sa vad 
de ce ii place asa de mult lui ,11 capo dei 
tufti capi". Am o oarecate experienja Tn jo- 
curi, ca 51 tine, dupa cum am observat, 
asa co sa trecem direct la subiect. 

Jocul asta e slob, dor slab de toll Tn 
primul rand aceeasi poveste cu .Trebuie 
so imi razbun familial" si un gameplay 
care se rezuma la fnghesuirea a 3 mafioji 
in masina si un drive-by stupid. Unde e stra- 
tegio3l Da, ma rog, ai afaceri, pofi sa pui 
mfina pe diverse surse ilicite de venit, po)i 
angaja specialist $i poji mitui dar toale 
ostea sunt prea superficial reprezentate. 

Plus ca misijnile sunt ale naibii de repe- 
titive... mai tot timpul lot ce trebuie sa faci 
este so il omori pe cutare, oraje care sea- 
mfln6 intre ele, gangster! ffira personali- 
tate, aceleasi arme. De|a de Io incepulul 
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Strazile devin extrem de ..prietenoase" 
noaptea 

misiunii }til practic cum trebuie so I|i duci 
la capat acfiunea. 

Grafica? Destul de dragu|a, cu un ci- 
clu noapte/zi interesanf, arose care arata 
chiar frumos nooptea ji o atenfie la deta- 
liu de remarcal (masinile se plimbo prin 
oraj, oamenii sunt tnrr-un du-te vino necon- 
tenit, trenuri care pufoie abufi, tramvaie 
etc.), la capitolul asta pot spune co este 
un joe plficut, dar atat. 

Si mafiofii... prosti ca noapteal Doca 
rfimfin *ntr-o nela inferioritate numerica 1e 
ataca chior doca mai au un pistol cu do- 
ua gloanje pe |eava, path frnding-ul lasO 
de dorit (nu am in)e!es niciodafa logica 
din spatele alegerii traseului unei ma- 
sini)... stresant, stresant. 

Hai ca trebuie sa fug, ma cheamfl 
tata... -.11 Padrino" se tntoarce tn camera 
- Sper c6 nu v-a deron|ot fiul meu. $1iu, 
stiu, el e de parere ca acord prea mulla 
atenfie jocului dar nu mfl pot abfine, m-a 
prins §i imi place la nebunie. 

E adevarat, are parjile lui proaste, dar 
mie imi place toato ideea asta cu gang- 
steri 51 mafio|i si pisloale si shotgurvuri si 
masini de epocfi si prohibifie $i anii '30 $i... 
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Mafia este pestetot!!! 




§i Tntre atatia indivizi. 
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...trebuie saTti alegi 
prietenii cu grija 



MONOSIT 




Este prietenul de nadejde! 

Pentru orice titlu multi- 
media, comenzi $i la 
www.monosit.ro 



Bucurefti. Splaiul Unirii nr. 4, 

bl.B3,sc.2, ap10.. 

tel: 01 -3302375, fax: 01 -3306351 

e-mail: monosit@rdsnet.ro 




Cine spunea ca razboaiele se castiga pe 
front cu arma tn mana? 



Slcjleam inlr-una din zilele aceslui srarsil 
de saplam6n6 lipic rom6nesc si, pliclisil 
nevoie mare, buionam la soraca leleco- 
monda in incercare dispetala de o gasi o emi- 
siune inteligenta si alracliv6 cu care sa-mi acup 
limpul liber . Nu sliu cum se facea, dai pe otice 
canal ma opream aflam ba de o noud Inlrunire 
la Nivel Inalt a Consiliului Europei, bo de noile 
eondp impuse de Banco Mondiola, ba de re- 
rormele necesare inlegrfirii in NATO, ba de es- 
caladarea violen|elor in Orlenlul Apropial, ba 
CO Arafat face pace cu israelienii asculland po- 
vafa ..arbitrului" Bush si asa moi deparle. Mai 
si fie. mi-om zis in minlea mea, dor foarle dina- 
mic5 mai esle lumea asla in core traim. Se in- 
tamplo atStea locruri prin ea, incal nici nu-|i po|i 
imagine. Nu noi, oamenli de rdnd, oamenii obis- 
nuifi. insa exisl6 si oameni ce poseda o inUu- 
enta greu de imoginal asupra evenimentelot 
petrecule pe mapamond. Fie c6 acesti oameni 



aparfin serviciilor secrete, lie ca sunl polilicieni, 
mililari sau au alle meserii, sunl oameni lemu|i si 
respeclafi in acelasi limp. Deasupra ruiuror ac- 
eslor oamenii se ofla intotdeauna unul singur. 
care esle creierul (nu intotdeauna, e odevfiral) 
si mai ales esle acel om care aulorizeoza 
orice ac|iune. Acesl om este Presedinleie. 

Un secol tulbure 

Secolul XX a lost martorul a doua conlla- 
grajii mondiale care au m6lural de pe fo|o pa- 
manlului orase, imperii si milioane de vie|i ome- 
nesti. Acelasi secol a gazduit poale eel mai mo- 
re razboi economic susjinul vreodatfi intre dou6 
mari puleri, fiindca RSzboiul Rece in care sou 
confrunlal Uniunea Republicilor Sovielice Socio- 
lisle (U.R.S.S,) si Slalele Unile ale Americii 
|S,U.A.) a bsl de fapl un razboi economic. Nu 
a (osl un rozboi a carui soarla so decis pe c6m- 



pul de lupla, desi ou exislol si mici infdlniri nu 
locmai omicole inlre cele doua labere (Core- 
eo sou Vietnam). A fast, in schimb, o lupta duso 
in umbra la nivelul serviciilor secrete si la supra- 
fo.fa la nivel economic $1 sliintific 

Monle Crista a incercal so Imortalizeze 
aceasta perioada tulbure a istoriei omenirii, 
aceasta cursa dintre Rusia $i America in Econo- 
mic War, un joe adus pe piolfi de cdtre Elec- 
tronic Arts. Acum 56 nu crede|i cfi, osemeni jo- 
curilor Red Alert, veti fi pusi in siluajia de o apla 
pentru una dintre cele doua combatante si apoi 
5(5 c6s6pesti lot ce misca. Este o strategie in 
limp real, dor la care participa loate )6rile ce 
au avut un cuvflnl de spus in isloria aceslui se- 
col. Jocul oterft cateva scenarii, majoritalea tu- 
lurisle si lonlezisle, in urma cdroro diverse Stole 
vorincerca sa-$i impuna punctul de vedere prin 
orice mijloace: economice, politice sau militare. 
Fiecare scenariu in parte va opune un anumil 
numar de t&ri dintre core cateva sunt disponi- 
bile pentru a fi administrate de jucator. Poves- 
learn mai departe de acel om care reprezinla 
statul Tn orice imprejurare, de presedinle, si nu 
am fficul-o la intamplare, deoarece jucfitorul va 
Intra in pielea aceslui personaj si va Irebui so se 
confrunle cu loale problemele prezidenfiale. Un 
element demn de remarcat esle Faptul c6 in ca 
drul scenariilor, fiecare slat isi urm6resle propriile 
inlerese ceea ce va determine 5! obiectivele pe 
care jucfilorul trebuie s6 leindeplineasca. 

Slalele Unite ale Americii |i-ar pulea cere 
sa impui respect pe plan mondial, in timp ce 
Italia nu doreste decal sa-i asiguri o piatO de 
desfocere pentru lomote. Acesl element bale 
bine in lumino jocului, deoarece il lenleaza pe 
jucator so incerce de mai multe ori acelasi sce- 
nariu insO din alta perspective. 

Casuta alba... 

„„. cuibusor de nebunii/ le asleopta ca s6 
vif" spune vorba canlecului si de nebunii se va 
line jucaiorul lot limpul in Economic War. Va irv 
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U unit ile unui pachet surprlza. 

cepe, cum e si normal, cu lucruri marunfe, do- 
mestice. Spre deosebire de alle jocuri, nu por- 
neste de la zero, praclic el moslene$te de la 
lo5lul presedinte un slal bine inchegal 51 dezvol- 
lat. Tol ce Irebuie sa faca esle sa analizeze ne- 
voile economice si sa ac|ioneze in consecinta, in 
sensul construirii unor fabrici sou ferme ce sd 
produce bunuri deh'cilare asla in limila fortei de 
munca existenta. For|a de munca am conside- 
ral a fi unui dinlre cele mai irilanle elernenle 
ale jocului, deoarece esle un numar fix. Pornesli 
jocul cu X muncirori fi tol cu alalia lermini, in- 
diferenl de bundslarea slalului sou de nece- 
silO|i. Penlru a pulea consliui clodiri noi Irebuie 
sa exisfe muncitori disponibili $i singura metoda 
de a lace rosl de caliva esle sa demolezi alle 
construcjii. In ajutorul jucatorului inlervine aici 
cetcelarea stiintifica ale corei descoperiri teh- 
nologice vor duce la o imbunata|ire subslan- 
[iala a productivitajii, lucru ce-)i va permile la un 
moment dot so demolezi catevo lerme sou fo- 
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Paris! Mori Amour... 

brici. OricSl sor slrSdui jucdtorul. tor vor exista 
anumile bunuri pe care sfi nu le poata produce 
intern inlr-o canlilale suficienIS, Le va putea ob- 
jine in schirnb de pe piala inlernalionalo incheind 
lot felul de contracle cornerciale cu slatele parte- 
nere. Interacjiunea dintre fori nu se va reduce 
doar la schinoburi materiale, ci se vo dezvolto 
la un nivel mull mai inalt. Se vor putea incheia 
parteneriale stiinjifice care so a jute lo mfinrea 
vitezei de cercetare. De asemenea poi fi in- 
cheiate alianje stralegice care s6 proteieze in- 
leresele sratului. In fiecare capitals se poate 
conslrui o ambasada. lucru ce are o groaza 
de avantaje. In primul rdnd, relatiile cu stalele 
respective sunt mai stranse. In acelasi limp, 
membrii ambasadei pol Fi Iransformaji usor in 
spioni care sa lurnizeze informatii ciuciole atot 
jucatorului, cat si presei (in cazul in care se do- 
resle declansarea unui scandal politic), lor eel 
mai important avanlaj vine pelaramul politic, 
unde, penlru fiecare diplomat disponibil ($i fie- 
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care ambasadei dejit>e cale trei), jucatorul pri- 
meste un vot in cadrul Consiliului ONU 

ON.U esle o alto poveste. ONU este o 
organizafie sub aripo cdreio se pot sa desfajura 
legal o mulpme de activilSp nu tocmai amicole, 
in condipile in care se obfine un numar suficienl 
de voturi. Aici este locul unde liecore slal, o dal6 
pe lund are dreplul 56 propund cole o mojiune 
penlru a fi votata. Acesle mojiuni pot varia de la 
ajutoare internationals oferile unei anumite |aii 
pdno la embargo-uri economice sau chiar inter- 
vene militare. Mo rog, interven)ii mtlilore este un 
rermen impropriu, deoarece statul comod in fa 
loliu cu degelul pe bulonul roju nu este tocmai 
un alac armatin sensul clasic. 

Economic War este inca un joe pe care torn 
putea introduce in calegoiia jocurilor drflguje. 
Are la baza o un concept nou, care nu a last 
promoval pana acum in mediul diverfismenlului 
virtual. Nu esle o capodopera tehnica, nu are 
grafted 3D, nu are un sunet de excepfie, nu 
are electe speciale de nici un lei, dar reusesle 
so creeze o atmosferci amuzanIO, so ne des- 
creleascd frunfile, luand in colimalor (satiric 
vorbind) lumea politico mondialo. 

Claude 
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n fiecare numdr de revisti Ti vine randul 
cale unui joe sa fie luat si pus pe .rnaso de 
disecjie" LEVEL. De oceaslfi dale cazul de 
io\a esle un pic mai special si anume tralam 
subieclul Asheron's Coll De ce spun special? 
Penlru ca unul din crileriile pentru care un joe in- 
tra Tn rubrica ..special" esle daca jocul are o 
vechime mai more de doi ani. lala ca AC se 
opropie ji el de vdrsta de doi anison si inca 
esle jucat de o mul|ime de gameri dm loola lu- 
meo, deci nu-l putem Incadra la calegoiia „ol 
dies bul goldies" de aceea si arlicolul de fa|a 
esle de o alfra factura decal aceea cu care 
poale a|i fosl obisnuiti de colegii mef in 
aceasla rubrica. 

Neverending story ... 

Claude a scris mai demull un review 
toarle bine documental despre lumea lui Ash- 
eron si loate surprizele pe care ea ni le ofeia. 
N-o sa ma apuc acurn sa va poveslesc ce 
clase puteti alege sau ce quest-uri puleti face, 
deoarece nu mi-ar ajunge loate paginile re- 



vistei, ci o sQ incerc so vo explic moWvele [aed 
eu) penlru care acesl joe a supravle|uil pe pia- 
|q enterlainmenlului. Nu este vorba de grafieo 
jocului, care nici la momenlul aparifiei nu era 
ceva iesi1 din comun, sau de sistemul de dez- 
vollare al fiecorui personal din joe. Este vorbo 
de acele „mici" provacari care periodic apar 
in lumea lui Asheron care aduc o data la cale- 
va lunl un suflu nou in aceasla lume Provoca- 
rile sunl de fapl nisle patch-url care aduc cu ele 
inca o motivaiie de a conlinuo so joci acesl joe 
Cateodata bune. alleari deslul de controver- 
sale, aceste patch-url mai ou "nc6 un rol bine 
definit acela de a ne face sa uitam ca jocul 
ocesla nu are de fapt un sforsil, eel pu|in nu unul 
cate sa se intrezareasca in viiiorul apropiat. 
Aceosla esle de altfel o alia problema spinoa- 
s6 a MMORPG-urilor si anume faptul ca aces- 
lea nu au> sfarjil. Mai deunazi disculam cu un 
coleg care spunea ca lui nui plac jocurile care 
nu au un sfarsil bine definil, iai eu ii spuneam 
c6 nu esle si cazul acesrui joe Pai, ce-ar fi 
dacfl AC or avea un sfarjir? Ai ajunge acolo 
... buuun ... 51 mai departe? 



Ainir Aturnoi 
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Big game boy - Ivl 116. 

Money runs 

Unul din polch-urile de anul acesla a avul 
un foarte mare impact asupra I umii AC. Pyreals 
- rnoneda derethiana - au devenit fara greu- 
Me astlei cci oricine poale acum avea asupra 
lui o mare cariritate de bani ffira co aceasla sa-l 
Incomodeze. Pana aici loate bune si frumaase, 
in rnajoritatea SJPG-urilorTntalnite banii neavand 
circulate. Dar sfati ca nu se lermina aici mica 
nQosIra poveste! Era si normal ca taramul dere- 
ihian, fiind unullnfesct de pericole, so contina nis- 
le zone lorase) izolale in mijlocul aceslor tentow 
pline de pericole unde ralele de cumparore sa 
fie mai maii |ca doar n-ai infruntal ata|ia monstri 
ca sa nu ai si lu un cal de rnic beneficiu). La 
doar cdleva zile de la aparijio acesrui palch, pe 
un site apare un articol despre cum sa faci I trill- 
ion pyreals pe ora si anume cumpfirand dinlr-un 
loc si vanzand in piofil Aslfel, economia jocului 
a avul foarie mull de suferil, facand ca dupa ce 
py reals nu mai aveau greulote sa nu mai aiba 
nici prea mare valoare (un (el de crash econom- 
ic). Bineinleles cd a urmal un mic patch care a 




■ngerul pazitor al Dcrethului. 
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Averea patronului meu Jeliah. 

reparol aceasta mica scapare a producatorilor, 
dor cei care in acea perioada s-au ocupal nu- 
moi de ..money runs" pol spune ca de acurn irv 
colo vor mai aveo probleme cu banii (.Tn AC). 

Casino 

De ce loale cele povestile moi sus2 Pen- 
tru c6 banii in orice lume, fie ea virtuala sou nu.. 
Irebuie so aiba valoare. 

ProducSlorii, probabil .orienlandu-se" in 
functie de dorin[ele omului .nevoias", au inlrodus 
pana si un cazinou unde |ucotorul de ACsa 
poata sa vino si sa pelreaca o seora derethianci 
llniflila in compania dealerilor |si a monjlrilor in- 
conjurStori) sperand c5 poale de data aceasta 
va cfisliga si el ceva mai de voloare: cale o 
chele specials, un fragment de crisial (pane din 
GSA) SOU o rnnemoiyne Si aid vroiam sa ajung 
dragi cititoril Cei care au produs o mulfime de 
bani in perioada de gione a .money runs'-tirilor 
pol veni lg cozino si cdstigo expe>ien|a, deoa- 
rece acele mnemosine se pol preda in schimbul 
unor puncle de experien|<5 in Junctie de man- 
mea mnemosinei. Deci poji crea un caraclei de 
nrvel I pe care sfi-l aduci la level 1 5 doar ju- 
-and la casino, dai ifl irebuie mulli, mylfi pyrealsl 



Mai dam cate-o raita si pe la cazino ca sa ne relaxant. 



Poale ca unora fi se va parea ca loale aceste 
ichimbari [mai mid sou mai marl) pelreculein 
AC pe parcursul ullimulul an au avui darul sa stri 
ce pail si ideea lui originals, eu doar spun ca au 
deschis mai mulle posibililflti inlr-o lume care deve- 
nise cam saraca in senza|ii la un momenl dal. 
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inlrebarii. Doc.a nu esti PK, nu po)i fi alins de o 
vra|5 lacula de un PK, deci, desl rraim in aceeasi 
lume sunlem in daua planuri diferite. Dai a de 
veni PK esle numai si fumiai la laliludinea juc6- 
lorului asrfel ca daca el va don sa joace AC 
doai PvE (playei vs. experience! nu are decal 
sO faco aces) lucru, dar, si aid esle un mare dar 4 
Al-ul monslriloi devlne pliclisiloi la un momenl 
dal, aslfel c6 penlru unii PvP-ul (player vs. player) 
esle solujia adopiara de oji petrece limpul. 



Vin 
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Two pink guys. 

High LEVEL PK 

Co in orice joe online la care parlicipa mai 
molfl jucalori confiunlareo dinlie ei esle inevitbila. 
in ACnu exisld termeni co arena sau camp de 
balalie, ci Tnlregul |inul al Derelhului esle el insu$i 
ceva de acesi gen. Luple de PK (ployei killer | 
au loc aproape in fiecare zi, dar siguran|a juca- 
torilor mai pasnici nu esle pusa deloc sub sernnul 



Asheron's Call 2. va Ii ceva cu loru! nou si 
mulli jucalori de AC spun ca vor .adopta" 
aceaslo nou6 versiune, dar eu nu cred ca toti 
vor Irece la AC2 lorsond pnmo-i parte urtdeva 
uitata inlr-un .coif de hard-disk! 5i asla penliu 
ca omul esle genul de liinta care |ine cu ar- 
doare la poseslunile lui. De exemplu. Animal, 
catacler de nivel 1 16 pe serverul ftosrlell, in nici 
un caz nu va renunta la personal lui creai In 
dol ani de zile cu costul a luni inlregi de nesomn 
penlru a o lua de la capal. Cu siguranla cfl va 
juca si AC2 dar aid are deja un slalul, esle 
rnonarhl Eu unul rvas renunfal Voi aji faceo? 

K'shu 




Cele patru fete care au speriat vestul 



Ditamai cufarul, Jeliah si cheia. 
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Primul meu Sim... 

Odata inslalai, am trecul peste orice tulori- 
ale si om incercat sa ti fac o viata feridtfi sim- 
ului meu de unul singur, considerand c6 In viola 
nimeni nu Tfi pune lolul in faja ca inirun tutorial. 
Mkim focul un personaj, am cumparal o casa 
si am incetcal sfl vfid cam ce pot face. Am au- 
zit de la unii prieleni cum ca e prea greu, cQ 
lirnpul pe careil pelreci la slujba e prea lung si, 
deci, am pornil jocul cu o oarecare teama. 
Inso lolul incepea so se lege, slujba incepea 
sa se conlureze, relofiile cu vecinii la lei, ur- 
mand s6 imi gosesc si o concubine in viata vir- 
luala, aveam chiai un earlier din The Sims cu 
lo|i colegii mei de clasa, in care liecare ovea 
partenera pe care si-o dorea In lumea realct, 
ce mai. era micul meu univers. Cu limpul ins6 a 
. aparui si plicliseala... luaurlle incepeau s6 se 
• I f j / t I ~ ) f|l| repele si apocea monotonia de zi cu zi: du-le 

•— ' - 1 — ~~~~ lo serviciu, mananca, Inloaice-le la culcare elc. 

-_» -j _ Asa ca am incepul sa ma intorc la Irupele mele 

I J ."^} ^,J I I I J'-J deinfanlerie si sfiimiterminluplele peniru supre- 

malte. fnsfi, odata ce am dobandil acces la In- 



... vazut de un citifror 
fidel al revistel noastre 

A cum doi ani cileam despre urmalorul 
|oc al lui Will Wright. The Sims, desi nu 
stiam nirnic despre ptoducotor si cre- 
aliile sale anlerioare. Alunci am aflat ca el este 
crealoiul seriei ,Sim", jocuri cote simulou orice, 
aminlind aid SimAnl, SimFoim, SimSahri pie- 
cum si lillul care la focul celebiu: SirnCily. Ast- 
fel, dupa SirnCily 3000 urma sci apaiS The 
Sims, un |oc ce avea so simuleze vio|a, per- 
formanfa la care nimeni nu a mai ajuns p6nd 
alunci. A trecul de atunci jumfllale de an p6na 
la apari|ia pcului, insa la Curti se dezvollS lucru- 
rile In tara noastra abia dupO 2-3 loni am pro- 
cural vananla finals. 




Lara Croft relaxandu-se 



lernet am aHal ca se pot face download-uri cu 
obiecle, decora|iuni. plante, unele dinlre ele 
de-a dreptul cornice: Slot Machines lipice cazi- 
nourilor din LasVegas, un pore de guinea pe 
care trebuia sa Tl cresli, ji se mai intampla dacQ 
nu fi fad curat In cuscd sa le imbolndvesti Tot 
pe site-ul Sims mai erou o gramada de tool-uri 



peniru a-ti edila proptiile skin-uri sau lapele. Asl- 
fel om revenil la sinnsii meiinsS nu peniru mull 
ltmp.. O jllre publicata pe net cum ca va apa- 
rea un add-on peniru The Sims ma focul sfi a$- 
lepl cu suflelul lo gura orice dole noi despre joe. 




Piaruil - marea dragoste a sotiei 
mele „virtuale" 

Sims traiesc luxos 

OdatS cu inslaloiea lui-.. mare dezamfi- 
gire... in afara de ecranul de Incarcare, jocul 
era exact la fel. nici o rmbunfiiajire... viziland 
sile-ul The Sims, am gasil un Install Fix care a 
rezolvat problemo, lucru pe care il recomand 
luturor core au avut aceasta problems.. Uvin 
large era cu mull mai grozav, personajele pu- 
leau s6 se „joace In pal", puleai sa i|i torlurezi 
vecinul cu o pSpusct voodoo, ce mai... monoto- 
nia a dispSrut. DupS cum ii spune si numele. ac- 
es! add-on face pasul caire o viola luxoosa a 
sims-ilor: paluri imense, dulapuri antice, armuri 
de cavaleri anlici cu care sti i|i decorezi co- 
sele. Peniru toate aceste lucruri este nevoie de 
bani, si cum carierele din The Sims pfireau s6 
nu fie destule, s-au mai adaugatinca cinci: 
Hacker, Musician, Slacker |organizator de pe- 
Ireceri), Journalist |a cfire> ceo mai inallS culme 
era sd devil un MariusTuca autohlon) si Paran- 
ormal (trecond astfel prin etape cum ar li inves- 
ligarea OZN-urilor sau exorcismul]. Mai erau 
unele obiecte cu alribufiuni eel pupn ciudate: o 
lampfl pe care doca o curojoi apSrea un duh 
ce i|i pulea Indeplini dorinjele, un set de focul 
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Bungalow-ul dragostei 



Barbecue pe malul lacului Tahoe 
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5ub5lan|e chimice: puleai so devii zombie, sa fii 
invizibil sau so i|i fie reimprospdtate puterile. 
Odala cu tivin' large, moartea deveneo spon- 
land, aveai sansa ca Moatleain persoana sa 
i|i bala la usa, in limp ce menajero si gradinarul 
mi mai an ntci un post, deoarece existd un robot 
bun la loale. Livin ' large ofereo obiecte apar- 
[inand a trei stiluri orhilecturale: Tfi puleai realize 
un dungeon, o casa plinrj cu tapele si covo- 
rase pline de culoare sau o casa tipicfl onilor 
50. Nici nu am apucat sa m6 ofund in noile 
peripe|ii ale sims-iloi c6ci o noua stire irni Iulbur6 
privirile: se anun|ase a\ doilea add-on pentru The 
Sims, care se concenlro pe organ izo tea de pe- 
treceri, lucrurl necesare penlru a-)i face cat mai 




fte 



Discutii. discutii... discutii 

mulfi prieieni, de asemeni necesor pentru promo- 
varea in cariera pe care urrna sa o ocupi. 

Petrecere in earlier 

Lonsarea lui House Parly era oproape co 
termen de lansare cu Black & While si cu 
loale acestea a reusit inlr-un final s6 il depa- 
seasca in lopul de vanzari Odota cu House 
Poilypuieai sa angajezi un bucalac care sa se 
ocupe de mancarea oleiila in timpul unei pe- 
Ireceri avond si posibilitalea sa discule cu cei 
aflafi in casa in caz cfi Ireceau prin momenle 
mai grele. Parleo rea a bucatarului esle ca, 
odala ce pleco, Jocea sa dispaia" ce o mai 
ramas pe masa, un lucru nu prea fmbucurator. 
House Patty a adus cu el cateva sliluii arhitec- 
lurale noi, printre care posibililalea de o-fi crea 
o casfl tipicd western-urilor sou una hawaiana 
de toola frumusetea. Petrecerile organizate pu- 
leau li de mai mulle feluri: o petrecere Techno 
cu muzica ce rasuna din loale boxele, la care 
lu esli DJ, sau poli organize petreceri in jurul 
unui foe de labard in |urul caruia sa se cfinte 
sou sa se spunct povejri de groaza. La o petre- 
cere mai po|i aduce si persoane care sa Jntre- 
|ina" invilajii, lucru care poate starni insa gelozii 
tn fomilie... .darna" ii poate oferi un sfirul inci- 
loni sofului, ceea ce ii va starni nervii sotiei, si ca 
si cum nu or fi destul, « mai losa si numdrul de 
lelefon. Vechile scciri sunt acum inlocuile cu un 
leleporter care te duce de la un elaj la celalall. 
Multe lucruri or fi de spus despre loale fealure- 



urile lui The Sims si a 
odd-on-urilor o feienie, 
insa dacS va holfirSJi 
s3 il cumparaji, mai lie- 
buie sa aveti si voi col 
decolo surprizfi, nu? 

The Sims are o 
gramada de calilfi|i si 
foorle pu(ine bug-uri, 
de lo lansarea jocului 
neexistand decal doua 
palch-uri, insa un lucru 
i-a lipsit fui The Sims si 
produc&torii se prega- 
lesc sa ,,'epare" aceasia mica eroore: esle 
vorba despre un suport mulfiplayer, dar cu noul 
The Sims Online aceasta se va remedia. 

La nivel global 

Din informojiile pe care le-au oferit pan5 
ocum realizalorii se pare ca vor exislo comuni- 
ta|i de pema la 30 de utilizatori in care fiecarui 
personaj ii va fi pastraia cu sfinjenie adevarala 
identitate. Un lucru foarle Important adusoda!5 
cu transpunerea lui The Sims la nivel online es- 
le pariiciparea activa la munca, penlru a ob|ine 
un rezullal jucatorii hind nevoifi sa colaboreze. 
Jucdtarii experimental! pot primi puncte dacS 
se vor purta prietenos cu jucOtorii nou-veniti si le 
vor oreri indicii. Dar nu oricine trebuie sa fie un 
bun samariiean. Jucatorii pol fi malefici prin in- 
sullarea sou cerrarea unui personaj. Dar punc- 
tele se castiga si penlru cornportamentul male- 





O activitate gospodareasca nu prea 
placuta 

ric, in schimb scazand sansele de castigare a 
premiului penlru popularilate.Jocurile TheSims 
sunl bazale pe „ierarhia nevoilor umane". Juca- 
torii pot crea personoje dintr-un meniu, selec- 
tand alribule ca sex, lipul corpului. varstd si per- 
sonolilate, dupfl care sunl eliberole penlru a 
raspunde nevoilor obisnuite ale vietii - de la lu- 
cruri mai simple cum or fi caularea de hrand si 
adapost, pano la activitoS rnoi complexe ca dragos- 
lea si munca. 

Sunt si scene de sex dor pana la un puncl. 
.Sexul eel moi pasional pe care il puteli face 
esle s6rutul", spune Will Wright. Pona ocum, 
The Sims Online nu a fosl lestaf in afara Elec- 



O casa de vis 

Ironic Arts si companio spune ca inca finafi- 
zeazfi aspecle ca sislemul de puncle si ghiduri 
pentru actiunile personojelor. Jucatorii trebuie si 
cada de acord asupra unui regulamenl de com- 
portomenl pe care dacS il vor incfilca vor putea 
vedea cum le esle s\ets contul, declara compo- 
nio. Jucatorii Irebuie so ofere un nurrrar de carte 
de credit pentru a se inregisfra si copiii sub 1 3 anl 
Irebuie sa IrimitS un fax sau o scrisoare cu pernusi- 
unea acordoia de parinte. 

Printre olte masuri de securilale companio 
spune cfi va impune limile la capabiliralea de 
design a odd-on-urilor fficute de jucatori, de 
exemplu, wallpaper-uri lacute din poze din 
Playboy. To I ei mai declara ca vor pastra pri- 
vate idenlilcijile jucaiorilor, astfel ca numoi nu- 
mele personojului va aparea pe ecron. 

De ce ? 

Mulji se inlreoba cum de un joe asa cum 
e The Sims, cu o grafted nu locmai penlru seco- 
lul acesta, a rezislol pe pla|a. ROspunsul e lela 
liv simplu The Sims are o foarte mare simplilo- 
le "n ulilizare, fiind unui dintre cele moi ujor de 
folosil jocuri de pe pi a)a. Grafico, in ciuda lap 
tului ca este cam depasiia, esle viu coloroia 
ceea ce o face placuta ochiului. PanQ la lan- 
sarea lui SimsVille, care se anunfa a fi mai 
grabnica decal a lui The Sims Online, nu-mi 
ramane decal sa aslepl cu suflelul la gura si... 
so nu uitflm c6 nu numoi personofele din The 
Sims au nevoie de mancare si de somn... Did I 
make myself clear? 

Shadow KHAN 
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Am lot asistol la discufii pe forumul 
LEVEL, discu|ii In care ni se cerea 
sa vorbirn despre noi asrfel ca citi- 
torii nostri sfi ne cunoosca mai bine. 
Acum nu sfiu cu ce v-ar ajuta starea noas- 
Ir6 civile sau ce filme am vazut In ultima 
vreme, ce discoteci frecventflm j.a.m.d. 
Deci, fiind gameri, vom vorbi despre su- 
bieclul care ne arde pe noi eel mai tare: 
jocurile. Cum am fftcut fiecore cunostinfa 



ICshu^ 



RPG-urile au fost 
prima mea dragoste 
si asa vor ramane 



Sunt de deslul de mull limp in .bransft", 
am Irecul cam prin loale elapele 
posibile: Spectrum, HC, Atari si PC [OJ 
jocurile pe care le-am |ucal, dacQ ai li acum id 
vfi (ac o lisfa, aceste cateva pagini alocate 
acestei rubrlci sunt prea scurte numai pentru li- 
lluri, daramite sS mai si vorbesc despre elel 
Asa ca ma voi opri doar asupra acelor jocuri 
care m-au impresionat pe mine eel mai mull, 
impresii despre ele, ceeo ce cred eu ca o lost 
bine, cateva critici - pe scurt ce mi-a rfimas 
mie din acesli 10 (ZECE| ani in care jocurile 
nu au lipsii din via|a mea. 

Dalorita unor evenimenle recente m& siml 
nevoil sfi renun| parjial la aceasla lume care mi- 
a oferil alatea momenle de Incanlare si 
satisfactie, sperand co Tntr-o zi sa revin in mijloc- 
ul ei. Dar deslul cu vorbaraia. jocurile asteaptS 
dom'le! 




cu calculalorul, cu jocurile si care a fost 
evolu|ia noostrfl In timp deci cam tot ce 
a|i putea dori sa aflofi despre noi din 
punct de vedere garnerisiic. Gata cu in- 
troducerea, sfi trecem la faptel 

LEVEL Team 

P.S: Sunlem 6 redactori deci astepta|i-va 
la inca cinci articole de genul ocestal 





Titlu: K'shu 

Gen: RPGist, dasa grea 

Producator: Mama & Tata Inc. 

Data Aparifiei: versiunea gold - 

iarna lui 74 

Procesor: N-a gfisit IRQ liber 

Memorie: de scurta duratft 

Cerinfe minime: liniste, jocuri la Kil, NOTA: 

« < p . i. Look: OK (cand e bflrbierlr) 

Sunet. te^nebunest« cu 5 point surround*)! lui 

I lamfl de ras + Gameplay: super (noaptea la jocuri online) 

spume/ saptamfina. Feeling: cu gauss gun-ul In Baldur's Gate 2 



Inceputul 

. legdlurii mele cu lumea jocurilor iml 
este destul de vag, dar ceeo ce pot spune cu 
siguranla este c6 Imi aduc si acum aminle de 
vremurile din liceu in care chiuleam de la vieo 
ora mai putin important ca sa mergem so ne 
iucam pe HC-ul colegului meu de dasa, 
aceasla Fiind o acfiune comuna care cerea 
mai mulle crerere sfi se uheascfi pentru a avea 
succes. unul aducea casetofonul, allul venea cu 
caseta etc. Prima data cand am vazut un PC a 
fost la un pnefen de-al meu si dm acel moment 
Inotmal eft avea si cateva jocuri pe hardll limp 



de vreo rrei luni (era vacanja de vara), praclic 
m-am mutat la el acasfi, noi ne jucam ziua iar 
el noaptea cand dorm earn, ce mai, schimb lo 
forja de 12 ore! 

Epoca de Aur 

lata ca ajung si eu 50-mi iau colcubtor (de 
fapt parintiil - eram clasa a Xl-a, ce vieti. de 
unde bani sa-mi iau eu?) si din acel moment 
calculatorul nu a mai iesit din universul meu pa- 
nel in ziua de astazll Nop|i intregl pierdule Ffi- 
cand concursuri cu prietenul meu Lightb'inger in 
care neinireceam care termina mai repede 



I MENT^Tl I OPTlOWSl Credits 



•'SO, DESPITE MV TRAP! 

LORDS OF UfiTERDEEF MSUflOED TO HWI IT HERE BF 

ALL.. HOW UNFORTUNATE FOR VOU " 

-MOW SAD FOR ME S3 WELL. . I EMJOVED IMMEMSELV 

HATCHING VOU FIGHT MY I1IMION? AND STUMBLE THROUGH 
MV TRAPS. OF COURSE I'M RESPONSIBLE FOR CREATING 
THE TRAPS. -JUST AS I AM REEPOHS I BLE FOR _CBHrTINu „. 
THE PLAN THRT WILL BRING ALL OF WRTERDEEP UNDER MV 
IRE301-UTE CONTROL' 
"VOU. OF COURSE. CRNNOT BE RLLOUED TO INTERFERE 



Eye of the Beholder- dungeon crawler in toata regula. 




DUNE II, bunicul tuturor RTS-urilor 
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Little Big Adventure = multe noptj 
pierdute. 

Eye of the Beholder, olte nopti in core ne r6l&- 
ceam pe coridoarele din Ullimo Underwoild, 
incercand sd lezolvfim loale queslutile de aco- 
lo, sa ajungem cat moi aproope de final. Si la- 
rd cd mai Irece ceva limp ^i incep sd apard 
adevdrotele jocuri, jocuri care au scris islotia: 
Privateer, Wing Commander. X-COM. Acum 
nu stiu dacfi le-am pus in ordinea oporifiei lor 
dar pe cine oare mai inlereseaza lucrul aces- 
lal Ei bine acele jocuri md fac s\ acum sa-mi 
aduc aminte cu nostalgic de vtemurile irecule. 
Pur si simplu nu se mai fac jocuri ca acelea in 
ziua de aslflzi, rar mai vezi cdle un joe al6l de 
imeisiv incat so le facd so ui|i de somn de man- 
care, de prietend (sau sojiel J). 

Dune esle de departe eel rnai bun joe pe 
care am avul placerea sci-J joe. Avea de loate 
management de fesurse. explorare, advenlure, 
slralegie, ce mai, o incdnlare. mai ales pentiu 
un fan a\ genului SFI Dune II - primul RTS, pri- 
mul joe in care am invatal sa apreeiez la ade- 
varata ei valoare opjiunea .save". Pe de alia 
parte., Baldur's Gale cu ole lui 7 CD-uri m-a in- 
nebunit de cap, cand mi-era lumea mai draga 
apdrea: insert CD XI Poole si acesla a fost mo- 
rlvul penlru care nu l-am terminal. 

Betrayal al Krondor esle i arosi unul din jo- 
curile care m-au fficut sd uil de mine cu nop|ile in 
fo|a monrtorului. Asia da RPG, domnule: sistem 
de vraji bine pus la punct, un Al al parly-ulur foor- 
le bine dezvoltat la acea vreme. iar lumea in 



dl M»,W ,,nJ M.iyi. 
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care te adanceai era una cu adevarof fantasticfl. 

Un alt mic episod din viola mea or fi lega- 
turo mea specials cu cdteva jocuri care mi-au 
plficul la nebunie: Fallout, Fallout 2, Diablo fi 
Might and Magic Vh.Mandate of Heaven. Ei 
bine aceste jocuri m-au f&cul s6 m5 incFiid in 
casfi 51 sa nu vreou sa mai dezlipesc de calcu- 
lator pano nu le Jermin. ceea ce s-a si intamplar 
de alrfel! 

Panzer General II a fost de osemenea 
unul dinlre jocurile care .m-au Idsaf masca", 
dar cu ajulorul punctelor de .prestige" obfinute 
din vietoriile maiore om re-usil sfi-mi fac o forja 
aimald destul de pulernica 

$i ca sfi vedeli c6 am mai jucal ?i alte ge- 
nuri fn afara de RPG-uri, adventure-uri ca Mon- 
key Island, Phantasmagoria sau little Big Ad- 
venture sunt jocuri de care si acum imi aduc 
aminte cu Foarle mare pl&cere. 

Au lost si jocuri care mi-au ..scfipat" cum 
ar fi Daggeilall, Elder Scrolls, in pricipiu cam 
loate jocurile cu ma^ini (nefiind un pasionat al 
ocestui gen), dor ce sa fac si eu, dacd cei de 
la guvern nau rflspuns peli|ei mele ca so face 
ziua de 36 de ore. poale asa as fi reusil sa 
mai joe ceva din elel 

Prezentul 

.Prezenlul" incepe in momenlul in care am 
ajuns 56 lucrez la LEVEL, moment in care am irv 
Iral in .big league", acum ceea ce spuneom 
eu inlr-un articol confa, asta insemnand mai mul- 
ta munca din partea mea, acum ma |ucam pen- 
lru ceilalji. Irebuia so le impdrtdsesc ceea ce 
cred eu despre a eel joe, ce mai, o munca pe 
care mi-am dorit-o dinlotdeauna sd ma |oe si 
sa fiu plfllil pentru asla. Dar vai ce 'are m-am 
inselat, a fi redactor implica mult mai multe de 
c6l a te juca. Nevoia de a scrie bine 51 intr-un 
limp col mai scurl. fdra greseli de ortogrofie si 
cu ni^te froze inteligibile m-o fdcul sa incerc sd 
ma axez mai mult spre aspectele importante 



Ultima Underworld 




Gen: CRPG (Computer Role Playing 
Game) 

Unul din primele joeuri care a folosif 
randdti in timp real 51 lexfuri 3D in crearea 
lumii din Stygian Abyss. Poate lo acesl mo- 
ment nu mai carespunde standardelor mo- 
derne, dar la vrernea lui a Fast unul volat de 
multe revisle ca RPG-urile au Fost prima 
mea dragoste si 05a vor rdmdne filnd jocul 
anului, Desi poveslea era ca si Inexistento, 
UU reusea sa creeze o lume credibilfi pe 
care puleai sfi o exploiezi s< sfi le minunezi 
de Al-ul excelent de care ctddeau dovadd 
monslrii in timpul iuptelor (urmdrindu-te peste 
tot sau in cazul in care erau grav raniji re- 
trSgandu-se). De asemenea esle unul dmtre 
primele jocuri in care s-a folosit auto-map- 
pmg-ul, eroul tdu avand lo dispozijie o hand 
pe care puleai chiar sd adaugi propriile note. 



dintr-un |oc. ml-o dezvoilat capacilotea de ana- 
lizd de care sper cd lofi citilorii revislei au avul 
parte. 

Unul din ptimele jocuri date pe mana 
mea, de care imi aduc si acum aminte cu foar- 
le mare plScere, o fost Silver, joe pe care l-am 
terminal pe nerdsuflate 51 i-am fdcut primul meu 
walkthrough. Ei bine in acel moment mi-am dat 
seama ea walklhrough esle rubricd care-mi 
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HOMM sau cum ar trebui sa arate un fantasy TBS, 



Ugly situation in Might & Magic VI. 
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Monkey Island, unul dintre cele mai 
bune jocuri. ever! 

venea perfect, ca o manusa, drepi penlru care 
o bund perioad6 de limp citilorii revistei m-au 
pulul gasi acolo constant d6nd sfaluri despre 
jocuri. 

focmai rnci intorsesem de lo mare, ma 
due lo redactie si la mine pe birou ce sfi ve2il 
System Shock 2 se laffiia asleptdnd un review 
pe masura si un walkthrough, ceea ce am si 
facul. Urmqrea lui System Shock, Plonescape: 



Dune 




Gen: adventure/strategy 

Pnrnul joe de care se leagO in mintea mea 
numele de Cryo Interactive. Un joe In ca- 
re elementele de adventure se Tmbinfi per- 
fect cu cele de strolegie, un joe extraor di- 
nar, core m-a tinul treaz multe nopji, Paul 
Alreides are o sarcino grea, aceeo de o 
men|me producfia de spice ridicata penliu 
o-l |ine multomil pe imparatul Shoddam IV 
pfina cand vo reusi sd-i atrago de porteo 
sa pe fremeni penlru a luo Tn staponire Ar- 
rakis. Oare vei reusi? La mullet vteme dupa 
ce l-om jucal si l-am rasjucat am (osi surprins 
inca ce multe mai sliam despre aces! joe 
fapl care m-a deterrninol anul trecul sal mai 
iou si 56) mai joe o data terminondu I inlr-un 
timploarte scurl. Rejucobilifote: 100% 



Torment r,i Vampire the Masquerade: Redemp- 
tion sunt irjrasi doufi iocuri pe care ie-am jucal 
(si terminal) cu more plScere, dou5 jocuri care 
nu respectou „lormula clasicG" de RPG, dar 
asla nu ma impiedicot so le |oc 

Anul Irecul pe vrernea aceosto erom lo 
LEVEL Fans Camp si am reusi! si eu |in noplile 

• i ■ -im Tn sola cu calculoloore si Tmpre- 
una cu colegii rnei asiguram bunc desldjuigre 
a intregn ocllvWSjJ) sfl vad si eu ce e don 
Diablo :i Via de care vorbesis toala lumea. 
Poate esle vorba de oboseala accrnulalo dm 
i. 'i:: : rilei y'J.j faplul ca-! jiicam doar in momen- 
lele in careaveam reva limp la dispaziiie, ade- 
varul esle ca nu m-a mipresionat asa de tare. 
,5 foe o mica legators cu .epoco 
de aui oasto perioadaam jut 

Might and Magic VIII, dar parco nu mi-a 
pldcut al6l de mull ca MM VI. Am ovut senn- 
rnenlul ca esle o continuare a lui Vli doar pen- 
lru co Irebuia sa fie o conlinuare. Plerduse ceva 
pe parcurs nu mai era asa de interesnal, unde 
mai pui si fapful c6 l-am terminal in ttei zile. 

Ar mai fi multe, chiar foarle mulle iocuri pe 
care le-om jucal: Deus Ex, Septerta Care. 
Icewind Dale eic, |ocuri care mi-ou placul 
enorm, dor avand "n vedere c6 despre fiecare 
am scris in revisla, ma voi opri aid. 

Jocurile on-line 

In iunie 1999 Claude a primil un conl de 
beta la Asheron s Call, din ace I moment om in- 
ceput si eu sa ma interesez de acesl gen, 
avand In vedere ca om stot nopti irtlregi in care 
„chibl|om" in spalele lui Claude: „d6 cu arma 
aia Tn el". „aia ia-o la dreapta". Mi-am promis 
cd voi juca si eu acesl jocinrr-o zil Ac urn sunt 
gn jucatQr ,Tnrflif" de AC, si dacd nu rna credeti 
uila|i-va dupa Shuk |lvl 50 Archer-Mage la rno- 
mentul de fofa) pe serverul Frosrfelll 

De la inceput trebuie sa vo spun c6 unui 
gamer care nu a ovut contact pdna ocumo cu 
acest gen de jocuri i se va parea lolul fasci- 
nant, dar va avea dificultati la Tncepul in a se 
adopta cu genul (sou eel putin mie asa ml s-a 
inlamplol). faplul cQ nu poh salva inainle de o 
lupta te lace sS devli mai precaut In rnomentul 
Tn core stii de exemplu cd moarlea personaju- 
lui lau in lupia va avea consecin|e deslul de ne- 
pldcule: pierderea anumilor obtecle din inven- 
tory sou imposibllitalea de a reveni in acel loc 
penlru o bunS perioadd de limp. 

Desi jocurile online sunto mare paslune 
de-a mea (in prezenl filnd beta tester la Dark 
Age ol Camelor], asla nu inseamna ca am re- 
nunlal la joc-utile single, sunt convins ca in con- 
tinuare jocuri ca Arcanum sau BG: Throne of 
Bhaalvot mai beneficia de alenjia mea si nicio- 
data no sa ma dau in laturi de \a un mullt de 
DF: land Warrior sau Slarcraft: Brood War\ 



Fallout 




Gen: CRPG 

Cel mai .tare" RPG facul vreodatd dupd 
pflrerea mea. Desi ideeo unui univers posl- 
apocaliplic o mai pulem gasi si in mai ve- 
chlul Wastelands pared acesl univeis este 
mol oedibil. Fothuiesie mai mult oriental 
pe parlea de combat (dec6l Baldurs Gale 
spte exemplu), dialogul inlervenind doar in 
momentele cheie: discujii cu NPC-urile. 
Tolusi, la vrernea aparijiei lui pe pio|a era 
unul din singurele iocuri careofereau post- 
bilitatea de a te adanci alat de mull in dis- 
cujiile cu NPC-urile. ceea ce este un lucru 
notobil. Desi managemenlul NPC-ui ilor din 
parly a fosl imbundfil In Fa/lout 2 (dar nu 
destul), acestea uneori greseau, lucru ce du- 
cea la incarcarea frecventa a salvarilor. 
Tolusi, micile neajunsuri pe care le are nu 
m-au impiedicai sd-l lermin de mulle ori (de 
vteo 7orll), data Hind nelimarilalea aceslui 
joc si mulliludinea de lalente pe care le pu- 
leai alegeln rnomentul crearii jocului si pe 
parcursul lui. 



Inchei aid cu minunatele cuvinle ale Luis 
Armstrong din inlro-ul de la Fallout 2. Give me, 
a kiss to build a dream on, in my Imaginalion ,., 

K'shu 
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Un nou logo: 
CHIP Computer & Communications 
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Computer & Communications 



Internet 

de calitate?! 




1,3 GB 
pe un CD 



In mijlocul 
sunetului digital 



Morton AntiViru* 
2001 Win9x/Me 

Adobe 111 mtnttof 30 
Dotwlt Pngnnu 

Tnmttlor bgtof-fiuilii 2 J 

• pw^iHtiinniiisiiS, 
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• Codew&ivers Wine 
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Audio-30 in 
16 placi de sunet 
Test:player-e 
MP3 software 
... si alternativele 
lor portabile 
Cum sa creati 
CD-uri audio 



Dual Athlon 

-ConcurenUpentru 
Intel In domeniuf seinwelor 



Opt 
din 



imizati PC-ul 
BIOS 



- Setari pentru 
stabilitate 




aBCOndUhdnCGl sistemul ile opei 



un nou layout 

mai multe pagini 
dedicate Internetului 

mai multe pagini de 
practica 



mai multe pagini 
dedicate comunicatiilor 



perare 



Am pastrat doar competenta, profesionalismul 

§i obiectivitatea. 

§i CD-Ul. §i teStele hardware $i Software. Si topurile de monitoare, placi de baza, 

unitati DVD, CD-RW §i CD-ROM. §i actuaiitd^ie. 91 mtenm.rire.s,,,,, 
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Mods 




Chemical Existence 



Ufi nou MOD... si parco sintagmu osla 
nu preo mat spune nimic proaspal. 
Tolusl, esie ceva In preojma acestul 
MOD care il face mai airacliv pentru unii, com- 
plel neinleresant pentru olfii, deoarece Chemi- 
cal Fxislence esle, in principiu, dedicol modului 
single player [desi nici un mulliplayer nu esle 
chiai delepodal). 

Evolutie? 

Numele peisonajulul principal esle Reece 
Max. un lip care se alia in locul nepotrivil la 
limpul nepoltivit. Face el ce face si se ames- 
tecdin lupiele dinlre bande, corpora|ii malefice 
si creakin care au cunoscul plScerea unui dus 
cu subslan|e mulagene. 

Desigur, lotul are '.oc pe parcursul a 1 1 mi- 
siuni foarie defoliate, core il plimba pe jucator 
prin ghetto-uri. caifiere chinezesti si, dupa cum si 
era si de asteplal. sisleme iniecte de canolizare. 
in final, un rau va fi rtecul cu barca, un canion cu 



jeepul, lolul pentru descoperi'fta unei uzine ehi- 
mice Tn care tot solul de monstruoziia|i isi lac 
de lucru. Desigur, nu se poale vorbi de suprg- 
viejuire intr-un asemeneo mediu larfl dolare co- 
respunzatoare. Aici producalorii au inlervenil 
realmente cu o inovalie... inovaloare, cum i>a|r 
mai vazut. olal e de noua: suntem cu 1o)ii obis- 
nuijr ca, la apasorea nevinovalei taste I in limp 
ce jucam un FPS so obtinem cea mai penibila 
si meficienla orma o |ocului respectiv. (Voi in- 
cerca sa va reammtesc doar cateva, in ordine 
cronologica. drujbo, lopor, pistol cy laser, bard 
melalica curbala la varf, bo chiar si o buca' de 
|eava.) In Chemical Ewfence |ucaloruldevine 




Pentru un moment, am avut senzafla ca 
vad Action Half-Life in fata ochilor. 




+1 la grafica: un traznet artistic. -1 la 
grafica: textura din fundal. 

si e! mai chimic, ., adicfl ia in mfinfi_.o seOndura 
scurta de lemn cu un cu: ruginit si rasucil la un 
copal, cu ajuioiul careia lirrisiesle momicul. De- 
sigur. nu sipca osta rezolva problemele {pentru 
ca. dupa cum spuneam, esle arma numarul I 
- adica cea mar slabs). Reece Max al nostru 
define ji alte Otme csa-zi;, conventionale 
Ire care neh'psilci pusea cu luneta si pislolul (ce 
i i'or unui Desert Eagle, moi nou si el 
lotatatdenelipsilinloate MODurile Half Life! 
Nu lipsesc nicimullauzitul Assaull cannon, UZI 

Iraliera. Producalorii nu pretind ca orme- 
l@ tespecta fide I realitalea, dor suspn ca suni 
atfij de bme implementale incflt locloiul FUN 
nsca so ireaca pesle cola de alenfie. Dupa ce 

ol Chemical Existence, am a\ur\s la con 
duEio ci nu e chiai osa, dor e pe cproape. A»- 




iidi. il I 




Mutantji, prostituate si soldati se supun 
aceleiasi legi: a celui care mai are 
gloante dupa cinci minute de lupta. 



Nu cunosc, n-am vazut si nu m-am ras de 
dimineata 



Assault Cannon - pentru ca viata sa 
moara si peretii sa capete culoarel 
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mele nu sunl extroordinar de bine implemen- 
lale |ba chiar, la un moment dot, am obseival 
ca pusca cu lunetd arata de parca a prins-o 
cineva in menghina si a tras un pic de feava - 
probabil din motive esteh'cel doc sunt 
functional e si, ce e moi important, po! fi 
Folosile in scopuri elimina'oiii. 




InAlmicu 



'Chemical Existence este in|esai cu Inamicl, 
fiecare cu un comporamenf care mai de eare 
mai agresiv si mai violent. J ucalorulTnldlnesle 
pe parcurs cam 101 ce inseamna .inamic de 
FPS": baieti + fete de dupfi blocutile amlot 
'80-90. adica imbrficati si freza|i in stil punk, 
cu par de tepi verzi. lunehsti, poli|isll (care, ca si 




Tuburi + sticla + aevarii cu zeama verde = 
existenja chimicS 

soldotii din Half-life, trag Jn lotce rnisca, nu 
doarininarnicii jocatoiului, ci siin jucfltorulin- 
susi], mercenari angaja|i de compania male- 
fica carei umbra seintinde asupra inlregului 
MOD, agenii secreji, rnuncilorl, cersetori etc. 
Lupta nu este intoldeauna absolut obligala 
rie, eg unica soly|ie. In cazul in care juc6- 
torul da dovada de ceva inteligen|a, va 
puled prolila de unele siluafii (ce-i drepl, 
cam eviden! preptogramalel fn care, 
f de pilda, .bajetzii" si polifia se plez- 
l nescin mijlocul sttazii Ce tost are s5 
te bagi cu capul inoinle in situajii evi- 
dent problematiee, cand ocesleo se 
pot rezolva de la sine? Toate bune si 
frumoase in afirmatiile producaiorilor, 
dor lucfurile nu stay chiar asa Ml s-o 
intamplal sa ajung inlr-o asemenea si- 
tualiej SO dau dovadfi de C6v0 
inteligenja (nu prea multo © | si sa 
aslepl ca polifia si banda de punkeri 
set se rezolve unii pe al|ii. Asa se face 
ca politia a pierdut un 
elicopter, larpun- 

Okerii o prastitu- 
ala din cele vi- 
olent si im- 
bracalecuun 
maiou obsolul 
transparent (cei 
mai bolnavi dintre 
voi pat so stea so 
admire priveltstea daca reusesc sa omooie 
o bitch de.soiul 3sta si se apleaca asupra 
cadavruluj,-- mai mult nu spunl). Marea 
pioblemfl e ce nu s-a prea vazut Al ia 
treoba in scena de care va spun: &q 
Intamplat so mor in urma unei explozii, 
.opoi in urma gloonjelor, apoi din cauza 
unei cazeVturi, tolul desigur in aceeasl 
zona. Incarcarea repetata a quick, save- 
L'lui mi-a perrnis so ajung la Irista concluzie ca, 
in Chemical Existence, Al-ul nu are nimic ex- 
Iraordinar de oferil: scenele si chiar tacticile 
abordate de inamici se repela la nesforsil si, in 
cazul in care (ucatorul sufero morti repelate, vo 
avea ocazia so vado din nou si din nou ace- 
la$i lucru, in cazul meu elicoplerul polifiei dobo- 
rdl din cer de o racheta lansatrj de un mese- 



inalnte de a muri, imi spuse verde-n fata 
ca ma uri§te. 

riaj al slrazii, din acelasi loc 51 in acelasi mo- 
menl. Poale par exagerot de critic, dor nu am 
remarcat mai DElOC exlstenla A 1 

So va dau un alt exemplu: in canalizare 
se intalnejie la un moment dar o scarfi care 
duce undevo in subsolul subsolului si doi 
gealo|i cu cravata si mitraliera pazesc o inlrore 
la baza acestei so 1 in care m-au va- 

zut, au inceput omandoi so se agife, sa slrige 
totlelul debazaconii (.Show nomercyl", .I'll 
kill yol" 51 alle asemenea) si in rest nimic. A fost 
suficieril sa mo uit la Si prinlre nepte si 5 
elimin ca pe 01, lata sa ii vad cum se reped ca 
leii lo mine, cum se feresc sou mocor cum fug. 

Producatorii chlcr se louda cu torta de 
.scripted sequences" (care. Tn opinio lor, pro- 
babil inlocuieste Al-ul], dar, s:ncer, csaceva nu 
mi se pare chiar extraordinar. bo dimpotrivd, 
exeesul de scene onteprogromate duce lo mo- 
notonia si la senza|ia ca jocui nu e joe, ci film 
nieractiv. 



Multiexistence 

Chemical Existence.' cu cele II niveluri 
ate sale, se doresle in primul rand o expenen|6 
single player (desi unii prele'O sfi mai oiba un 
pSfelen longd el, unul care sa se stteseze, sfl 
dea indicalii, sa oprecieze o lovilura reusita 
etc.|. Totuji, nu prea mai existfl pcuri faia multi- 
player si Chemical Existence se conformeaza, 
cuminte, regulii irnpuse de pia)a. 

Prin urmare, existfl multiplexer si... cam 
alai. Nu e nici pe departe la nivelul CS sou 
chiar Half-life, dar e ceva. Hor|ile de muliiplay- 
er sunt decent realizole, dai, dupfl cum spu- 
neam, nu slrfilucesc prin nimic. 

Acesteo fiind spuse, va urez o experienjo 
chimitxi mai ceva deceit cea pe caie o sim|lli 
dupa o supradoza de Exlasy 51 va spun ci nu 
e nevoie so apelati la pia|a neagra sou la alia 
asemenea ramuia a economiei subterane pen- 
Iru a va piocuro porjia de Chemical Existence. 
penlru ca esle cfil se poate de legal sa 
procuro(i MODul de la paglno producaloribi; 
www.feo'genea5.com . 

Mike 
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Salvarea extraterestrilor 
este ?n mainile voastre! 



In paginile urmatoare va voi prezenta solupa . 
peniru rezolvorea quesl-uribr din Stupid In- 
vadeis. Pajii pe care am s6-i prezint va vor 
conduce fara indoiala la Final. Va recomand sa 
incerco|i singuri so gasrfi soluble problemebr pen- 
iru ca nu au un grad de dificultare foarle mare 
;i riscali sa pierdefi o mul|ime de obiecle, lilrYiu- 
le|e etc.. adiacenle solujiei. dor cu un farmec 
ce nu va va lasa indiferen|l. Avefi grijd s6 sal- 
vo|i des |F2), peniru ca in cazul in care veji de- 
cide sa mai explorap si slnguti lenebrele din 
Slupid invaders. ave|i sanse loarte man' s6 
rnurili Si acum, la treaba. 

The House 

Bud se gasejle singur in loalela casei. La 
prima vedere exisl6 dou3 eai de acces: usa 
pe care o zgalfie Balok cv insistent si breas- 



ira care se ofla la o inal|ime respeclabila Din 
aceosla came(6 va Irebui sa ludm Irei obiecle: 
desfundatorul de chiuvela de langa WC (Plun- 
ger|, hartia igienicd Gorgious' TP de pe raltul 
de jos si delergenlul (Drain Eugh) de pe raflul 
de sus. Combinative pe primele douO si folosifhle 
cu fereaslra (Window). Urcaji pe .sbara" asl- 
fel formalQ. Urmfltoarea loco|ie va li acope- 
risul. Un strigal se va auzi din horn. Uitati-vo in 
hom. Discutati cu Mos Crficiun care v6 va po- 
vesti pasurile lui din ultimile opt luni. Ajulaji-I folo- 
sind Drain Eugh cu hornul. lichidul se va scurge 
si ii vo face pe Mos Craciun sci alunece pe 
hom. Folosi|i hornul inca o data (de dala 
aceasla f6ra nici un obiect) pentru a sori inciun- 
Iru. Din beci luafi cuha cu acid sulfuric (Sulphuric 
Acid Can) Mergefi in sus unde ve|i gasi o ran- 
ga (Claw) 5I o p6lr>ie (Funnel). Va inloarceli de 
unde ati venit. dupfi aceea in |os. Folosiji ranga 



peniru o deschide sicriul, iar apoi palnia cu 
fiin)a din stcriu (Zombie). Folosi|i acidul sulfuric 
cu palnia peniru a objrne cheia. Va intoarceh la 
locul unde a|i gfisil palnia 51 ranga. Urcafi Irep- 
lele si apoi scara, Folosiji cheia peniru a desfa- 
ce lacS'yl (Padlock). In camera urmatoare luoli 
imensa cursa de soared de langS voi si folosi|k> 
in fa|a scfiribr din aceasta camer6 (Front of 
Stairs). lnloaice!i-v6 51 folosiji butonul (Switch) 
peniru a slinge lumina. Dupa ce Bolok a fast 
prinsin cuisa merge|i spte scari si urca|i peniru 
aajungeincasa. 

In casa va Irebui sa mergeh spre parlea 
sianga a ecranului. lnlro|i in mogazie |uso ma- 
rc). Aici cQulo)i si luaji o rachela (Rockel) din ce- 
le folosile ca artificii. Iesi|i pe coridor si inlra|l 
pe us6 in bucal(5rie (usa olbaslro). Cercelati 
bucal6ria p6n6 gasi)! dulapul (Drawer). Des- 
chide|i-l si luaji bnche'a diiiaun»ro (Lighter) lesi|i 
din buc6t0rie pe usa pe care 0I1 in trot si mer- 
gefi in cealalia parte casei, la acelasi etaj. 
Irttra|i pe usa din sianga. In miilocul carnerei fo- 
losili racheta cu Fireplace, apoi folosifi brichela 
cu fililul rachetei (Rocket's Wick). Iesi|i din ca- 
mera si urca|i scarile pentru a ojunge la primul 
ela|. Aici mergefi in dreopla ecranului si intrap 
pe usa. Deschidep masina de spalat (Washing 
Machine) si luo|i cheia din Interior. lesifi din ca- 
mera si mergeti in parlea ceolalta. Inlrafi in ca- 
mera si deschidefi dubpul (Wardrobe). Lua|i 
unul dinlre pantafonii lui Candy (Candy's Panty- 
hose). Folosifi cheia peniru seriarele de la mo- 
sub de machiaj (Drawer), uila|i-va in sertar si 
lua|l Hairdryer-ul. Iesi|i din camera si urca|i la 
etajul urmfitor. Urmati indicafia „To The Attic". 
Deschideli usa din stdnga intr-un col) iniunecot 
se gasejte un bulon (Switch) pe care irebuie 
sfi-l ocHvo|i. O Iarnp6 se va aprinde si ve|i pu- 
lea vedea un cuffir |Cnesl). Folosi|i-I pentru a 
va urea pe el si a lua manivela (Crank), Mer- 
geti spie ferestrele mari ale camerei, gasifi o 
gaura in aceslea (Hole) si folosiji manivela cu 
aceosla. Fereaslra se va deschide. Sflrifi abra. 
Fobsili scfindura (Plonk| cu Cornice peniru a 
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Terenul meu favorit de golf. 



Cheial Cheia! Unde este cheia? 
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face o punfe intre cele doua rnargini ale oco- 
perisului. Folosifi hornul pe care-l ve|i gdsi aid. 
Nu explorafi camera in care afi intra! acum 
pentru ca vi se pregalejle o moarle fglgera- 
foare. moi bine folosifi pantalorvii lui Candy cu 
dulapul mare (Cupboard] de langa voi. Dupa 
aceea folosiji scara din horn 51 parcurgeli tot 
drumul inapoi pana la bucalarie (usa albaslra 
de la porter]. In bucfilarie folosifi ceatalta usa 
care vfi va duce afor6. Aici. folosifi panlalo- 
nasii si apoi masina de tuns iarba (Lawnmow- 
er) si privifi ce soarta crunta are Bolok, 

Urmatorul pas vo consta in dezghefarea 
prieienilor voslrl, lucru care nu va mai fi pericu- 
los, deoarece pe Bolok l-cm linislit pentru ceva 
vreme. Intrafi in casa si urcafi panfi la .attic" din 
nou. Aici intrati pe usa albaslra. Mergefi spre 
televizorul din centrul camerei si luafi cablul de 
alimentare (Extension Cord). Folosifi usa din 
peretele opus celui prin care ofi infral si palrun- 
de|i in camera cu nava spofiala (Spaceship 
Room]. Folosifi cablul de alimentare cu priza 
(Sockel| din perele, folosifi Hairdryer cu Exten- 
sion Cord si privifi cum se topesie ditamai cubul 
de gheaf6. 

Plecarea 

Se pare ca prielenii nojtri nu sunt gala de 
plecare pana cand Etno nu va ovea si cartea 
cu cercetctrile lui foarte importante, al treispre- 
zecelea manual privmd comportamentul rasei 
umane. In concluzie, va Irebui s6-l ajuldm so go- 
seasca acesl furnal prin harababuro de lo ei din 
cas6. In camera in care a ajuns vom cdula o vo- 
liza (Suitcase] situata langa peretele opus. Fo- 
losim vallzo penlru a o deschide. Se formeaza 
un scaun cu o mulfime de echipamente, care 
din pflcate nu funcfioneaza penlru c6 bateriile 
s-au descarcol. Luaim bateriile IBallery] si le 
vom folosi cu prize | Socket) care se afla in 
ceolaltfi porte a comerei, pe peretele vizavi 
de tocul in care am intratin aceosta loca|ie. In 
partea dreapta esle un calculator (Computer] 
cu care va Irebui s6 discu16m. In cadrul discu- 
fiei va irebui sa-l convingem ca nu il vom pfirosi 
in aceasta lume si c6 va veni cu noi pe planeta 
exiralerestrilor. Mergefi inapoi la valiza care 
s-a Iransformalin scaun (SMTV), folosifi baterio 
cu el, dupfi care folosiji SMTV-ul. Merge|i spre 
Safe (in spatele calculatorului). intrati aici, luofi 
cartea (Encyclopedia), iesifi alard si apoi urmaiifi 
filmul cu plecarea spre orizonturi necunoscute. 

Combustibilul 

Se pore ca nava noastnS a ramas fora 
combuslibil si va irebui so facem rosl de o go- 
leafa cu balegor penlru o decola inir-o noua 
"ncercare de a ajunge acas<5. In primul mo- 
ment vom incerca cu Gorgious. Privifi puii de 



goina (Baby Chiks), dupa care luali unul din ei, 
Mergefi spre sl6nga ecranului p6na ajungefi la 
o inlersecfie semnalizala cu un cap de morl si 
nisle placufe. Aici mergefi spte partea din slan- 
ga jos a ecranului. incercafi so scoalefi capacul 
canalului |Sewer Acces) pe care "I gfisifi aici. 
Nu veli reusi, dar nu esle nici o problema. In- 
toarcefi-va pe unde afi venil. O gaino imensa 
(Chicken Zilla) vo veni in spaiele vostru. Vorbifi 
cu ea (click dreapto de la mouse). Va urma o 
explozie alomic6 care va deschide accesul 
spre canalizare. Intrafi in canalul abia deschis 
(Sewer Access). 

Cdleva secunde vom conlinua cu Candy. 
Inoinlafi pan<3 cand veli cadea din canalizare. 
Folosiji uja din centrul ecronului de doufi ori, 
Inaunlru vom face cunoslinfci cu Nelson. 

Dar, sa ne intoarcem la Gorgious. Mer- 
gefi inainle si folosifi scara (Ladder). Intrafi in lift 
si apasali bufonul (Switch). Inainlaji pe punle po- 
nd iesifi din lubul imens in pere|ii caruia este in- 
fiptQ o dreads intregfi de voci. In tola voaslra 
se afl6 un lift. Nu urcafi in acesta, ci mergefi in 
sl6nga-5U5 unde se gdsejie un all lilt. Folositi-I 
penlru a ajunge la Foorbridge. Inainlafi si urcafi 
scSrile. In slanga este un ceaun imens. Luati po- 
lonicul din ceoun $i folosifi-l de douQ ori cu cea- 
unul. Acum puteji sci luafi fi ceaunul. Intrafi in co- 
mera urmatoare. Folosifi scarile. Luafi ceaunul 
din inventor si folosi|i-l cu Gorgious. Vo pulefi fo- 
losi de ciocanul pe care l-a|i luot penlru a scfi- 
po de goina impacientata cu aura mull prea 
mare. Inloarcefi-va lo lift fi coborali. Folosifi pri- 
mul lift pe care l-am vozul la acesl nivel. Urcafi 
scarile din fata vooslrfi. Mergefi spre dreapla. 
Folosifi ciocanul cu sudorul (Welder) de oici. 
Luafi butelia cu gaz (Gas Tank) si Tnloorcefi-vd 
la lift Mergeji in direcfio ceolaltfi. In camera cu 
cainele folosifi bulelia de gaz cu locul unde se 
arata .Walk Here". Dupa ce cSinele s-a ridical 
la ceruri, luafi cusca (Kennel) acestuia si intrafi pe 
ujo din gr«b| de fier. In centrul ecranului esle un 
Skateboard de care vefi avea nevoie, apoi va 
Irebui so sorifi peslre cablul gros de langa voi. 
Folosifi cusca cu zono din fafa cufarului urias 
(Front of Chest), dupS cace urcafi pe cusca. 
Luafi scripetele (Winch) de aici si plecafi inapoi 
la lift. Cobora|i cu liflul si mergefi inainle, in di- 
recfio in core nu am mai fosl pan6 acum. Fo- 
losi|i scripelefe de doua ori cu a Ireia vaco din 
perele. Dup6 ce afi reufil s6 o smulgefi de aici 
folosifi skaleboard-ul pentru a urea vaca pe el. 
Folosifi vaca si apoi lifful, dupa care va irebui 
so impingefi vaco de trei ori Deschidefi usa si 
inlroducefi vaca pe care va Irebui s6 o prinde|i 
cu c6rligul (Hook) de pe jos. Folosifi monivela. 

Candy se liezeste dupfl o. noapte grooz- 
nica pelrecula in apropiereo lui Nelson. Intrafi 
in boia care se vede in fafa voaslra si cautafi a 
lamfl de ras (Razor Blade) in dulap si uleiul de 
corp (Body Oil) de pe marginea c6zii. Iesifi din 




Racism* este sufletul comerfului. 
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Asta da naval 

baie si mergefi in parlea cealalld a cameiei un- 
de vefi gflsi un lololiu gonllabil (Inflatable Cu- 
shion) ce se va dovedi foarle ulil. Folosifi uleiuf 
de corp cu bolamalele usii (Hinge) pentru ca 
usa sa nu scartie, dupa care deschide|i usa si 
iesi|i din camera. Mergefi spte stfinga si lolosili 
lololiul gonflobil cu locul in care apare sens 
„On The Ground*. Urca|i-va pe lololiu dupfl 
care folosifi loma de cas cu ocesla. Veli ovea o 
calalorie linistita pana lo elajul urmalor. Intrafi 
pe usa din fa|a si mergefi spre dreapla ecranu- 
lul. Luoji furtunul de la aspirator (Vacuum Clean- 
er) Intrafi in camera urmatoare. Imediat in slan- 
ga esle un costum de scalandru pe care Itebuie 
sa-l imbrOcaii. VO intoarcefl si folosifi scara pen- 
iru a Intra in acvariul urias din prima camera. 
Inotaji spre submorinul din acvarlu (Yellow Sub- 
marine) si urca|i in el. Folosili scdrifa |5teplad- 
dei) de langa acvariu Dupa. ce ati loot peslele 
v6 inloorce|i la costumul de scafand'u, iesiji din 
acvanu si pune(i coslumul la locul lot. In buc6la- 
ria in care an mrral si in care un mamifer mare 
curala pestele cu spalele la voivefi gasl o bu- 
lelle (Gaz Cylinder) in dulopioiul (Small Cup- 
board) de langa arogaz (Gas Slove). Folosili 
furlunul de la aspirator cu bulelia de goz dupfi 
care da|i drumul la butelie. Aprindefi aragazul. 
Da)i un die pe flacara care se aprinde la ara- 
goz penlru a lua conserve cu chili (Can o' 
Chili) ce apaie aici (Iflra indoiala o minune a 
nalurii). Acum va trebui s6 scapam de eel care 
curciid pesle. Punefl peslele pe caie l-a|l luat 
din submarin in galeara (Fish Pilel din care ac- 
esta iji alege peslele de curafal. Vefi ovea sut- 



Conducatorul preaiublt. 



priza de a vedea cum respeclivul mananca 
peslele tepos pe care I l-a|i da I si cum calea 
voastrd devine libera. luafi gSlealo (Bucket) de 
langc fngider si inlraji pe usa din fata voaslra 
fobsiad buionul din stanga (Bulton). Uilo|i-va la 
iabioul de control al liftului si apasafi pe butonul 
doi. Cand se opreste liftul iesifi din el si merge (i 
pe puntea de lemn pan6 ajungeji la o usa din 
fier (Iron Curtain) deschisa un pic jos. Lua|i-o la 
dreapla. Inlra|i pe usa din fier si apasali pe bu- 
tonul rosu din cealaltfi parte a cameiei. Dupa 
ce l-afi transforrnal pe Candy inlr-o placinta sub- 
(ireva trebui sfl va intoorcefi la Iron Curtain si 
sa v6 strecurafi pe sub usa.. Cobor6)i cele trei 
randuri de scari In dreapta esfe iarasi o usa 
de metal (Iron Curtain) pe care o deschide|l 
apasand pe butonul rosu de Idngd. Inlra|i in lo- 
cul unde se afla vaco si cu Gorgious. Folosifi 
galeara cu vaca pentru a obfine combuslibilul 
mulldotil. 

Area 52 

Prietenii noslri nu au prea mull noroc si Bo- 
lok se pare cci nu a muril sub greutatea unui du- 
lap imbracafintf-un bloc de gheafa. Aso ca, 
iatS-i prizonieri in laboratorul secret de la Area 
52- Va trebui sa incerc6m sd-i salvam si din 
aceassa siluafte. Prima data vom lucra cu Ste- 
reo, care, dalorila unor procese fiziologice in- 
conlrolablle, reusesle sa evadeze din blocul 
de sticla In care eia prlns. Va trebui sd mergem 
Tn |osul ecranulul, so iesrrn din aceastfi camera 
5i so inamt&ro pana. ajungem la un lift (liftul core 



ne inirefine de fiecare data cu cote un banc). 
Apasafi butonul numdrul unu. Iesi|i din coridor 51 
introfi in camera din stfinga (Gas Room). In par- 
lea de jos a camerei vefi gasi un rezervor de 
goz de culoare verde (Green Gas Tank) pe 
care va trebui sa-l folasifi cu instolafia de umple- 
re (Plug Gas Tank) din cealata parte a ca- 
merei. Gazul pe care il introduced va trebui sa 
fie din eel care provoaca rasul (robinelul de 
langa fata zambitoare). Iesiji din aceaslo. ca- 
mera $1 intraji in cea din portea opusa (Dissect- 
ing Room). Mergefi in stanga |End of the Cot- 
nice), folosifi usa de aici si folosifi rezervorul de 
gaz cu feava dinfiunlru (Pipe Plug |. Folosifi lillul 
de la cealalta parte a carnisei Metge|i spre 
profesorul Igor si apucafl-l de pictor de dou6 
ori pentru a lua cu voi piciorul acesluia A Irela 
oarfl cand il prindefi pe profesor ve|i lua si o 
cartels magnetics (Magnetic Card), Iesifi apoi 
de aici si pSraaiti camera. Mergefi pe coridor 
pana ajungefi la lift. Chema|i liftul si urcafi la 
eta|ul doi (Press 2), Parcurgefi lot drumul pana 
la celulele de la care ati plecat (Area 1 3 Jail 
Cells). Mergefi spre caramido extralerestrfi 
(Space Brick) care se gSsesle in una din ce- 
lule. Folosifi cartela magneficfi cu dispozitivul 
de langa celula (Electronic lock) si luafl c6r6mi- 
da. parcurgefi tol drumul pana la lilt si apisafi 
butonul trei. Inalntafi si folosifi platlorma ( Plat- 
form) pentru a urea lo urmotoarea usa. Folosifi 
piciorul lui Igor cu dispozitivul din perele (Fool- 
checker|. Intrafi in camera, 

Candy a ajunsin subsolurile laboraloare- 
loi- Oisculafi CU my sea (Gianl fly) de saple ori. 




Acesta este un scaun. 
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Ce te faci daca n-ai scaun? 
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Walkthrough 



Dupfi ce musca v-a transportai. va Irebui sa fa- 
cefi rosl de bani pentru a o plQti. Mergeli in jos 
si urca|i scOrile. In partea dreoptfi esle un robot 
stricafin coslumul cdruia va irebui sa intrati. 

Trebuie sa vedem ce mai face si Goigi- 
ous care a a|uns undeva unde se scurg dese- 
urile rodioaclive. Langa el sunt niste intestine de 
extraterestru (Alien Guts) de care vom avea 
nevoie Mai in fa.la este si un craniu de extra- 
terestru (Alien Skull) pe care il vom folosi cu 
substanta radioacliva (Radioactive Gutter) ce 
se scurge de pe pereti. Vom mal gasi si un os 
de ongir.e nepflmanleana (Small Alien Bone), 
dupa careinaintam pe marginea subfire din zid. 
Combino|i inteslinele cu osul si lolosifi-le cu ba- 
rele de fier (Small Bars) ce blocheaza intrarea 
in canalul din peretele de langa voi. In nisa in 
care all intrat luap bucala de lemn (Wodden 
Wedge) care impiedicd pistonul. Scoatefi-o si 
pe cea din a doua nisa, dupa care folosi|i cra- 
niul cu subsranfd radioacliva la borele de fier 
ce va impiedicd accesul. In camera mgoritica 
in care afi intrat va frebui sci urcafi pe scara din 
copahjl celQlalt si sa luafi carligul (Iron Hook) 
liber de aici. intoarcefi-va unde ati intrat in ca- 
mera si folosifi c6rligul la feava de goze (Gas 
Pipe), dupa carefobsi|i acelasic6rligasupra 
usii metalice de l6nga scara. In partea stanga 
a ecranului esle o culie rosie in care se alia un 
topor. luafi ciocaneU de langa culie (Small 
Hammer) si folosifi-l cu cutia (Fire Axe). Mer- 
ge|i spre ceobllfl parte a camerei, spre usa. 
lesirea vfl va fi blocalfi de coteva mobile. Fo- 
losifi toporul asupra scaunelului (Stool). Mergeli 
spre iesire (Exif) de fiecare data. 

A sosil vremea pentru Candy sct-si pldteas- 
ca daioriile. In canapeaua (Couch) din parteo 
dreapta a casei robotului vefi g6si ascunsi mste 
bani, leslfi din caso 51 mergeti spre musca. 
Foiosi|i banii cu musca. Parcurge|i conducta in 
care va adus si intra|i in camera cu leleportoare 
Secretul acestora sla in numarul (ieccirulo. 
Dupa ce afi intrat intr-unul va trebui sa intrafi 
opoi in acela core este sumo celui in care afi 
intrat anterior si a celui din care ali iesil. De 
exemplu. mrri la numdrul 1 si ie$i la numarul 2, 
inseamna ca trebuie sa intri la 3. Intri la 3 si iesi 
la 5, alunci urmatorul va fi teleportorul numarul 
8, Tol asa panci intri la numorul 21. 

Pe Stereo l-am pOrasil in clipa in care intra 
Intro camera destul de bine p&zila Merge|i in 
dreapta ecranului pana ajungefi la un leleportor 
pe care trebuie sa-l activaji. in partea dreapta a 
dispozilivului la care ofi ajuns esle un maner 
(Foot Switch) pe care trebuie so-l apasati. Fo- 
losifi cfirarr.ida pe care o aveti in invenlar cu 
buionul rosu (Red Switch) care a aparui. Vain- 
loarcejl la leleportor si intra|i in camero a c6rei 
usa locmai so deschis. Aici ve|i avea de-a fa- 
ce cu un pe de memorie care este de fiecare 
datfl altfel. Va trebui sa apfisa)i butoanele 




Starlit... 



exact in ordinea in care se aprind. DupS ca ofi 
rezolvat acest puzzle se va deschide o usd se- 
crets, in partea opusa a camerei principale. In- 
lra|i pe aceaslo usa si mergefi spre fotoliul de 
la birou. 

Cu Bud nu ne-am rnai fntolnil de la incepu- 
lul jocului. In camera mare plina cu WC-uii 
olege|i-l pe eel mai mare dintre ele si folosifi-l. 
Mergeti spre dreapta pano ajungefi la plat- 
forma. Coborafi cu aceasto. Ce va osteapia 
esle un labium destul de Intorfocheat. Ca si ie- 
sl|i din labirint va trebui sa mergefi dupa urmfi- 
loarele Instrucfiunf: cenlru-jos (This Way), dreap- 
ta (Turn Here), centru-jos (Walk Here), iarasi in 
|os (This Wayl, pe cfirare in jos (This Way), la 
fel (This Way), colful din stanga-sus (desi pore 
c6 esle capai de drum, totusi acesta este dru- 
mul), stangajos, stanga-sus, sus, iarasi sus, stan- 
ga, (os (This Woy), jos, slango, sus, sl6nga-jos 
(Go Here), jos (This Way), jos, jos si melcul 
vine in salvarea noastra. Inalntali spre gaura 
de golf si inlrafi in ea. Luafi unul dintre micii ex- 
tratereslri intre care afi cdzui. VotbiJI cu robotul 
pana cand il convingeti sa-i facefi un masaj la 
picioare. Dupo ce robotul a opril miscarea ven- 
lilotorului, Irecefi de acesla (Behind the Fan| 
si apoi eliberaji robotul. Cand ati ajuns in desert, 
merge)i in partea de jos a ecranului, apoi de rrei 
ori spre vest (West) si lun|i furtunul (Hose PipeJ 
pe care il gasiti olci Merge|i spre sud |South) 
de douS ori si spre esr (East) de sase ori Luafi 
piatra (Rock) de pe balansoar 51 apoi luafi craniu! 
(Skull) de pe partea cealaltS. Mergeti spre stan- 
ga si spre nord de Irei ori. Fobsili goarna (Ear 
Trumpet) de aid, dar inointe ar li bine so solvofi 
penlru cfl altfel Etno ar suferi o moarte cruntS. 

Etno este aruncal inlr-un prctjitor de paine 
si are door Iret secunde pentru a iesi de aici. 
Altfel se va transforma intr-un exlraleteslru bine 
prajit pe ambele pSrfi. Repede mergefi in josul 
ecranului si declansafi mecanismul de oruncare 
(Spring). Inlrati in teleporter (Teleporler Pod|. Ur- 
cati pe platforma din faio liftului (Moving Plat- 
form), nu pe cea din central ecranului. De aici 
va trebui sa ajungefi cat mai sus posibil. Foloslfi 



scarife ji platformele pe care le vefi intalni mai 
sus, inclusiv scara mare de tol care va va duce 
inir-o camera unde un $oricel blocheaza rofile 
imense ale unui mecanism. Eliberafi soricelul si 
parcutgeti tot drumul inapoi. Mergefi la platfor- 
ma mica (Small Platform) de |OS Si folosifi buto- 
nul verde. Astfel l-am eliberat drumul lui Bud. 
lesifi de pe plarformfi 5i, in partea de jos o ca- 
merei, vefi gasi o usa. Aposofi bu'onul de 
Ifinga usa si intrafiin camera (Sieve). 

Cu Stereo nu vom oveo preo multe de fi- 
cut. Va trebui so il ducem alaturi de ceilalfi. Mer- 
gefi in |os si apoi in camera urmfiloare. 

Nu mol avem mull. Acuma trebuie sa-l sca- 
pflm pe Bud de moarlea ce-l asteapla prin de- 
sert Penlru aceaslo va Irebui sa mergem in ps, 
la dreapta, spre est, nord ?i vest, dupd aceea 
iarSji dreapta Folosifi furtunul pe care il avefi 
cu |eava (Pipe) care iese din pomanl, Dupa 
aceea folosifi craniul cu furtunul pentru a scurta 
din lungimea acesluia. Mergeli pe scara rulan- 
ta din spatele construcfiei de pe plalforma pe 
care afi ajuns. lndrepta|i-v& in direcfia opusa no- 
vel, in |osul ecranului $i mergefi in camera din 
stflngo unde folosifi Control Pad-ul (petetele 
opus celui prm care afi tntrat) 

Finalul 

Soarta prietenilor nostri se afla in mainile 
lui Candy, dup& ce a reusil sfl puna cheile na- 
vei in mana cul nu Irebuio. Folosifi scara penlru 
a cobori un etaj. La fel, coborati urmatoarea sca- 
ra 51 sarifi jos din nova Utf"? Downstairs). Folo- 
sifi liltul. Mergeti inainte 51 luafi imensa canisltfl 
(Barrel) cu combuslibil. Folosifi conducta (Pipel 
de langficanistrd. Urcafi In ra chela (Back to 
ihe Rocket). Folosifi roara de alimentare (Hand 
Wheel). Urcafi la urmatorul etaj si folosifi maneta 
rosie (Red Lever). Mai urcafi si la nivelul urmator 
unde va trebui s6 activati moloarele navei de la 
buionul rosu (Ignition Switch). Acum putep so v6 
relaxafi ji so urm6ri|i lungul film de final. 

Sobah 
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Disney's Aladdin in 
Nasira's revenge 

Un baiat, o lampa fermecata si un duh care 
apare doar prin frecare! 



Mulfi sliu, ou auzit despre un 
b&iefel core a trait cu mull limp in 
urma ?i core o avut norocul so ga- 
seasca o lampa lermecalfl in core locuio cu 
chiiie de vreo tasoe mii de ani un duh, Curios 
este faptul ca pentru o pulea vorbi cu acest 
duh Aladdin Irebuia s6 rrece lampa pu|in cu un 
coehcien! de frecore „miu" constant, pentru co 
alltel se irita in palma Astfel tezulla o lor(6 de 
frecare optima, iar duhul in cauzd ?si faceo 
apari|ia inli-un mod speclaculos si, bineinfeles, 
pu)in irital ca clneva a Indr6znil so Frece lam- 
pa la rece. 

Dupa. injurfilurtle de rigoare, cu referire la 
ongini, porinti si ceva rude (injuraturl de care 
cronicile vremii nu aminlesc nimic din molive de 
cenzurfil. Aladdin pulea so ii ceorfi duhului sa ii 
IndeplineascQ orice dorinfa. §i... uile asa, 



Iflnarul nostru si-o dorir o CAMIIA C Closs 
200 Kompressor pe care o si primll-o $1 cu 
care a pornil in lume so se dea rotund $i so i$i 
caule jumQlalea cu care s6 imparts norocul 
core SO abolul qsupro sa. 





Scopul scuza mijloacele... 

Acum cfl ne<im IcJmurit cum s'a Ireaba cu 
Aladdin, lampa si prietenul sou duhul cred ca 
ar (i bine so ne arundfim pu|in in detalii 51 sfl 
discutam despre joe, ca doar de aslo ne-am 
inlalnil. Pentru incepul sa facem cunojfinfa cu 
personojele. In col|ul din dreopta cu sort gal- 
ben si vestd neagr6 Alaaaaaaadiiin, omul cu 
lampa fermecatfi ji cu palma bal&lorila de old- 
la frecal. in col|ul din slanga se afl<3 omul in 
slare gazoasa cunoscul sub numele de duh 



sou ,gini", eel care vo poaleindeplini orice do- 
rin[Q daca ii f recoil lampa. 

Acum c6 am fdcut cunostintfi cu persono- 
jele, dafi-mi voie sa v6 povestesc cale ceva 
despre oc|iunea jocului. Ei bine, impreunfi cu 
prietenul nostru Alladin trebuie sa ne plimbam 
printr-un polal sa adunam monezi, sa ne balem 
cu solda|ii ji, din c6nd in c6nd, s6 discutfim cu 
duhul din Iamp6 care, in loc sa ne indeplineas- 
cfi dorinje, ne va invoto cum so il strunim pe 
Aladdin. 

Asia este, nu trebuie sa fim suporafi pentiu 
cd vorba ceea: calul de dor nu se coula la 
din(i. 

I mi doresc... sa se termine 

Toate aceslea se desfasoari Intro graficfi 
de desen onimat, care permile mai mul'e urv 
ghiuri de observare a acjiunii, in care pe<son- 
ajele si miscQrile acestora sunt destul de bine 
redale. Uno pesle olta, se poale spune cd Dis- 
ney's Alladin in Nasira's Revenge este un joe 
pe care il recomand cu multa caldurfi gamer- 
ilor sub 14 oni s» nu nymqi. 

Sunt convins ca acest titlu va line copiil in 
fa|a lelevizoorelor pfina nooplea tarziu siii vo 
(ace sa uile pentru o vreme de filmele cu 
pOlial rofu. Aslept la redacjle muljumirile 
porinjibi. 

AlaSnake 
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Liberogrande International 

Fuga dupa balonul rotund 



Prima oara cSnd am vazul acesl „|edeu", 
am crezut ca este vorba despre un joe 
cu razboi. on'cum ceva de actiune pe un- 
deva prin Cuba, cu Fidel 51 Castro sou poole 
cu Jack si Rack si cand cob... voi cat de mult 
mo Injelom. Vorba ceea: .Vol cat de mull te 
po|i in$ela in ziua de astfizi", spuse un arid co- 
borand de pe o perie. 

Mare mi-a fost mirarea, in momenrul in 
caie am purees tn a |uca Liberogrande 
International {ce pompos suno| cand am vazut 
cu „ochii mei propiii" (mi-am permis un dublu 
pleonasm ca so ma dau mare co virgulo cu- 
nosc gramatica) ca de fapt, este vorba despre 
un simplu joe cu balonul rotund, pc pe care 
„englejii" il numesc football, americanii ii spun 
soccer, in limp ce romanosii nojlri zic ca si la 
noi pe sladioane s-ar juco loolboll insa Faro un 
„o" 5i un ,1". 

Asta inseamna c6 ne lipsesfe cevo. Cu 
aceasto ocazie lansez intrebare retonca: Ce 
nu lipsejle folbalulul romanesc? Raspund tot 
eu: blalurile... ?i nu de tort, 




lo, nea Puiu si baietii... 

Am slot eu 51 m-am framanlal vreo doua- 
trei secunde so imi dou seama core este legS- 
tuta dinlre liflu $i joe. Dupa ce am sunat un pri- 
eten ca so il inlreb ce sfi aleg Jiffy-fifty" sou „in- 
treaba publrcul", m-am holdral, rospuns final: 
niciuna. fns6 dup6 alle palru secunde de fpa- 
galuri intelecluale care ou dus la senoase inlin- 
deri ale ligamenlelor inteligenfei mele, am gasit 
o legalura Inlre lillul jocului si acesl sport cu ba- 
lonul rotund. Cuvanlul cheie este... libero. 




Teoria mea a fosl confirmala in momentul 
Tn care am incepuf so joe Liberogrande 
International, un simulator de fotbal cu lotul $i cu 
totul diferit de celelalte simulatoare de acest 
gen pe core le-am jucat panS acum \Filo QQ, 
2000. 2001, Aclua Soccer etc.) 

Ei bine, in acesl joe nu avem posibilitolea so 
controlom pe fond Jiecare jucSlor de pe teren 
05a cum neam obi?nuit. In Liberogrande ni se 
incredinjeaza un jucalor care impreuna cu ceiblji 
zece conlrolap de calculator Irebuie sfi formeze o 
echipfi de Fotbal capabilfi so invinga pe ceala- 




Il6. Aslfel cS rezultalul final al meciului nu depinde 
in foarte mare mQsurfl de noi pentru ca mingea 
ajunge foarte rar in posesia |ucatorului nosltu $i 
Otunci cand 0|unge nu ptea slii ce so foci cu eo. 

Football cu final... 
neasfeptat 

Din punct de vedere grafic, Liberogrande 
International nu este de lepadai, fapt care il fa- 
ce cat de cat digerabil. insa dupfi ce |Oci Fila 
2001 i|i vine greu so i|i Indrepji olentio catre un 
astfel de tillu. Toluji, ideea lealizaloiilor aceslui 
joc nu mi se pare a fi foarte rea, dar sti|i voi 
cum slau lucrurile cu teoria si cu praclica, sunt 
osem8naloare 51 tolusi nu au absolul nimic in 
comun. Com a%a stau lucrurile 51 in ocest coz 
Restul e folbal ji... tacere. 

Nea Sneic 
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Multimedia 




Foarte simplu, spre facerea de muzica. 



Cred ca Irebuie sa dou, intr-adev6r, 
mai multo otenfie programelor care 
vin cu diverse ploci de suner. Aceasla 
pentru ca unele din ele sunt Foarte interesante. 
cum a lost cozul cu Arturio Storm SE fa versiu- 
nea penlru doua din placile de sunet de la 
Hercules, ma refer la Muse XL si fortissimo II. 
Continuu prezenlarea unoi aslfel de programe, 
venire ,\n curie" cu o placo de sunet, in urma unei 
prlviri atente aruncale in pachetul Creative Sound 
Blostei livel Platinum 5. 1. Care privire mi-a dez- 
valuil un CD pe care scria ademenilor 3D Future 
Beat, lo sa vedem ce va sa Insemne astaL. 

Marea mvarteala 

3D Future Sea' este un software destine! 
.asamblarii" de piese muzicole din bucati ce 
pot fi loop-uri sou singleshol-uri. Aceslea se oln- 
buie unor piste ce pot li edilale prin diverse mij- 
loace, mai simple sau mai amanun|ite. Cea 
rnai lejera editare se lace din fereaslra princi- 
pals a programului. Dup6 atubuirea pe piste a 
wgve-urilor, acesrea potfi pornile prin apasa- 
rea unor taste de pe un keyboard MIDI sau 
de pe cele ale calculalorului. in lot acest limp, 



daca in prealabil a lost ap6sat butonul de Re- 
cord, loate operoliunile aslfel executate pot fi 
inregistralein timp real, pentru alcC'uiiea „live" 
a piesei muzicale. 

Venit cu o placfi de sunet ce ofera suport 
extins pentru sunet tridimensional si efecte so- 
nore de mediu (EAX va spune ceva?|, 3D Fu- 
ture Bea/Folosesje toate aceste func|ii, integran- 
du-le prin interfota sa in chiar procesul de crea- 
te a bucajii muzicale. Aslfel, in partea de jos a 
ferestrei prmctpale a programului ve|i vedea un 
fel de radar, foarte asemanaloi cu eel din Elite 
|da, space shooler-ul de pe vremeo Z80). In 
chiar llmpul Tnregislrarii live a piesei, ve|i pulea 
selecta o anumltr} pista, si sa o deplaspji pe 
.radar* in jurol vostru, Aceste miseari vor rama- 
ne in materialul piesei. si vot fi reproduse la ur- 
matoarele audi|ii. 

Pe langa exploatarea SB Live! Platinum 
5. 1 sub aspectul pozijionorii tiidimensianole a 
sunelului, 3D Future Beat ajula fi la crearea 
unul mediu acustic potrivit cu piesa in iucru, iar 
aceasla prin posibilitatea aplicarii asupra mate- 
nalului sonor a presetdrilor EAX afiale in co- 
lec|ia utilizatorului Menjionez ca ctceste prese- 
turi pot li edilale cu ajutorul altor utilitare ale SB 




Fereastra principals a 3D Future Beat. 

.■4. M «i5 = 5S5Sa a 



Solo Composer. 
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Track Editor. 
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i/Ve/ Platinum 5. 1, ce sunt livrote sub Forma de 
cornpqnente ale aplicatiei tive/Ware. 

In amanunt 

Panea frurnoasS a lucrurilor nu se rermina, 
insfl, aid. Ceea ce mi-a placut la 3D Future 
Beat, luand in considerate fapful ca este o apli- 
ca(ie „tn cutie cu', este exislenta unor mijloace 
rnai precise de edilore a pislelor. pe langa 
cele afiale In fereaslra principala a programu- 
lui. Aslfel. exisla fereaslra Solo Composer, de 
tip Piano Roll, in care introducefea notelor se 
face ca la orice sequencer MIDI care se res- 
pecla. Apoi, unTnlreg sequencer analogic, nu- 
mil firesc Drum Editor, esle prezenl in 3D Future 
Beat pentru edilarea cat mai simple si rnai intu- 
itive a pistelar de lobe. 

Penlru o vedere generala a pislelor exista 
fereastra Track Editor, in core se vor putea 
executo operaliuni primare de lip copy, cut. 
paste, insert sau repeat, In cazul in care dori|i 
s6 edifoH si lisierele wave pe care le lolosili in 
piesa, ulililarul Wave Editor otera aceasla posi- 
bilitate, dar la un nivel strict bazal (adica reluali 
par'ea cu copy, cut, insert, paste), la care se 
adauga electe precum cele de ecou, delay, 
chorus, stretch, invert sau reverse. Se poate edi- 
ta impachetarea wave-ului sub aspeclul ampli- 
tudinii, pe langa funcliile mai simple de Fade In 
si Fade Out. 

Peste o mie 

in pachetul SB Live! Platinum 5 I, progra- 
mul 3D Future Seo'vme pe propriul sou CD, nu 
lo gr6mada, pe obsnuitul ,CD cu dtivere si 
aplicajii" Asia inseamnfl ca 3D Future Beat 
inseamno o comitate suficient de mare de infor- 
ma(ie penlru a fi necesara a astlel de stocaie. 
intr-adevOt, nu gm lostdezamagil in presupu- 
nerea mea - pe CD-ul 3D Future Beatse afla 
peste o mie de somple-uri sonore. Adicfi, peste 
o mie de fisiere wave ce confin o grSmadci de 
froze muzicale, efecte sonore, loop-uri si single 
shot-uri, uimitor de bine realizale penrru o apli- 
ca|ie aporenl modesla. Unele froze de synih 
precum si efectele sonore sunt de-o dreplul pur 
Sisimplu... Sub acest aspect, 3D Future Beat 
primefle de la mine o mare bulina alba si o reco- 
mandare calre vol, cei dornici de o face muziaS 
mlr-un mod cat mai simplu, si cu tezullate decen le, 
ce pot fi chiar surprinzalor de placule penliu ute- 
chea consumalorului de muzica de dans. 

Marius Ghineo 



AJL 



Drum Editor. 
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Daca nu vrei sa lasi aranjarea gradinii 
Tn seama cartitelor ... 



Firma Broderbund a demonstral pana 
acum o Foa'le senoasa preocupare pen- 
truoducerea proiecicSrii caselor si c „aca- 
relunlor" acesloco la un niyel cat mai accesibil 
ulilizaforuioi de rand Astfel, moi mulle serii de 
ptograme distribute sou produse de Broder- 
bund (mate parte dejo prezeniate in revista 
noasrral oterQ ceiof inleresa|i, prin folosirea 
unor minime eunosiinfe de desen de coral 
si a unei modulatlzari aproape complete, po- 
sibilitatea de a pune pe monilorul calculator lui 
o Ufttii proiect de tocumla cat mai apropial de 
Imaginolia si nevoile ulihzalorului. in cazul de 
fala este vorba, insa, de un program care se 
ocupa de cele aflate in |ufUl casei. Sau, mai 
bine zis, cele In miilocul catora se olla aceasta. 



BC*W3 


















4 4 


■ 





Vederi 2D §i 3DTn gradina japoneza. 




In gradiiina casei meele ... 

... e copaaoacuul ... spunea Autelian An- 
dreescu prin anii '70, tntr-unul din hit-urile de bun 
guslale muzicii usoare romanesli Problema 
esle. ce fel de copac? Sau. nu cumva esle mai 
indical sa nu lie un copac, ci mai mulJiS On, sa 
losam deoporte copacii si 56 incercam cu tulele si 
boschefii? O ft mai bine otunci so folosim numai 
Hoi 1 si Horicele? Roale cQ esle mai indical sa le 
punem pe toate loolalta, inlr-un inspira! arrestee de 
copaci, oibusti, tufe. boscheti, flon si Horicele. 

Daca vieti sa vedeti cum vorsla lucrurile 
cu „ pontile" imprejurul casei voastre. unul din 
cele palru module ale Total 3D landscape De- 
luxe se ocupa locmai de acest aspect Este 
votba de o imensfi colec|ie de plante precu-m 
si de obiecte si elements de ornament speci- 
licegradinllor, loate acestea aflandu-se inlr-un 
nutnfir de peste 4500. 

Pe o stanca neagra ... 

... inlr-un vechi eastet ... sunt cuvintele unei 
romante din vechi. Carevas6zica, degeaba 
avem dilai gramada de plante din care sa ale- 
gem penltu imprejutul cosei, daca nu avem si 
terenul pe care sa le asezam. C-o fi stonca, go 
(i deal sau collna. ori o c&mpie in care trebuie 
sa iscom noi oarece tumuli, gurguie sau marme- 
loone de pam6nl cu scop declare! ornamental. 
loate aceste elemenle se pat modela 3D cu 
ajutcwul unuia din cele palru module de care 
vorbeam mai sus, Esle vorba de Slope Builder, 
care, cu un minim de efoir si de cunoslinje va 
permite sa Jtarnfinlali" si so rascoliti tridimen- 
sional pamaniul din |urul casei voastre dupa 
pofta inimii. Si va rog sa rna crede[i ca nu esle 
pulin luc.ru s6 pute|i terasa, adauga Ireple. 
irrgafil sou chiar o piscinSI 



Zambiti, va roq ... 

. . ha-ha-ha-hall ... dat nici chiar asa ... Cu 
cantec pionieresc - inainleee, marsl - ajungem 
la al treilea modul al Total 3D Landscape De- 
luxe, si anume la eel care permite liansfotmat- 
ea in peisaj 3D a unor poze luate din realilate, 
Cum or veni, voi face|i o poza a casei voastre, 
iar apoi o aplicaji In peisajul vulual creal dupa 
cum arata sau vor Irebui sa arate imprejurimile 
casei. Se poate folosi in acest scop un ptoce- 
deu slmplu, adica apliearea pozei ca un alis, 
sau ca un panou la scara in peisajul 3D, Deza- 
vanlajul esle ca veil putea ptivi dintr-un singur 
unghi la peisaj, adica strict din pozi|ia din caie 
a fost luata imaginea casei. 

A doua metodd oferilQ de modulul 3D 
Photo este pu(in mai complicate, dat la randul 
ei suficient de simple. Se aeeaza un model 
foarte sirnplu ol cosei, si pe supraieje se aplica 
porjiunife corespunzatoore din Fotografio casei. 
Acesl model este mult mai apropiat de leali- 
ta'e, mai ales sub aspectul posibili'atii totirii 
punctului din care se privesle inlregul ansamblu 
cas6-grodina realizatcu Total 3D landscape 
Deluxe. 

La casuta aalbaaa ... 
» 

. sunlatateallori la feresti... Numai ca, 
vezi bine, nu or (l rau so slim ce (el de flori sunt 
acelea. si cum trebuie ingrijite, de la pregalirea 
solului si insamanjore, apoi pe parcursul crefr 
tetii si dezvollaril lor. 

Iar dac5 plantele se "mbolnavesc sau au 
potaziji, iar6sl ar li de mote fobs so aflam cum 
putem detecta sutsele unot astfel de ptobleme. 
si care ai H solujiile. De aceea, eel de^jl 
pattulea modul al pachelului Total 3D land- 
scape Deluxe confine „ Belter Homes & Gai- 
dens", un ghld complet al gradinarului, alaturi 
de care .Sunset" este o adijie feticit6, 
deoatece este un .rezolvitar de ptobleme 
gradinaresT. 

Pe cu prinsul a palru CD-uti, pachelul multi- 
media Total 3D landscape Deluxe se dove- 
desie complex, dat (oatle bine otientat catte 
utilizatorul care doresle sa ob|ina un efect ma- 
xim cu minim de eforl $i studiu. Cu ajutotul celot 
pattu module ale sale. Total 3D landscape De- 
luxe esle un program util celor care doresc sa 
vizualizeze imprejurul casei, gradina, la un 
mod care, allfel, ar fl ramas doar apanaiul 
imaglnaliel. 

Marius Ghinea 
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Final Fantasy — 
The Spirits Within 



un star de cinema holrywoodian, ceeo ce ne poale 
face s6 credem penlru o clipa cO cei pe care Ti 
vedem sunl aclori adevfirali si nu doar nisle per- 
sonaje create pe calculator. 

Subieclul lilmului - care urmorejle pe eel al 
jocului - ne aduce in ta|a ochilor luplo eletna a 
umanil6|ii penlru supravie|uire in fa|a invadaloribt 
din spajiul cosmic. Asadar, Final Fantasy - The 
Spirits Within esle un science - (iclion careimbina 
aventura cu imagini surprinzOloare si de ce nu 
spectoculoase. imagini realizate "n inlreginne pe 
calculator 

Distribuiide: InlerComFilm Romania SA 
Data apariflel: 03 august 2001 



Sunt convins co nu exista un gamei adevaral 
care so nu li auzil de Final Fantasy si care 
sa nu il fi jucal rri&car o data, si asta penliu 
c6 este verba despre un joe care o lost si se aflQ 
inca in lopul prelerin|elor noastre. Dor6 fiind cele- 
bnlalea aceslui joe. cei de la Columbia Pictures 
sou gondii ca nu or fi rau sa produce un film cu 
acelosi lillu. 



final Fantasy - Spirilul din noi (m Iraducere 
libera ) esle primul lung melta j despre care se poale 
5pune ca esfe realizal integral cu imagini generate 
pe colculalor. Regizoiul aceslui film esle creatorul 
lui Final Fantasy pe numele sdu de bolez Hironobu 
Saltaguki. Filmul introduce nofiunea de .pholoRe- 
alism" in special la realizarea personajelor umane. 
Astfel ca eroina filmului, Aki Ross, esle realizala ca 
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Tombola LEVEL 

Intercom Film 

Va oferim in acest numar 
cinci tricouri „Final Fantasy". 

Cum se numeste regizorul filmului? 
a) Mitsumi Nyagara b) Hironobu Sakaguki 
c) Akiro Kurosawa 

Raspunsul fl gasiti in rubrica Lifestyle din acest numar. 



Tombola LEVEL Intercom Film 



Raspundef I la Intrebarea alaturata, 
decupafl talonul si exp*diaM-l pa 
adresa redacfial: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 



1D 



8/2001 



Nu™, Pranuim: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap- 


Log. 


Cpd 


Judo) 




Talafon: 


E-mail: 









.-£<- 



LEVEL 
Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Star Ocean the Second Story". 

7Cati jucatori de fotbal se pot controla in 
jocul ,,Liberogrande International"? 
a) 11 to) 10 c)1 

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 



Tombola LEVEL §i Sony 

1IJ 



RAspundetl la intrebaraa alalurata, 
decupafi talonul $1 expedlafM ps 
adresa redactlel: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra?ov. 



8/2001 



Nuim, Pr« 


num: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Jud«l 




Talafon: 




E-mail: 








tigatorff lunii iunie 



La concursul LEVEL organizal impieuna cu Ubl Soft, jocul Rayman 2 a bsl cfijligal de 
calre Kasa Jozsef din Salu Mare 

LEVEL $i InterCom Film au oleril cale un tricou lomcals urm6torilor: 

Borola Alin ISantflu, jud. Satu Mare), Georgescu Alexandru ( S6nnicolau-Mare, jud. 

Timijl, iat penlru Kavlnschl Catalln (Bucure$li), un CD ..Someone like You" 

LEVEL $i Sony au oleril 10 jocuri PlaySlolion .Spyro-Ygar of ihe Dragon" urmaioribr: 
Glflvan Oclavlon (Ploie5.l1). Mocanu Roluca (Timijoara), Sztraslyuk Robert [Sighelu 
Mormajiei - Maramuref). Marin LWiu Gabriel (Bucureslj), Enache Octavian Cezar 
(Galo|i), Ona| Constonrin (Compeni • Alba). Gorgan Alin (Codlea - Biajov), Pop Radu 
(Boia More • Maromure$), Miron Vlod (Turda - Cluj), Baciu Adrian (Vasloi) 

Cajligalorii sunl ruga|i s6 sune la redacfie 
la numerele de telefon 068-415 158 sou 06841 8728. 
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Multimedia pe bucafi 



Calculatorul oricorui gamer esfe (sau eel pufin asa at trebui) un adevarat complex multimedia. In 
urmatoarele pagini va prezentam cafeva „bucati" care ar putea poposi si pe la casa voastra. Avand in 
vedere faptul ca scrisorile voastre (asa cum reiese si din cele prezentate la rubrica troubleshooting") tofi 
va ganditi la componente noi,'ar fi poate cazul sa aruncati o privire si spre cele care au fost supuse testelor 
luna aceasta in laboratorul nostru. 



Typhoon - Eagle Gamepad 

Eagle Gamepad esle un model produs de 
firma Typhoon, o firma mai pu|in cunoscula pe 
piofa din Romania. La o prima vedere, este de re- 
matcal designul acesluia (de unde vine si num 
Eagle). Acesl model de gamepad esle pre' 
cu opl buloane. dinlre care doua cu funclia 
de lurbo, la care se mai adauga si nelipsi-i 
lul D-pad opfdirec[ional. Acesl D-pad, cu 
care esle prevazul, spre deosebire de olte 
modele, are o funcjionare desiul de gre- 
oaie. Adoplarea gamerilor la acesl model da 
pad (jucalori care au mai ovul conlacl si cu at« 
lipuri de gamepaduri sau joysKck-uri) esle deslu 
de grea, deoarece amplasarea buioanelor pro- 
duce disconfoil in limpul jocurilor Pachelul con|ine 
un mini-manual scris Tn sose limbi, in care sunl expli- 
cate (oarle pe scuil inslolarea gamepad-ului si 
coneclarea acesluia la calculator, la care se mai 




adauga o descriere sumara a func|ionalilalii bu 
loanelor si a proprielatilor pe core aceslea le au. 
Acesl lip de gamepad, nu esle prev6zul cu drivere, 
inslalarea lui realizandu-se prin inlermediul drivere- 
lor de baza din Windows, conligural pe pazi(io 
de 4 axe si 4 buloane (cu acesla caraclerislica, 
tdoua buloane rfiman fara func|ionalilale|. Un 
fc oil puncl slab esle reprezenial de lipso force 
feedback-ului, acesl model neavfind 
aceasla caroctetislicci. Coneclarea game- 
padului la calculalor se realizeaza la 
portul pe care otice placQ de sunel Tl 
ofera penlru aparatura de acesl gen. 
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Genius Optical NetScroll 

De curand la redacjia LEVEL a sosil si acesl 
mouse, care nu esle umul oarecare, ci unul optic, 
Cred ca va aduce|i aminle ce inseamna un 
mouse optic. Un mouse fdrd bilu(6, (stiti voi de 
care) ce ne mai do din cand in cand botai de 
cap. Acesl mouse produs de renumila firma Ge- 
nius, fplosesle un senzor optic si un procesor di- 




gital de semnol. Senzorul optic Irimile pana la 
1500 de semnale pe secundd procesorului digi- 
tal, penlru a derterrnina enact pozitia cursorului pe 
ecronul dumneavooslro. Acesl senzor asigura 
.soricelului" o miscare lina si fara .denivelari" 
Moused este prevazul cu palru buloane, la 
care se adaugci nelipsita rotija de scroll (care 
esle, evident, si bulon), pe care producalorii au 
numilo ,Magic-5croH* Numele vine de la o 
loarle imporlanla (unc)le care o are acesl bulon, 
a de o ajula ulilizalorul in limpul .navigarii" 
pe Inlernel, si nu numai. O noulale 

este reprezentata de prezen|a 
celor doua buloane la- 
terale, care, prin funcjiile 
pe care le au imple- 
mentate. rac legoiuio 
cu diverse link-uri, 
sau unelle \ca de 
exemplu marirea 



anumilor zone de pe paginile din Word sau In- 
ternet Explorer), nefiind nevoie de a mai ulilizo 
testatum. 

Ca un pund in plus la parlea de design, 
acesl mouse aie inclus. si un led, care se oprinde 
in funcjie de miscarile pe care aceslo le face, in 
cutia in care este ambalal acest mouse |care 
merita mejionaia, penliu ca are un design care i|i 
atrage olen|ia) mai sunl prezenle o discheta cu 
diverse progrome de inslalare penlru Windows 
98, una cu drivere penlru Windows 2000 si un 
minl-manuol scris in cinci limbi de circulate inter- 
national (nlci una dinlre ele nefiind romflna, dar 
osla-i povesle veche) De menlionat esle faplul ca 
acesl model de mouse se gflsejle pe pia|a in 
douO modele, diferenta dinlre ele liind modul de 
coneclare la calculalor, USB sau PS/2. Model ul 
leslal de nol esle unul cu un mod de coneclare 
ce se realizeazd prin potlul de USB. Alte deose- 
biri intre cele doufi modele nu existfi. 
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Butterfly nVIDIA 
GeForce 2 MX AGP VGA 

El bine, m-am hotdrat ca in. acest numar 56 
incerc so v6 prezinl si o placfi video. Motivul 
hotararii mele esle lesne de injeles: mullitudinea 
de ploci video care bombardeaza piata In 
acesl moment. Nu om lual penlru leslaie o placo 
Foarle scumpa, dor nici foarle slabo (din puncl 
de vedere al performan|elor|, Slafl linisti|i, nu am 
sa va bat la cap cu fel de Fel de caracterislici si 
valori pe care acceleraloarele grafice le scot in 
onumile jocuri sau la anumite rezolu|ii. Scopul 
acestor ronduri este acela de o inceica sa v6 
Iamureasc6 in anumile privin|e. De ce acesl 
lucru? Oeoarece am primir zeci de scrisori lo 
redactie, foarle mulle mesoje pe lorum si moil-uri 
de gen: .Core placa video esle mai buna, sau 
ce firma imi recomandati?" Greu de l&muril pe 
toola lumea, deoarece exisla fel de fel de 
configurajii. s> decl. nu se poale vorbi pana la 
eel mai mic delalio la modul general. Am sO 
incerc o scurla prezentare a ceea ce ei (adica 
Butterfly I numesc GeForce2 MX cu TV Out. 

Aceasta placfi esle produsfi de Butterfly si 
are integral un chipset GeForce 2 MX 200, 
ajulot de 32 MB RAM in comparalie cu un 

GeForce 2 Ultra (64 MB), rezullalele din lestele 
efecluate, se Tncodreaza undeva pe la |um6lalea 
valorilor, din puncl de vedere al performanlelor 




Valorile cele mai mari au fost obpnuie in Unreal 
Tournament, unde lo o rezolutie de 1024x768 pe 
16 bi|i a obtmul un punclaj de 85,48 Acesl !ip 
de placa esle desrinat in special sislemelor medii 
(din punct de vedere al pertormantelor si dolarii), 
care nu cer performan|e 3D foarle ridicale, 
avatid un raporl pret/performan|a acceptabil. 
Punctul forte al acestei placi esle prezenja 
unor coneclori penlru iesire TV. Coneclarea la 
TV se reolizeaza oral prin semnal de rip 
Compozite, cat si prin S-Video. In pachel, pe 
langd CD-ul cu dnvererele de mslalare si un mini- 
manual, se mai alia si un cablu penlru 



realizarea conexiumi cu un TV. Driverele de pe 
CD-ul de insfalare sum cele standard, adica cele 
de referin|a pe care oricme le poale lua de pe 
sile-ul NVIDIA. Ceeo ce vo recomandom penlru 
oceasld placS esle 56 oveji (pe cat posibil| cele 
mai noi drivere Detonator. 

dan S. 
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Logitech QuickCam 
Pro 3000 

Fiind eel mai nou produs Logitech in dome- 
niul WebCam-urilor. QuickCam Pro 3000 se in- 
set ie loarte bine in gamo produselar aceslei 
firme. Odal6 cu creslerea numarului de ulilizalori 
Internet, acesl gen de produse devine din ce in 
ce mai dezirabil si la noi, romanii. Designul, 
usurinia inslalarii si a utllizQrii aceslei camere o 
recomanda oiicul are o conexiune Internet cu o 
vileza suficienlfl. 

Dinlre copabilito\lile sale, cea care ne-a 
pl6cul eel mai mull este imaginea ofertla. care 
esle suficient de cursiva penlru a nu deranja, si 
osta la rezolu|ia de 640 x 480 Iprobabil bus- 
ul USB esle ullllzal la maxima lui capacitate) 
De asemeneo, camera are un microfon incor- 
poral fi, avand la dispozijie interfofa USB, nu 
necesila nici un fel de alimentare suplimeniara, 
multumindu-se cu putinul cutenl pe care USB-ul 
il aferfi 

Nici parlea software nu esle deloc rea, cele 
Irei CD-uri care Tnso|esc camera con|in6nd dri- 
vere (prlmul), programul MGI VideoWave III 5E - 
eel de-al doileo CD |un software capabil, folosif 




penlru editare video), iar pe eel de-al Ireilea este 
un program de editare a pozelor pe care le 
pule|i face cu QuickCam Pro 3000, program 
venil lot de la MGI: Photo Suite III SE. 

Detibelu 



Producotor: 
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Hercules Gamesurround 
Fortissimo II 

Trebuie de la bun incepul sa recunosc 
Faptul ca sunt impresional de evolu|ia placilor de 
sunel produse de Hercules. Daca Fn cozul placii 
Hercules Gamesurround Muse XL am fosl sur- 
prins placut de bundle-ul software, care include 
£i Hercules Storm 1.5 SE, despre care am scris 
deja la rubrica de multimedia, in ceea ce privesle 
Gamesurround Fortissimo II este vorba de mai 
mult de cat atal. 

Adica, pe langa faplul ca pacherul Game- 
surround Fortissimo II confine la randul sau Her- 
cules Slorm 1.5 SE, placo !n sine, hardware-ul 
propiiu-zis, impresioneaz6 sub mulle aspecle. Si 
05 vorbi aici Tn primul rand de faplul ca Game- 
surround Fortissimo II accelereaza hardware pa- 
no la 52 de canale audio 3D. Tehnologia ulili- 
zala pentru pozijionare esle Sensauia, si suporta 
loate API-urile folosite de producatorii de jocuri: 
DirectSound 3D, EAX 1.0, EAX 2.0, A3D 1.0, Mac- 
roFX, MultiDrive, ZoomFX, EnvironmenlFX. Res- 
ponsabil pentru accelerarea audio 3D in hard- 
ware este procesorul Crystal CS4624, care la 
pulerea sa de 255MIPS esle capabil s<5 duci in 
spate loala saicino acestei accelerori, farfi a 
incdrca procesorul calculalorului. 

Despre calilalea pozi|ianarii tridimensional© 
a sunelului in |ocuri nu am de spus dec6l de bi- 
ne. Esle impresionan! felul in care Sensaura au 
reusrl proclic 5t5 ajunga din urma pe .rnorii* su- 
nelului 3D (Creative si loslii Aureal30), iar in lim- 
pul jocului am simtil ulililatea acestei evolujii. Pozi- 
lionarea audio 3D, atdl in cGsli cal si in palru bo- 




** 



xe esle excelenlo, practic ireprosabila. Mai ales 
c6 Elevalion-ul (pozi|ionarea sus/jos| o fosl mult 
!mbunfila!il6, iar electele de mediu (reverb, oclu- 
zii| au ajuns la rondul lor la calilalea olerila de 
EAX-ul celor de fa Creative. 

Celor dornici de o calilale cat mai buna o 
oudi|iei muzicale, le dau vesli bune despre Gome- 
surround Fortissimo II. Cele doufi canale stereo 
de iesire (penlru boxe fa|a/spole| sunt deservile 
de converloore pe 20 de bi|i, de foorte buna ca- 
lilale, core asigutfl o dinamico $i o clarilale deo- 
sebile. la acestea se adaugd un egalizalor hard- 
ware pe zece benzi, cu goin de +/-10dB. Exisla 
o iesire dedicalfl penlru casli, precum si o inlrare 
oplicd digitals si o iesire optica digilala. Aceas- 
la din urma poole li folosila penlru a Iransmite 
semnal digital in formal AC-3 calre un decodor 
Dolby Digital extern. In acesl scop prezen|a in 



bundle-ul software al Gamesurround Fortissimo II 
a programului Cyberlink PowerDVD ver. 3.0 
esle de bun augur, la acesia adaug si Music- 
Match Jukebox, Acid XPress si Voice Com- 
mander 2, la iflndul lor prezente in cutia 
Gamesurround Fortissimo II. 

Placfl de sunel despre core am numai cu- 
vinle bune de apreciere, deoarece se dovedejte 
impiesionanla at6l in ceeo ce privesle jocurile, 
calilalea audio sou software-ul inclus. fiind unul 
din ceie mai avanlajoase produse din domeniu 
sub aspeclul calilole(performante|/pre!. 



LEVEL 


INFORMATM 


ProducOtor: 


Hercules Technologies 


Ofertanl: 
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41 USD 



Genius Sound Maker 
Live/Live 5.1 

Primul lucru care i|i „sare in urechi' la au- 
di|ia muzicalo. cu acesle placi de sunel Genius 
esle calilalea mediocra a ted6rii sonore. Lipso 
de dinamica si sunetul usor alteial If ■ dau senza- 
|ia cd asculji o placa de sunel al cflrei pre] esle 
de la 20 USD in jos. Ceea ce este pur si slmplu 
perfect adevarat Aspeclul sub core acesle doufl 
pl6ci de sunel devin cu adevaral inleresanle esle, 
insa, eel al jocurilor. 

Iar asla pentru ca lehnologla ulilizala pen- 
Ifu pozi|ionare audio tridimensionala este Q3D 
Interactive, de la Qsound - un nume foarle im- 
portant in decodorea audio surround. AceoslS 
experien|6 le-a peimis crearea unui API foarle ca- 
pabil In domeniu, si anume acesl Q3D Interac- 
tive, care permile o pozijionare foarle exacia si 
credibilo a sunetului in palru boxe, poale cea 




Producolor: 
Ofertanl: 
Ttffc 
Pr*f: 



INFORMATII 



Kye Sysglems Corp. 
Flamingo Computers 
01-2225041 
15 USD 
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rnai reusita pe care om auzil-o p6n6 in acesl mo- 
mem. In cajli, lucrurile stou bine, da' nu la (el de 
bine, aici Q3D cedand mull leren in lata rivalilor 
Sensaura 51 EAX. 

In ceea ce priveste accelerarea propriu- 
zisa, aceasla se bazeaza in inlregime pe proce- 
soml sislemului. deoarece controlerul audio de 
pe placile de sunel Genius Sound Maker Live/ 
live 5.1, si anume Forte Media FM80I, nu supor- 
la accelerare hardware a surselor audio 3D. De 
aceea. in mixerul de selare Q3D exisia op|iuni 
pentru seleclarea nivelului de utilizare o proce- 
sorului, prin care se poale ,1a o adicd" renun|a 
la Elevation sau la Interpolated Sample Rale 
Conversion (aceasla din urma imbunala|este cali- 
lalea sunelelor a cdror inol|ime variaza dinamic). 
Se poale renun|a si la reverb, dar acesia es'e 
oricum de foarle joasa colilale, si nu este di- 
namic, decl nu se modifica *n func|ie de lipul in- 
cinlei in care se afla jucfiloeul la modul virtual. 

Acum, firesle, ne pulem pune inlrebarea cal 
de important esle daca accelerarea audio 3D 
se lace hardware sau soflware. Raspunsul meu 
esle co diferenjele inlre cele doufi moduri de ac- 
celerare sunt doar de 1 -3 Irame-uri intr-un UT, 
alala limp cal procesorul voslru are minim 700 
MHz sub capoto. Adica, practic, aproope nici 
diferen|a. La aceasla contribule, insd, locmai slo- 
ba calitate a reverbului oferil de Genius Sound 




Maker Live/live 5.1. Asia pentru ca reverberojia 
esle un mare consumalor de resurse, alal de 
procesare c6l si de memorie 

Inlieboreo pe care vre|i s6 o pune|i se simle 
i|indu-se slioasci pe buzele voaslre: .Bine, bine, 
dragula, ne lamurisi cu 3d-ul audio, loiul esle OK 
pe porle asla, dar, care esle diferenta dinite cele 
doufi pldci de sunel - Genius Sound Maker Live 
si Genius Sound Maker Live 5.1 ?", Dileren|a con- 
slei in laplul ca, la cele doufl iesiri fa|o/spale ale 
Genius Sound Maker Live, versiunea Genius 
Sound Maker Live 5.1 adaugfi si cflle o iesire 
penlru boxa Center si penlru Subwooter. Ambele 



placi de sunel sunl, insO, dolafe cu wovelable-ul 
soflware Yamaha SYXG50, si alal, in ceea ce 
privesie dolarea software. 

Oricum, avand in vedere pre|ul lor, cele 
douQ plSci de sunel de la Genius mi se par pur 
si simplu cinslile, olerind exacl ceea ce esle de 
asleptal in zona loi de cosi. 
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Hitpoint Apollo 



Ploco de sunel Hilpoinl Apollo esle un de- 
sign cenlral pe procesorul audio C-Medio 
CMI8738. Mai cored esle, insa, sa spunem c6 
acesia esle un coniroler audio deoarece nu are 
funetii de procesare audio leaib. Dimpolrivfl, 
CMI8738 foloseste procesorul calculalorului si 
memoria acesluia penlru a realiza accelerarea 
audio 3D in jocuri. Rezullalul aceslei accelerari 
pe cai soflware esle unul mediu sub aspeclul 
calil6|ii. la modul practic, jacul nu este incelinil. 
dar la creslerea numorului de surse audio tridi- 
me5ionole, apar problemele: erori de 
pozi|ionore, inlreiuperi ale sunelului, Ifiieri ale 
.cozii" reverbului. Tol din cauza laplului ca Hil- 
poinl Apollo lolosesle penlru accelerate CPU-ul 
sislemului implemenlarea EAX esle modeslO la 
rcmdul ei calilalea reverbera|iilor fiind inferioarci 
celei olerile de Hercules Fortissimo2 sou de seria 
SB Lifel de la Creative. 

Tehnologio lolosilfi de Hilpoinl Apollo penl- 
ru pozi|ionarea audio tridimensionals esle 
CRL3D, adica o versiune mai veche a lehnologiei 
Sensaura actuals. Acesl fopl esle, din pocale, 
loarle pregnanl resimjit in calilalea psihoacuslica 
a pozi|ion6rii Iridlmensionale sub aspeclul preci- 




ziei acesleia. Toiusi, prinlre ovontajele pldeii de 
sunel Hilpoinl Apollo Irebuie so numfirfim cdleva 
alunci ccind ajungem la parlea de DVD enter- 
tainment o acesleia. In primul rand Hilpoil Apollo 
oferfi iesire pe sase canale audio (from, rear, 
center/subwoofer]. Apoi oceaslfi placfi de sunel 
esle livralfi la pochel si cu un DVD player soft- 
ware, anume Inter Video WinDVD. Acesl player 
DVD face decodarea Dolby Digital pe cfli sofl- 
ware si poale fi folosil la audierea coloanei so- 
nore a DVD-urilor in Formal 5.1, folosind cele 



5ase canale de oulpul ale Hilpoinl Apollo Ca un 
all bonus al plficii men|ionez faplul ca oceasla 
oferfi iesiri si inlrdri digilale alal in lormal S/PDIF 
cat ?i oplice. 

MariusGhinea 
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■ Windows Commander 4.51 - KLYBD 
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Comenzl flrata Condsurare Start 
firrjora lie dosare ALT*F10 

Cautare ALT+T7 

Etichota de di« (solum) 
inlormatii desnre sistam 
sincronlsare dosare 



Hiciosofl Excel 



j Iptoguaul 1 07.006 d«il .1 0G.?48 k tbar 




fjevenira 



ALT+lelt Arrow 



IJnla comanda £0S 



Conexlunl do raiea.. 
Deconertars din ratea... 
Partajara dosar surent . 
Intrerypere partalare dosar 



o.ixn 

lB"i"l 

If Docunenta] 

=1 

ToguaaFinl 

0<MOCO| 

ubiedeBacJ 
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Corvectare £TP 

Connejluna FTPnoua 

FTP arata fisierele ascunse 



CTRL+f 
CTRL+-N 
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10/15/1998 


<DIR> 


04/25/2001 
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10/15/1938 
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04/11/2001 


<DIR> 


10/15/1998 


<OIR> 


10/15/1990 


dMb 


04/14/2001 


<DIR> 


10/15/1998 


<DIR> 


05/29/2001 


<OIR> 


06/0272000 


<OIR> 


04/14/2001 


<DIR> 


06/14/2001 


15.323 07/02/2001 



Dosarele X suril cu noi - imagine primita de la Ovidiu Tarau. 



URGEHTIII Fold 

vinddacia 13 10 din 1983 


Dana 


1310 
1310 


1988 
1983 


40000 

100000 


1800 USD 
500 USD 


datn ai motor VW lomologats 200-1) 


Dana 


1988 


10200 


2000 USD 


cielo aunu 


Daewoo 


Ciclo 
626 Sedan 

Golf 

1310 LX 
Vectti 

Cherokee 


1997 
2001 
1983 


35 

140000 
2O00Q0 


3500 USD 


MAZDA 626 Umuzina 
U1NZABE 


Mazda 

VoBuwagen 


3250 DSD 
1500 USD 


•iniare 


Fiat 

Dana 


1985 


100200 


800 USD 


»and dada 


1994 


IMOOO 
114000 


28000000 USD 


OPELVECTRATD 1.7 


Opel 
Jeep 


13000 DM 


Vand leap Cherokee 


1990 


214000 


13500 DM 



Cam scumpa Dacia in zilele noaslre - imagine primita de la Margineanu Andrei 




I Start | & 1J f ■"'. JJ HWmdmw Command . 1 |Falal startup 






Probabil ca acea cifra este de fapt numarul de kilometri de linie electrificata - imagine primita 
de la Razvnn Raeasonu. 



CiJ Imposibtl de lesrt din Microsoft Excel 

[rpg;i:ij| 



Nuuu, lasati-ne sa iejim de aicilll - imagine 
primita de la Tudor Georgescu 



Pownhuxl M.wt«nct l.unrimi 
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rofr-moctou 



Getright hates Gorilla (mesajul din imagine 
este afisat de Getright) - imagine primita de 
la Mitza 




I DM ' 



Adobe Atmosphere" Bete 



Comentariul din josul imaginii cred ca a fast 
pus la cererea Asociatiei Zombiilor 
Profesionistill! - imagine primita de la Paler 
Alexandru. 
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Noua ne-a placut mult de tot optiunea cu 
paper clip-ul. -imagine primita de la Catalin 
Pavalasc 



Castigatorul noslru de luna aceasta este - Pavalasc Catalin 
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Service airtorizat 

Cititorii intreaba, redactorii raspund! 



Ne reinffllncm si in acesto lunOcu 
vechile probleme cu care se confrunlfi orice 
gamer ole zllelor noaslre: ,sfl imi cumpflr un 
oltprocesor, sou mai bine imi schimbploea 
video?". Majorilaleo scrisorilor primlto la 
redacjie pun semne de intrebare din ce in ce 
mai mari, in legalurfi cu aceasld problema 
arzatoare a upgrade-urilor. De ce se Tn- 
Ifimplfl acest lucru? S6 fie oare de vinfi 
aceastO avalan^a de noi produse care efec- 
tivs-au napusfil pe pia|a din Romania? Pana 
c6nd aceste lucruri se vor mai linisti, noi tncer- 
cam sa va ajulam, cu gondul de a vo mai 
scapa de ceva probleme. 

BogdanS. 




Am un P II Mendocino lo 566 cu 
128 MB RAM, si vteau sd-mi iau un Ge- 
Force 2 MX Duol Head cu 64 MB si TV 
Out, si incd 128 MB RAM. Ce allceva 
mi-ar mai Irebui pentru un sistem optim, si 
cdt la suld (credeli voi} o sa fie sistemul 
meu bun penlru nolle jocuri? 

R: Nu stiu exact (nu ai mentionat de 
cor ai HDD-ul sou ce placa de baza ai), 
probabil un HDD mai mare, jocurile sunt 
foarle mari „mancatoare" de spatiu. 

Parerea mea esle ca vei avea un 
sistem 90-95% bun peniru jocuri, cu 
conditio so T|i configurezi jocurile la niste 
paramelrioptimi. 



MM - Bucuresti 



/ 



Am un AMD K6-2 la 266 MHz, 96 
MB RAM, HDD de 2 GB, si placa video 
(intompinaia cu lobe si fanfardj, un ATI 
RAGE PRO EXPERT 2000 la t6MB> 
Spuneti-mi, care ar fi eel mai indical pro- 
cesor penlru mine? 

R: Un procesor Jndicat" pentru tine 
ar fi unul lo 700 - 800 MHz. Producd- 
rorul sou modelul il alegi tu, in functie de 
care iti place fie (binem[eles, cu tot cu 
placa de baza, memorii s.a.m.d.). 



Baraonici Silviu - Scaeni, PH 



/ 



As avea si eu nifle intrebdri, daca se 
poate: (se poate) 

/. Cam la ce pre! °' ajunge un PC 
Athlon Thunderbird K7 1000 MHz, 128 
MB RAM, HDD Quantum 20,4 GB, 
7200 rpm, NVIDIA GeForce 2 MX 400, 

32 MB; 15" ELR, MPRII; 40x Teoc 

bla, bla, bla ? 

2. Ce pret ore Voodoo 5? Este mai 
buna decal GeForce 2 MX 400? 

3. Sd presupunem c5 am un PC cu o 
placd de bazd cu sound-ul inclus. S-or 
putea trece la o placd de sunet mult mai 
perhrmantd decQI cea mtegrata fn pla- 
ca de bozo? 

R: Lo prima intrebare nu te prea pot 
ajuta prea mult, deoorece preturile vari- 
aza de la o Firma la alia, in schimb le pot 
sfatui sa iei toale firmele care vand cal- 
culaloare la rand $i so culegi oferte. 

Mergi acasa si incepi s6 le studiezi, 
si Iti doi seomo smgur cam cdt costo. La 
capitolul performante, intre Voodoo 5 si 
GeForce2 MX 400 i)i pot spune ca Voo- 
doo5 a objinul un scor mult mai bun in 
cadrul lestelor efectuate de noi. 

In legotura cu placa de baza, bine- 
inteles ca poti pune o placa de sunet mai 
buna, cu conditio sa poti dezactiva co- 
decul de sunet de pe placa. Acesl lucru 
se realizeaza fie din BIOS, fie cu ajutorul 
unu jumper de pe placa de baza, fie de- 
loc, daca producatotul nu a prevazut 
ocest lucru (s-au moi vfi2ul ca2uri|. 

Dumitrascu Stefan - Bucures ti M, 

Mi-am facul upgrade-ul de core v-am 
maispus (dor of course cd nu v5 mai 
aduceti aminte, asa cd ...}: de la 486/ 
100 MHz/40 RAM/10GB/0.512me- 
morie video la P III / 866 MHz/ 256 
Ram/20.5 Gb/32 MB nVIDIA Ge- 
Force2 MX. (Asia da upgrade!! 

La cea configura/ie am pus si un tu- 
ner TVS, FM KWORLD PCI si nu pot 
prinde nimic rezonabil cu el. Adicd prind 
cateva posturi TV, dor toale cu purici (si 



asta pe fereastro mini}. Rodioul... merge 
acceptabil. Care credeli cd ar fiproble- 
ma si ce sfaturi mi-ati da? Cablul TV nu 
ore nimic. L-am incercat la lelevizor si in 
plus nu cred cd-i ploco tuner alal de 
proasta (sau ... )! 

R: Felicitari pentru nouo to confi- 
gurofie. Acest lip de tuner TV are un nivel 
destul de scazutin ceea ce privejte coli- 
tatea imaginiisia receptieisemnaluluiTV. 
Pentru a rezolva aceasra poblema ffi re- 
comand un amplificator de semnal TV. 
Dupa aceea lucrurile vor sta ceva mai 
„clare", Dor esli sigur co-i Iras in bando? 



Oaie Alexandru - Turnu Severin 



/ 



Am si eu niste probleme: 
1. De ce MB imi numdra RAM-ulde 
3ori(eM5l/? 

2. Am o placa de sunet ESS si os 
dori sd stiu cdt de buna este (nu sliu mo- 
delul exact}. 

3. Din ce cauzd firme bune ca 
Memorex sau Maxtor nu sunt cunoscule 
in Romania? Eu am CD-ROM Memorex si 
HDD Maxtor, s>i sunt foarle mulfumil. 

R: Aceasld repetare se datoreaza 
unei opjiuni din cadrul BlOSului. Ea are 
rolul de o verifico memoria de evenlualele 
probleme sou erori. Doob vrei ca acesl lu- 
cru sa nu se mai intample intri frumos, fru- 
musel in BIOS, cauti opjiunea Quick Pow- 
er On Self Test si o modifici din Disabled 
in Enabled (si ai rezolvat problema). Pla- 
ca de sunet ESS inlrfi in categoria low- 
end. PesfoTmanfele pe care aceasta le 
are nu sunt din cele mai slralucile |in com- 
paratie cu un SB Live), dar pentru un ulili- 
zator normal care nu are nevoie de su- 
nete 3D si Dolby Surround, esle perfecta. 
Firmele menfionate de tine, dupa parerea 
mea, sunt destul de cunoscule, problema 
numelui mai pulin rasunafor decal allele, 
este ca firmele respective nu au patruns 
(inca) foarte bine pe pia|a romaneascd 
(aviz firmelorf). Asia este in primul rond 
valabil pentru Memorex, Maxtor fiind mai 
pulin cunoscul doar penlru prielenii lai. 
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Pirateria, 

o lupta pierduta? 



Trebuie sc5 vo spun... sunl impresionat. Ma 
g6ndeam eu c6 propunerea unei leme 
penlru Chatroom e o idee buna, dor 
chiar nu m6 ajleptam sa primesc un numar atfil 
de mare de scrisori pe lema data. 

inainle de a trece mai deporle, Jin s6 
oduc aminte c6 in Chatroom vor fi publicole si 
scrisorile ce nu trateaza subieclul lunii, dor nu- 
mai dacfl sunt suficienl de inleiesanle. Dac6 
vreji sQ vorbifi despre alicevo, aveti o nelamu- 
rire sou pur si simplu simtifi voi cQ puteji scrfe o 
scrisoare care sa ne susclte interesul, chiar v6 
rog s6 o trimitefi pe adresa redacfiei sau la 
milza@level.io. 

Tema penlru data viitoare esle (lobele, va 
rog)... cum sa va spun, e un pic moi complied! 
asa cfl (i|i alenfi. In principiu, mfi (ne) inleresea- 
za pdrerea voastrO despre jocuri: ce va place, 
ce nu, ce a|i vrea sa vedejl tnir-un joe, cum vi s-ar 
fi porut ca ai (i irebuil faait jocul cutare. I DEII 
Asia vreau de la voi I Bine scrise, bogafi si 
poze deed vrell (nu mrj supflr), exprima!i-va 
parerea ca' mai bine puleji... gdndi)i-va bine 
inainle sa scriefi, Sj, grabi(i-v6. Ei, da...irni pore 
rQu cQ nu v6 pot acorda un moi mare limp de 
gdndire, dar ma bazez pe voi. Dor doca si 
luna viiloare voi primi scrisori inleresanle pe 
aceasta Iem6 s-ar pulea sa r<5m6nem la oce- 
lasi subieel si penlru urmdlorul Chatroom. 

Ce mai asleplaji? Apuca|i-va de scris! 

Twinsen 

Salull 

Fondul problemei piraieriei in Romania 
esle coslul ridical dl jocurilor originale. Cred ca 



problema acesla trebuie privilo din perspectiva 
a door douci grupuri: disiribultorii de jocuri origi- 
nale pe de o parte si jucStorii pe cealallo par- 
te. Vdnzfitorii de jocuri piral sunl un fel de paro- 
ziti (nu am folosil acest termen in sens peiorativ) 
cote depind de producatorii de jocuri si de 
hacker-ii care le sparg sistemul de prolec|ie. Ei 
influenjeaza prea pulin, la nivel mondial, costul 
unui joe, ior cet care cred c6 pretul din Roma- 
nia e foorte diferil de eel din Anglia, de exem- 
plu, se inseala. 

Pe scurl, distribuitorii vor sfi costige col mai 
mulji bani, iar jucfitorii doresc s6 plflleascd cat 
mai pu|in penlru jocuri. Cele douci grupuri, cu 
inte'ese antagonice, depind unul de celalalt, 
prln urmare or trebui so ajunga la un compro- 
mis. Dor trebuie s3 privim realiiatea in fata: 
pia|a autohrona are pu)in de oferit dislribuitori- 
lor imporlan|i de jocuri si probabil nu va primi 
reduceri semnificative de pre[ de la ccestia. 

Villy propunea suma de 400.000 lei 
penlru un joe, echivalenlul a 14$. band in con- 
siderare coslul CD-urilor, o manualului trod us. a 
culiei. a jpcigii inerenle afacerilor din Romania, 
castigul e de cativo dolarl pe joe. Acest profit 
ar fi mai mult sau mai pu|ln acceplabil, dar caji 
romdni sunt dispuji sa ploteasca 400.000 lei 
pe un joe alunci cand pot face rosl de el la 
10% din acesl pret? Ideile lui Vlad sunt repre- 
zentative penlru marea majoriiate a juc6torilor 
romdni si au o logica destul de solido: de ce 
s6 cumperi un joe original si nu 15 jocuri pirat? 

Si presupunem, prin absurd, cci pirateria 
or fi complel anihilalei in Romania si nu ar mai 
exista allernativa jocurilor piral. Poate c6 nu- 
mfirul va nzarilor legale s-ar dubla, chiar tri pla. 



Dar va fi oare distribuilorul impresionat ei pro- 
fitul obtinulin Romflnio nu mai reprezinta 
0,01 % din profitul lui total, ci 0.02%? 

Concluzia: nu cred ca vom puleo cumpara 
prea cur6nd jocuri originale noi, la un pre) ac- 
cesibil . As fi placul surprins dacfl un dislribuitor cu 
o cifra de afaceri de sule de miiione de dolari 
or depune eforluri serioase penlru cuceri o 
plaid cu un potential de ardinul miiior de dolari. 
Dar, revenind cu picioarele pe pamanl, probabil 
ca pirateria va conlinua so exisle si so delina o 
cotfl enorm6 din pia|o jocurilor in Romania. 

Mihai Dorhan 

Salul tuturorl 

Gtind revista de luna Irecut6 m-am decis 
s6 va scfte si eu in legaiuro cu subieclul propus, 
respecliv pirateria din Romania. 

Parerea mea esle ca, al6to limp e5t pule- 
rea de cumparare din tara noastra nu poate h 
comparolS nici pe deparle cu cea din 5.U.A., 
spre exemplu, gamerii nu pot fi criticafi penlru 
incurajarea piraieriei. Avdnd in vedere c6 un 
joe original costa 20-30 USD, adica o Ireime 
din sgloriul mediu pe economie, nu cred cfi ne 
putem permite sS cumparam majorilalea apa- 
ritiilor noi in molerie de jocuri. Alunci apare roU 
voslru: sQ facefi o selecjie cat mai riguroaso a 
materialelor si sd ne recomandafi numai jo- 
curile ce-si merita bonii. 

Din pflcate, nici o revista de profil nu ex- 
celeazo la acest capitol, deci pirateria ramane 
op[iuneo noaslra principala. Si dac6 vin si v5 
spun cd pirateria so mai „emancipal", asigu- 
rand diferite servicii si garanfii la jocurile cum- 
parate, situafia se cam schimbo. 

Nu jtiu in ce m6sura imi dofi dieplole, dar 
cred cd acesla esle adevorul: in momentul in 
care ne putem compara cu vecinii nojtri din 
vest, atunci sa moi vorbim de CD-uri originale 
PanO alunci, baialu' de lo coif rGmflne dealerul 
meu de jocuri autorizal. 

Lucian Mogosanu aka 
Spyke din Bucuresti 

Salut, 

Vreau sa vorbesc si eu (ca si orice gamer 
din Romania) despre piralerie, care, dupa 
pdrerea mea esle un subiect de discujie foarte 
bun. Am fost impresionat de ce a scris Vlad 
aka K2K in numa«ul din iulie. 

Nu privesc pirateria ca pe ceva rau, dar 
nici ca pe ceva bun. Jocurile au fost facute ca 
sa fie originale si, in pielea unui programotor 
nu m-as simfi prea bine cand as vedea ca un 
joe la core o echipfi a mundt limp de ani inlregi 
esle vandutin piaja, la tarabe, cu 80.000 lei. 
Pe de alta parte, in pielea unui gamer nu mo bu- 
cur cand vad un joe de 700,000 lei, dai nici 
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cand cumpeir jocul de la o lorobd, fori nici un fel de 
garaniie... Majoritalea jocurilor pe care le am sunt pirat, si 
imi pare extrem de rau c6 nu pot so cumpar un joe original. 
Acum ceva Imp aveam Diobbll piratal care nu a mers pe 
Interne' nici upgradat la cea mai noua versiune. In ziua de 
azi, majoritalea jocurilor sunt axate pe partea de muliiplay- 
er si sunt protejate, oslfel ineal nu prea pofi so joci un joe pe 
Internet daca este piralat. 

Esle p6cat sa vezi ca ai un calculator bun, pe care 
pop sfl pci un Counler-Slnke pe net, dor jocul 50 fie piratal. 
Am intral intr-o sear6 s6 joe un CS si unele servere oveau 
ping chiar bun. Dar CD-Key-ul era pirai. deci nu a mers. 
Dacci ai norocul sa ai un prieten care ore un HI original, 
cu un CD-Key unic, poare reusesli sa joci un joe pe net, 
dar nu Oricine are norocul 6sta. 

Sunt ji jocuri care merits 56 lie cumparale originale, 
dar nu le prea gdsesli. Am cautat compilatio Fallout I&2 
la Best Computers dar, stupoare, jocul nu a ajunsin 
Romdnio. 

Deci, In ziua de astazi nu pulem deceit si 
rOmanem cu jocufile noaslre pirat, pe care unii le-ar pre- 
fera in locul unora originole chiar dacdar avea bani sa 
cumpere 05a ceva. Eu astept acea vreme ccind, pe 
langci un sue s\ o pia|a facula, sa pulem cumpara s' un 
pc (original, de la un magazin care se respecla, si nu 
din pia|a| care sa merite jucai. 

PS: Apropo, oti observer cum jocurile originale „de 
doi bani" au ajuns pe la 10$, in timp ce jocurile 
adevflrale |de exemplu Quake II) IncO depfljesc 20$? 
Eu do, ji chiar mS shochea za sa v6d un joe de acum trei 
an, lo 25$, 

George 

Tocmoi am urrnarit pe un post TV o emisiune de- 
spre efectele piroleriei solfware si m-am infuriat De ce? 

Penfru c6 nimeni nu pomeneste si de celelalte laturi 
ale acestei probleme. Eu personal cumpar produse pirat 
nu din nu stiu ce mentohtoie cum spunea Qvocalul inter- 
vieval, ci pentru ca statul binevoiesle sa ma plaleasca 
doar cu 60$ pe luna pentru mune<5 penJru core in vest 
OS fi plotil cu 3000$ |sunl psiholog Intro jcoalal. $i In 
situafia meo sunt mul|i, (oarte mulji. 

In interviu se spuneo co firmele de soft din couza 
pira|ilor au pierderi irnense. Eu nu prea cred, pentru ca 
cei care cumpflra produse pirat nu le-ar cumpara deloc 
dacd nu ar exista aceaslfi surso (mfi refer numoi la 
situaiia din Romania). §i acum sa ne imaginom cG produ- 
sele software nu s-ar pirala. Cum ar fi in Romania in ac- 
est caz? Va spun eu. Ar fi mult mai rau peniru ca neex- 
island surso de soft leftin eel pu|in 80% din cei care au 
acasa un calculator (mfi refer la muritorii de rflnd) nu l-ar 
mai cumpara, deoarece n-ar avea ce face cu el fori 
soft. Statul la randul lui ar pierde, deoarece n-ar mai in- 
casa TVA-ul si ce alle loxe mol sunl pentru produseie hard- 
ware care se vand, ar exisla o cerere mult mai micfi de 
hard si mai mulf ca sigur revislele voaslre n-ar exista pen- 
iru ca nu le-ar cumpara prea mulla lume (nu e prea inte- 
resant so cilejli despre no stiu ce program, joe sau com- 
ponents hard daca nu ai avea niciodata ocazia sa o 



vezi in realilale, §i daco vre|i, pot sa continuu asa: somajul 
ar fi mai more, specialisti in domeniul informalicii si in cele 
conexe mai pufini, informalizarea despre care se tot 
vorbejte ar fi o poveste SF. Cred cfi or fi cam cum era 
Inainte de 89. 

In ce privesle pirojii, infraclori primejdiosi. organizaji 
dupfl principle mofiole, ma bufne$te rfisul cand mfi gan- 
desc la eel de la care cumpar eu. E un pujti de 16 ani, 
de la mine din scoala, care din banii ob)inu|iin felul aces- 
la abia daco reuseste sa-si cumpere din cand in cand 
cale o carte si de dou6 ori pe an cate „un jurub" la 
amafalul de Pentium pe care il are acasa. 

Nu cred ca reouo inlenfie sifl la baza piraleriei, ci sdrfl- 
cia. De ce nu amintifl aceste aspecte niciodata si nicaleri? 
De ce nu spunefi c6 dacd n>ar exisla piraleria, economia 
Romaniei or avea mai mull de suferir deceit daca ea exists? 

C6t timp un absolvenl universitar castigfi intr-o lunS 
in Rom6nia c6l un cerselor din vestlnlr-o zi mai proasts, 
acest fenomen va exisla 51 el nu cred ca va dSuna prea 
mull, ci din contrci. 

Cred ca daco n-ar fi Post obligaji, cei din guvern ar 
fi mull mai ferici(i fori &SA decaJ cu ei. Nu cred eft in si- 
neo lor nu sunl consfienji cS piraleria esle un rau necesar. 
DacO n-ar exista legea copyrighl-ului mai mull ca srgur cfl 
ar cere impozil si de la pirali, aceslia ar fi in legalilote, ior 
cei din BSA ar trebui doar sa verifice daca to|i sunl cu 
taxele la zi. 

Andreea 

Toal6 lumea bale apa-n piu6: economia [Qrii e la 
pamant, nu exis!6 legi care sfi pedepseoscd hackerii, nu 
exislO legi pentru drepturi de aulor ji piraleria e in floare. 
VAXIII Asa sunlem noi, romanii: un neam de hofi }i de 
chilipirisli. De aia e piraleria in floare, 

Sa dal legea drepirurilor de autor. A fosl eradicata 
piraleria? Nul Esle sprijinito in continuare de acelea$i 
cadre polijienesli care ar Irebui, chipurile, so-i boge dupa 
gratli pe pirali. Circulalt si voi prln Regie sci vede|i cflte 
anunjuri de inscripfionOri de CD-uri sunl, duce|i-va prin 
centrul Bucurejliului, zonele Unirea, Universitale, Romana 
sfi vedefi cole anunjuri sunt peniru monlare decodoare 
HBO, peniru decodificare lelefoane mobile... Tol ce 
poate fi fural, „sparf si vflndut rapid esle perfeci. 

Decal sci muncim, mai bine furam, dflm un 10% si 
polifislului de lo secjie si gala, afacerea e in floare. 

Nu cred c6 Romania va ojunge la o normalilale cflr 
de cat apropiato de Germanic sau USA eel pufin limp 
de 2O30 de ani de acum Incolo. 

Asia este.,, 

Alexandru Potolog 
aka the darK.One 

Piraleria - cauzo(e) si elecl(e), De ce avem pirate- 
rie software? Foarte simplu, peniru ca n-avem bani. Pira- 
leria asla e un fenomen dureros pentru piaja de soft 
romdneascci pentru c6. In primul r6nd, face concurenffi 
neloialS distribuilorilor prezenji pe aici. Aslfel, o firmo ca 
Monosit vinde 10-15 jocuri pe luna (un caz ipolelic) In 
limp ce Sile Jamaicanu' din Pia|a Obor vinde 100 de 



SH/X 



■ J H 



■2L 



Chatroom 



CD-uri pe luna la 50.000 lei bucala, castiga o 
poald de bani, ior cumpcir6tori> [Oman de 
multe ori cu buza umflat6, deoarece au surpri- 
za s6 gSseascd cate un fisier lipsa „din intam- 
plare" si astfel au dot 50.000 pe un CD intulil. 
Ganditi-va cfl el aduce de la bulgari un CD pi- 
rat cu Black&White (so zicem) si if cunoaste pe 
fralele mameivarului unchiuiui nepotului, nea 
Ion Bronzatu' care are o unilate CD-RW. Aslfel 
el reusesle pe o „drujba" de calculator sa lacd 
]0 copii si so le vanda. Dar eondifile proaste 
de copiere due la erori si aslfel, dupa ce um- 
blim |gma' de Bucuresti dupa Black&White la 
50.000, il gasim, il Iu6m si nu merge. Surprize, 
surprizel 

Cum spuneam, acesl fenomen apare moi 
ales din cauza sarflciei, dar $i a dezinleresului 
din partea guvemonjilor fat6 de acest dome- 
niu, de mare viitor de alrfel. Chiar mfirirea TVA- 
ului la 19% a dus la scumpiri considerable, ce 
sa mai vorbim de alle taxe sou de deprecte- 
rea leului in fa|o dolarului (leul a devenil mo- 
lanel, deja]. Un cilitor spunea ca la noi nu e ca 
„dincolo". unde daca i<ii luns iarba vecinului si 
te-oi mai rugol de mgmi, te-ai fficut cu 25-30$, 
ai dot fuga la magazin si le-ai inlors mondru cu 
un Echelon ir\ brate. Aid pentru 25-30$ trebu- 
ie sa lunzi iarba la un carrier intreg. Sau oricum, 
banii Gstia sunt salariul minim pe economie. echi- 
valand cu o pensie mai napastuita sau cu ce 
rdmane dintr-un salariu dup5 plata Tntrefinerii, lu- 
rninii, gazului, lelefonului... plus ca nici nu mai e 
de octualitate acesl pre[ deoarece, cu lolcu 
TVA, jocurile mai noi ajung $i la 4050$ 
(aptoximativ 1,5 milioane de lei). Si otunci ce e 
de facut? Cei cu posibilita|i financiare reduse 
cumpara de la laroba ca si cuffl or cumpara 
cartofi, iar vdnzatorii prosperd. In acest limp, 
firmele cinstile care vand jocuri originate dau 
falimenl din lipsa clienfilor.,. si pe nimeni nu 
pare sa intereseze asta, 

Acum vine intrebarea normals: ,Ce rost 
are s6 iau un joe original cu un milion cand de 
banii ajtia Tmi iau 10 15 jocuri pirot cu CD-key, 
cu ceva inslructiuni de instable si pot s6 imi 
dau seama cum se joaca pe ghicrte?". Mulji 
pierd din vedere faplul c6 nu le po|i bucura cu 
adevaral de un joe dacQ nu li stii roate chichi- 
Jele, toate detaliile iar la jocurile piral accesul 
pe serverele de Internet serioase |cum or fi 
Ballle.net) ramane un vis. 

$i lotusi, piroteria este in floare fi va ra- 
mane atflta limp cat nu se va g6si posibilitatea 
sa cumperi Desperados cu banii de paine sau 
Tropica cu afocajia pe o luna. $i aid nu mo re- 
fer la ieftinirea jocurilor, d la cresferea venitu- 
rilor! Cand o famllie face eforlun disperate pen- 
tru on cumpara odraslei un calculator bun, cum 
mai po|i avea prelenjia ca eforlurile s6 continue 
si pentru a achizitiona soft-uri oiiginale? 

Cunosc un singur om cu Windows-ul sau 



Office-ul original (in afara de mine) cat despre 
pusti care sa joace jocuri originale, nu cunosc 

nici unol. 

Asa ca asta esle pozijia mea fata de pira- 
ferie, cred c5 esle un lucru daunalor oricarei 
economii, ce ar trebui stavilit cu orice pre) pen- 
tru a nu compromite inlrarea Jflrii noaslre in eia 
informatic6. Desi voi fi probabil huiduil, afirm ca 
sunt total importiva piraleriei si din aceasta cau- 
za am folosit, folosesc si voi fotosi numai sofl-uri 
originale. 

Inainte de toote trebuie sd imi cer 
scuze fafa de tofi cei care vor mai 
Irimite scrisori (sunt sigur ca vor mai fi 
multe si interesanfe) pe aceasIS temfi 
pentru c3 nu vor mai avea cum sa in- 
tre in revistfi. Asia este, din pacate 
timpul esle scurt. 

Revenind la scrisorile voaslre |in sa re- 
morc dou5... nu, irei linii geneiale in care aces- 
lea sau insctis: .piroteria esle un lucru bun, nu 
voi da niciodata bani pe un software original , 
.eumpar de la pirafi pentru ca nu am posibili- 
laleo financiara de a-mi cumpara software ori- 
ginal" (cele mai mulle scrisori au susjinut acesl 
pund de vedere) si „suni contra piraleriei, nu eum- 
par decal software original" (cele mai pu|ine 
scrisori). 

£tiu ca majoritalea covarsiloare a romo- 
niloi folosesc programe piraiale din simplul mo- 
liv ca nu isi pot permile sa cumpere Tn fiecare 
luna un software ce cosla |umale din salariul 
lor. Esle fristul adevfir... Nu este deloc o situa|ie 
normala, jlim cu lojii pana la uimfl cum o duce 
economia noastra si asa mai departs. 

Dal fiind ca majorilateo dinire voi sunle|i 
de parere cfi piraJeria esle un lucru nu bun, ci 
Inevitabil in asemenea condi|ii (so ii spunem un 
rau necesar), da|i mi voie sfi tree de cealalto 
parte o baricadei si sa vit expun problema din 
perspectiva celor ce PIKO'bani seriosfde pe 
urmo piraleriei. 

Au trecut demull vremurile cand jocurile se 
faceou din posiune si banii slrflnsi pentru 3 
sandwich-uri. Industna jocurilor esle una foarte 
serioasa in caie se irwart o groazfi de bani. 
Exisle nisle reguli stride ce Jin diiect de profflul 
pe care un developer/publisher il lealizeaza 
de pe urma unui joe. E simplu, daca reuje^li sa 
ili acopeii chelluielile din limpul de pioduc|ie al 
pcului lolul este bine metsi. Fiima si oamenii sai 
isi corjtinuS munca si ne pot da in conlinuare nis- 
le litluri care so ne bucure pe loll. Daca nu... 
Uitaii-va la Looking Glass ( Thief) sau la Ca- 
ve Dog ( Total Anihilalion) Acesle firme au dis- 
parut locmai din cauzS c6 piodusul lor nu sa 
vandul. E adevaral, mare parte a lost $i vino 
marketingului, dar fi|i siguri ca 51 piroteria a re- 
prezenlal un laclor important in decizia de a 
inchide acesle firme. E simplu... vreji so ave|i in 



conlinuare jocuri de calitate? Cumpaiali jocul 
care va place! Daca nu, nu aveji dreptul sa vfl 
plongep c6 nu se moi foe jocuri bune, „ca in 
zilele de demull". Este vorba despre afacere 
pana la urma, se vor realiza doar produse ce 
pot scoate profit. Iar daca fenomenul piraleriei 
continua sa se dezvolle (nu numol la noi, ci 
pesle lot) s-ar putea ca in cfl|iva ani sa vedem 
numai jocuri gen „ The Barbie Adventures 35: 
Kenny returns' . 

Dai %b revenim in ograda noastrd.., Pirote- 
ria in Romania nu esle un fenomen izalal, nu 
esie ceea ce duce economia de rapa §i foce 
ca leul sd se devalorifice incontinuu. Esie o ten- 
dinja generalfl a intregii economii si, din pa- 
cate, nu pulem face altceva decal sa ne pu 
nem serios pe munca si so sperdm in zile mai 
bune. Pana alunci, va recomand sa incepeti so 
cump6ra|i si jocuri originale... Nu unul pe luna 
ci, hai sa zicem, unul pe an. Un joe care sa isi 
merire banii, Poale, incetul cu incelul, vom putea 
schimba ceva. 

fLoRyNa 

Citind ultimul numar din LEVEL mi-am dot 
seama ca este... hmm... o revisia deslul de„, 
proosia (ha ha mijto introduceie nu?). 

In afara de faplul c6 am Irecul cu vede- 
rea faptul CO un „joc* ca Serious Sam primeste 
nota 92... Serious Sam-92??? Serious Sam 
nolo 92???? SerVous Sam nota 92?????... 
am uitat s6 spun - Serious Sam nolo 
923?2??!ll|| 

Am suferil un soc - adica nota 92 ( 10O 
8=92 adic6 aprcope de perfecfiune!) acorda 
la unui joe in care esti un om puternic pe nume 
Serious Sam lintel igent nume, apropo) si esti 
inlr-o misiune de eliberare a Egiptul de schelefi, 
creoluri ciudale fara cap, rnon$lri urSti si alte 
bau bau-uril 

Citifi inca data, daca nu v-ati dot seama 
de cat de tidicol sunfl. Singutul atu al jocului 
este grofica mislo. dar personal mai bine as 
juca un Tetris pentiu ca dupa 5 minute de joe 
(dupa ce am lual o pusca ce plulea in aer in 
mijlocul deserlului?... si am omoral cajiva 
monslri, bineinfeles avand plScereo sa-i aud 
comenlariile a>6t de inleligenle si bineinteles 
exlraordinar de amuzanle ale lui Sam Ssta...) 
am apasal rapid pe Esc cflutflna un Exit Game 
iar apoi am dal repede un uninslal. Beah! Ah... 
era set uil: gameplayul? Da... gameplay-ul - 
plictisilor ca dracu! Cum spuneam, mai bine un 
Tetris sau PochAansau... oricel 

Dar era sa yit... Black&White\ Da , 
Black&White - nu scapa.li nici de chestia asta. 
M-afi dezam6gil cumplil. In primul rfind, pentru 
c6 a|i acordal unui joe super-mego-over-hy- 
pedllll o nota otatde uriasa si un review otat 
de .emopononl" care demon streaza cot de 
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2200 Brasov. 



Tombola LEVEL 



Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
simulatorul auto „Pro Rally 2001". 

tCe producator de ma§ini lipse§te din joe? 
a) Renault b) Peugeot c) Subaru 

Raspunsul il gasiti in articouiul dedicat jocului din acest numar. 
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pu|in onalizap un |oc inainle sG-i scrieti un re- 
view. Ati acordat un spa|iu inulil unui joe C6'U\0 
it lipseste unul dintre lucrurile fundamentale: 
gameplay-ul (totusi, sa desenezi vrfiji pe pcV- 
rn6nt ca sa fie oamenii ferici|i 51 sa mangai o 
creafura no esle un lucru preo grozav) $i fun-ul 
(egal cu 0). Bineinfeles, B&Wnu esle un joe 
prea prost - daca v6 plac Tamagolchi-urlle, 
c3ci de fapt asta $i esle: un Tamagolchi 3D. 

Multiplayerul eslechiar jenanl. Defapl.. 
guslurile nu se discuta, nu? (irebuie sS mfl 
opresc ocum cu crilicile la B& WV penlru c6 
deja mom enervar la culme). 

Un mic sfal: FIJI MAI EXIGENT! CU JO- 
CURILEMI 

Nu mai dafi note alat de mari jocurilor 
penlru cb riscati 5<S face|i o mare greseolOl Voi 
ati comparatvreodat6 nolele la jocuri... adica 
uitati-vQ si la nolele de la cite jocuri inainle sa 
dafi o nota de-a voaslra (se pare ca fiecare 
joe mai asa de doamne-ajuia, mai dr6gu( , mai 
frumusel, primesle 95% sou pe aprope. Ce so 
zic3 Dragu||. 

Nu stiu, dar intotdeauna mi-a placut sa om 
impresia despre voi c6 sunlefi echipa de go- 
meri profesionisli insa... arficolele par scrise de 
echipa de pusloni care se lasfi influenfati de pu- 
blicilale. De ce so v6 mai cilesc review-urile? 
Mai bine citesc comentariile de pe cutiile de 
la jocuri... e com acelasi lucrul 

Ml-ar plficea mai pu|in entuziasm si mai 
mult profesionolism. Mai l6sali Counter-Slrike-ul 
si mai citili si voi niste orticole, ceva . Poale Tn- 
cerca|i sfi faceti cunoscul gamerilor romoni lu- 
mea demoscene-ului. Am observodn numarul 
6sla coleva randuri, dar poale vorbiji mai mull 
despre asa ceva. Citesc regulai disk-mag-uri 
(va recomand <http://www.hugi.de>. poale 
eel mai mislo disk-mag din lume - dar banu- 
iesc ca nu aft auzil de el) . 

Cred ca singurele rubric! care imi plac 
sunt Game Universe (sa nu cumva sa renun[ali 
la aceasta] si Review Special (si fisia e foarte 
mislo). Ah, si mai e Patch care-i simpatica. 

La News nu prea mai vad nimic intere- 
sant, decat ca va aparea nu stiu ce joe .super 
inovalor" sou ca X Software s<3 cerlal cu V In- 
teractive - mle eel pulin nu-mi pasa - sunt o 
mul)ime de sliri pe nel mull mai interesante eh.,, 
nu conteaza. La Preview citesc de obicei de- 
spre un upcoming jaf (mi-am adus aminle de 
Return to Castle Wolfenslein... de abio astepl 
sd vOd, probabil e vorba de aceeasi continu- 
are stll Dune2-Dune2000 sau Theme Park- 
Theme Park World sau... eh, ma rog, injelegeti 
voi... sincer mie nu mi-a placut niciodatci Wol- 
fenslein 3D pentru cd m<5 dureau ochii cand 
eram micO si il jucom destul de mull). Aja deci, 
unde eram... la Review cilesc despre... de fapl 
cilesc ce'Ja de genu „free advertising" al jocu- 
lui. Ah, Walkthrough, p5cat cfl imi place de 



K'shu cd joaca mulle RPG-uri, dar sunt cam 
proaste walklhrough-urile aleo. Nu se compara 
cu alec de la DLH unde se explicfl loale de- 
taliile - eu personal am incercat sa tree de un 
quest la The Longest Journeys n-am reusll - 
explicable lui K'shu fiend mull prea sumare si 
imposibil de urmal. Deci, ori are el prea pulin 
spa|iu penlru a face un walkthrough ca lumea 
sau asa le scrie el - oricum ar fi, bine nu e... 

Numfirul 2: Rubrica .Console". Un mister 
Invfiluie aceastfi rubrica - fophjl cd jocurile nu 
primesc nolfi - niciodaia nu am inleles de ce!? 
2 pagini acordate unor jocuri (2) de cele mai 
mulle ori de proasta calitate mS face sa ma in- 
Ireb pentru cine scrie[i acele pagini? Cd doar 
nu credefi cfl posesorii de console dau 
45.000 sa le citeosca (daca lot vor review-uri 
mai bine platesc 1 0.000 la un i-cafe si le 
cilesc pe-alea de la gameFAQ sau ma rog... 
nu conteaza). Oh. .. mi-am adus aminle - rubri- 
ca Multimedia!! Inleresanta rubrics - in afara 
de cazul in care sunt prezeniale enciclopedii 
sau alle chestii (lucru foarte bun de altfel) rubri- 
ca mi se pare cam... inutila. Adica prezenlafi jo- 
cule|e de genul Flipper si Mickey Mouse&co, 
dar nu va intrebati penlru cine? Adica... sa 
Iu3m osa: majorilalea cililorilor revistel sunt pusti 
(si eu de altfel facflnd parte din aceasta cale- 
gorie) - sansa ca acestia sa aiba un copil (de 
vreo 5-6 ani) caruia sa-i cumpere aceste po- 
chele multimedia esle... nu stiu... cam slab6... 
nu2 inca o cheslie: sanso ca un parinte, s3 
luam de exemplu „nea Ion", sa dea 45.000 
lei pe o revista pentru o cili una/doua review- 
uri lo nisle jocuri pentru copilul lui mai mic, sa 
Iu3m de exemplu Joniefl"... eh, deja fneep sS 
rad. 

Ah, dar vine o a treia sansa, aceeo ca noi 
tofi 5(5 dam in mintea copiilor si sfi incepem sa 
ne jucSm d&a matematica, sfl focem puzzle-uri 
si s6 rezolvdm joeulefe, labirinte... etc. Ultima 
Sansa mi se pate, sincer, cea mai plauzibild 
penlru c6 nu }tiu de altfel cui i se adreseaza 
oceasia rubricG panfl la urma. Dor ar mai fi o 
sansO ; ca Marius Ghineo s6 aiba o pldcere 
enorma in a scrie c6te un review pentru pa- 
chetele multimedia penlru copii. 

Uf... gala si cu rubrica asla.Mai e Life- 
style impolriva careia, stafi linisli|i, nu o set ma 
apuc sS aberez din nou pentru ca nu am 
nimic cu ea. 

Mai e hardware, desi scurtO e o rubrica 
necesorfi si moi e Chatroom... adicS locul unde 
se cere poster, joe full, chatroom-ul pe CD si 
Mitza refuzfi de fiecare datO nepliciisindu-se 
probabil de aceleasi cliseuri inter minabile. No- 
roc cu ideea asta noua cu lema specifica... 

Gala. Cred cd o sa inchei... Sfi nu imi 
replicaji .Daca nu-Ji place, nu cumpara" 
pentru cfl LEVEI a fosl revista mea preferata 
si as vrea ca incS sS mai fie... 



Ati spus ca Cfiarroom-ul nu se va 
3xa de acum Tncolo numai pe sc- 
risorile ce !rateaz& tema lunii. Ei bine, 
trebuie sa mfl Jin de cuvdt. Si cum tntol- 
deouno om fost (ca si intreaga redacjie, 
de altfel) deschis oricQror critici, oricfll 
de dure ar fi acestea, aceaslS lund mi-o 
atras aten|ia (pe langa scrisorile ce Ira- 
tau subieclul piroleriei) aceasta scri- 
soare. Crilicd... chiar dur6 aj spune. 

Sfl o luam cu inceputul. 

Serious Som. Da, un |oc bun, chiar foarle 
bun pe alocuri. Mi-a plOcut, ne-a placut Ja ion, 
iai Mike i-a dot nota pe care o merira... pe 
drepl. Vezi tu. Serious Sam ar fi fost un joe 
foarle, foarte prost dac6 var fi viut un FPS set»- 
os. Darintenfia producaiorilor a fost aceeo de 
o face un FPS care s6 reuseasca sa surprindd 
toole momenlele penibile din celelalle jocuri 
ce se vor serioose, sC fdoseasca un umor sub- 
til impotiiva ideilor ce stau in spalele acestora 
(da, tipul de eiou super musculos si plin de re- 
plici .inteligenle" esle una dinlre acestea) ji sa 
mai si ofere jucatorului coteva ore de acHune 
de cea mai buna caliiote. 5i a reusit, dupa p3- 
rerea unanimo a redadiei. Inceorca sa privesti 
jocul din ocesl pund de vedere si fii sigurfi c6 
o sa le ornuze momenlele de umor caie 
abundo In joe. 

Black&WhiteQ 5kj meritatnoto,.. Guslurile 
nu se discutO pan5 la urmO iar nouO chiar neo 
placul jocul, altfel nu i-am fi dal nota pe care 
i-am dato. 

Cate despie exigenja nooslra, ei bine, 
aid m-ai pus un pic pe ganduri Adevarul esle 
cfi ne lasSm deseori purlali de entuziasm cand 
vine vorba de un joe care ne place cu adeva- 
(ot si lindem sa Fi dam o noia cat mai mere. 
tste, dupaparerea noastia, unul dinlre lucruiile 
care fac aceasta revista otai de special: fap- 
ful ca suntem uneon subiectivi fala de unele jo- 
curi, faptul ca incercfim s3 tronsmitem cililorului 
senlimentul de exaltoie pe care ni-l ofera un 
anume joe. Poale suntem prea subieetivi cateo- 
data, dor suntem tineri, irnpulsivi si varsta isi 
spune cuvantul cand vine vorba de modul de 
abordare unui arlicol. Dar slai linistita, pe mS- 
sura ce inaintam in arlicole si noi numere de 
LEVEL devenim (i|i garanlez asta) din ce in ce 
mai buni profesionisli. 

Sa nu crezi cd scrisoarea 10 esle degea- 
ba... Tocmai, esle exact genul de sciisoare ca- 
re ne mai .do o palma" si ne convinge sa 
abordam din ce in ce mai profesionist si mai 
serios jocurile prezeniale in tevistfi. Si i|i promit 
cfi o sa observi asta in paginile revislei. 

Sa Irecem la pcirerile tale vizavi de rubri- 
cile din revista. in legatura cu News-ul irebuie 
sa in|elegi ca mai sunt multi, mul|i dtitori care nu 
au occes la Internet si nu pot sa afle ullimele si 
cele mai proaspele stiri despre jocuri in fiecare 
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21. Rubfica News vine in ajulorul !oi 51 nu 
numai... Pori fi sigura cd vei gasi unele still 
care nu se gdsesc pe Internet, stlii care 
rmunicate doar revistelor sefioase 
dept;;- 

Walkthrough: teinseli, nu K'shuascris 
walkthrough-ul despre The Longest Journey 
ci subsemnaiul. Nu a fosi deslul de detali- 
at? Recunosc co nu o dezvaluit lot, dai lofl 
pasii dm joe. Si asta a fast si inten|ia mea. 
Ceea ce a lost omis in acel walkthrough 
pylea fi reolizal foofte simplu 7n joe, dor a lip 
bit din walkthrough loanai pentru a va pastra 
si voua poslbllilatea de a experirnenta cote- 
va momente Foarte fntrroase ale pcului de 
unii Slnguti Dgr oy gcel walkthrough pofi ter- 
mino limstil jocul... pana acuma e$ti singura 
persoana care mi s<i plans de el 

Rubrlca despre console vo continue 
sa Irateze |ocunle pe Playstation pana 
cand o so obsetvam c6 multi game 
Romania de(in si o alia consola. Cat de- 
spre lillurile piezentate, ccestea sunt cele 
c:e ne-au patvenlt la ledactie in acea lunfi, 
no po|i cere so apara numai jocuri bune 
penlru simplul moliv cfl nu exisl6 alal de 

Cat despre Multimedia, ai fi surprinsa 
sa afli cat de mul|i sunt interesali tocmaide 
acele |ocun .puerile' de care aminlesii lu. 

Com alot... sper sS i|i fi losl de ajulOl 
si sper ca LEVELui sfl ramana revlsto ta 
preferata. 

Neau mai sals: Kodar Bogdan din Bu- 
curesti, M.M din Bucuresti, Stoecn Nicobe 
Alex din Bucuresti, X-Rapiordin Slatina, Baraoni- 
ci Sih/iu din Prahova, Gisfian Nu(a din Bucuresti, 
Tyra_2000 din Mehedinp, Ttulca Alexandru 
din Calarasi, Nasalean ion B. Hotea din Cluj- 
Napoca, Sasu Vicbr din Bucuresti, Veres Alex- 
andru din Targu Mures (ai castigat par iul? |, 




Crodunescu Cfllalin din Tfirgojiu. Andrei Antonescu din 
Bucuresti. Iwanhoe din Rotesti, Grigore Adrian din 
Magurele, Isofache Valentin din Bucov, Balan Adrian din 
VoJceo, Cojocariu Theodor Bogdan din Botosani, Radu 
Costachescu din Bucuresli, Gheorgh iu Crisli din Colarasi, 
Costache Vadim di n Bucu resli, Dumilrascu §lefan din 
Bucuresti, Maiius ako Mike din Bucuresti, Concita Mihai 
din Brasov, Stolem lonufdin Constanta, Baicu Marius din 
Braila, Muresan Ovidiu din Zaldu, Ana Todica din Ga- 
lop, Fbrea Dan dm Vaslui, Dumilru Alexandru din Bucuresti, 
lonul din lasi, Dog aka Alex din Bucuresti, Oaie Alexandru 
din Ti/rnu Severin, Truicfi Alexandru din Calarasi, Mono 
ranu Sebaslian din Falticeni, Vlod Aioanei, Mad Tiger. 



Jakkal din Constanta. Santiago Santiago, K'jafool din 
Timisoara, alex20. Vlod Babii, Flla din Timisoara, Be- 
rechet Gheorghe, Himem-SYS, Raul Alexe, Fierbinte- 
anu Andrei, Caraboy din Constanta, Andrei Burrv 
bea, Vitalii Prof, lonila Mircea, liu, Ricky din Bucuresti, 
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SlarForce 8822 

Processor grafic: nVidia GeForce3 

Memorie : 64MB DDRAM 

Interfax memorie: 2 x 128 bi(i 

Rata tie procesare: 40 milioane 

de triungliiuri pe secunda 

Lirginioa do banda a memorial 7.4GB/S 

Putere de procesare; 7BGFL0PS, BOO miliarde 

operatii pe secunda 

lesire S-Video si video complex 

Intrare video complex 
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StarForce 8831 

Procesor grafic: nVidia GeForce2 GTS PRO 

Memorie: 64MB DDRAM 

lntBrfai,6 memorie: 2x 128 br(i 

Rata da procesare: 25 milioane de triunghiuri 

pe secunda; 

Larflimaa de bandS a memorisi: 5.3GB/S 

Rats do umplere; 8O0Mpixelt/6ecunda; 

l.6Gloxeli/secund& 

lesire S-Video 



StarForce 8826 



Procesor grafic nVidia GsForce2 MX 400 

Memorie: 64MB SDRAM 

Iniertiita memorie: 128 br',i 

Rati de procesare: 20 milioane de Iriungliiuri 

pe secunda 

litgimea do banda a memoriei: 2.7GB/S 

Rata de umplere: 400Mpixoli/secunda; 

BOOMiexali/secunda 

lesire S-Viduo 



StarForce 8829 



Procesor grafic: nVidia GaForca2 MX ZOO 

Memorie: 32MB SDRAM 

Interfax memorie: 64 bip" 

Rati de procesare: 20 milioane de triunghiuri 

pe secunda 

Largimea de bands a memoriei: 1.3GB/S 

Rati da umplere: 350Mpixali/secund§; 

700Mtexeli/secunda 
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